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k- IDENTIFICACION

1. Asignatura : Electiva 1: Machine Learning

2. Semestre : Séptimo

3. Horas semanales : 7 horas
3.1. Clases tedricas : 2 horas
3.2. Clases practicas : 2 horas
3.3. Clases de {aboratorio : 3 horas

4. Total real de horas disponibles : 112 horas
4,1. Clases tedricas : 32 horas

~ 4,2. Clases practicas : 32 horas

4.3. Clases de Laboratorio : 48 horas

.- JUSTIFICACION

El aprendizaje automatico (del inglés, "Machine Learning") es un sub campo de las Ciencias Computacionales y en particular una
rama de la Inteligencia Arfifical. En el aprendizaje automatico se tiene como objetivo desarrollar técnicas que permilan a las
computadoras aprender. £s decir, disefiar programas que puedar generalizar compertamiento a partir de ejemploes suministrados.

El aprendizaje aulomafico intercepta a la estadistica computacional y complejidad computacional, Las aplicaciones del drea son
vastas como dlagnésticos médicos, blisquedas, analisis de mercado, clasificacién de secuencias de ADN, reconcomiendo d_el habla y
del lenguaje escrito, juegos, vision artificial y robética. En general el aprendizaje de maquinas se dividen en; supervisado, no
supervisado, semi supervisado y por refuerzo. Siendo el aprendizaje supervisado el drea central defa presente asignatura.

.- OBJETIVOS

1. Describir los distintos problemas computacionales que pueden ser abordados con téenicas de aprendizaje automatico.

2, identificar las herramientas principalespara el disefio de una solucion.

V.- PRE-REQUISITOS

Para cursar el alumno debe haber aprobado el 55 % de los créditos.

V.- CONTENIDO

5.1. Unidades programaticas

1. Introduccién al Aprendizaje Automatico.

2. Técnicas Aprendizaje Supervisada

3. Revision de ofros tipos de aprendizajes

4. Algunos Desatios Compulacionales en Aprendizaje Automatico

5.2. Desarrollo de las unidades programaticas

1. Introduccion al Aprendizaje Automatico
1. Tipos de aprendizajes
12.  Una simple maquina de aprendizaje
1.3.  Problemas de Clasificacion
14.  Conceptos de conjuntos de entrenamienio y de verificacién
2. Técnicas Aprendizaje Supervisado
2.4,  Clasificadores Bayesianos
2.2, Clasificadores por Vecindad
2.3.  Clasificadores Lineales y Polindmicos
2.4.  Clasificadores en Arboles de Decision
3. Aspectos Practicos
31,  Elproblema de sesgo
3.2.  Evaluacion de Desempefio
3.3.  Significancia Estadistica
4. Otros Enfoques de Aprendizaje
4.1.  No supervisado
4.2,  Semi Supervisado
4.3.  Porrefuerzo
5. Algunos Desaflos Computacionales en Aprendizaje Automatico

. VIL.-  ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

Exposicion de la teoria con diferentes técnicas.

Tecnicas grupales e individuales para ta resolucién de ejercicios.
Elaboragion y presentacién de trabajos practicos.

Préclicas en Laboratorie,
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VIL. - MEDIOS AUXILIARES

Pizarra

Marcadores y borrador de pizarra,
Bibliografia de apoyo.

Equipo multimedia

Equipo de Laboratorio,

mRwn

VHI. - EVALUACION

Segun Reglamentos y Normativas vigentes en la Facultad Politéenica..
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