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L - IDENTIFICACION

1. Asignatura : Electiva 3: Maching Learning

2. Semestre : Octavo

3. Horas semanales : 7 horas
3.1, Clases tedricas : 2 horas
3.2. Clases practicas : 2 horas
3.3. Clases de laboratorio 1 3 horas

4. Toial real de horas dispenibles ;112 horas
4.1. Clases tedricas . 32 horas

- 4.2. Clases practicas : 32 horas

4.3. Clases de Laboratorio : 48 horas

.- JUSTIFICACION

El aprendizaje automético (del inglés, "Machine Learning™) es un sub campo de las Ciencias Compulacit_males yen par%icular una
rama da la Intefigencia Ariificial. £n el aprendizaje automatico se tiene como objefivo desarrolar técnicas que pemmitan a fas
computadoras aprender. Es decir, disefar programas que puedan generalizar comportamiento a partie de ejemplos sumanlstrad?s.

El aprendizaje automatico intercepla a la estadistica computacionat y complejidad computacional. Las aplicaciqnes del area son
vastas como diagnésticos médicos, blisquedas, analisis de mercado, clasificacién de secuencias de ADN, reconcomiendo dg! habla y
del lenguaje escrito, juegos, vision artificial y robdtica. En general el aprendizaje de méquinas se dividen_ en: supervisado, no
supervisado, semi supervisado y por refuerzo. Siendo el aprendizaje supervisado el &rea central dela presente asignatura.

.- OBJETIVOS

«  Describir los distintos problemas computacionales que pueden ser abordados con técnicas de aprendizaje automatico.
«  ldentificar las herramientas principalespara ef disefio de una solucién.

V.- PRE-REQUISITOS

Para cursar el alumno debe haber aprobado el 70 % de los eréditos.

V.- CONTENIDO

§.1. Unidades programaticas
Introduccion al Aprendizaje Automatico.
Técnicas Aprendizaje Supervisado
Revisién de otros tipos de aprendizajes
Algunoes Desafios Computacionales en Aprendizaja Automatico

R

5.2. Desarrollo de las unidades programdticas

1. Intreduccidn al Aprendizaje Automatico
1.1. Tipos de aprendizajes
1.2. Una simple maquina de aprendizaje
1.3. Problemas de Claslficacién .
1.4, Canceplos de conjuntos de entrenamiento y de verificacion
2. Técnicas Aprendizaje Supervisado
2.1. Clasificadores Bayesianos
2.2. Clasificadores por Vecindad
2.3. Clasificadores Lineales y Polindmicos
2.4. Clasificadores en Arboles de Decisi6n
3. Aspectos Praclicos
Ve 3.1. El problema de sesgo
3.2. Evaluacion de Desempefio
3.3. Significancia Estadistica
4. Ofros Enfoques de Aprendizaje
4.1. No supervisado
4.2. Semi Supervisado
4.3. Por refuerze
8. Algunos Desafios Compuiacionales en Aprendizaje Automatico

Vi.- ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

1, Expaosicion de la teoria con diferentes técnicas.
2. Técnicas grupales e individuales para la rassiucion de ejercicios.
553. Elaboracidn y presentacion de trabajos practicos.

244 Praclicas en Laboratorio.
B
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V. - MEDIOS AUXILIARES

Pizarra

Marcadotes y borrador de pizarra.
Bibliografia de apoye.

Equipo multimedia

Equipo de Laboratorio.

bl R

Vill. - EVALUACION

Segdn Reglamentos y Normativas vigenies en la Facultad Politécnica..
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