UNIVERSIDAD NACIONAL DE ASUNCION
FACULTAD POLITECNICA
INGENIERIA EN INFORMATICA
PLAN 2008

PROGRAMA DE ESTUDIOS
Resolucion 08/08/09-00 Acta 751/14/04/2008

. - IDENTIFICACION
1. Materia : Algoritmos y Estructuras de Datos Il
2. Semestre : Segundo
3. Horas semanales : 7 horas
3.1. Clases tedricas : 4 horas
3.2. Clases practicas : 3 horas
4. Total real de horas disponibles : 112 horas
4.1. Clases tetricas : 64 horas
4.2. Clases practicas : 48 horas

II. - JUSTIFICACION

Para la solucién de problemas algoritmico de mayor complejidad se requiere un manejo adecuado de los conceptos y técnicas
asociados con funciones, procedimientos y estructuras abstractas de datos. La materia ofrece una profundizacién en estos aspectos,
destacando su aplicabilidad en casos practicos y dando continuidad a los temas tratados en Algoritmos y Estructuras de Datos |.

.- OBJETIVOS

1. Presentar los conceptos y la utilizacién de funciones y procedimientos.

2. Profundizar en el tratamiento de las estructuras de datos y su aplicacion en el planteamiento de soluciones a través de
algoritmos, introduciendo las estructuras de datos dinamicas: listas, pilas, colas, arboles y grafos.

3. Poner en préactica los conceptos y técnicas estudiados mediante un lenguaje estructurado, de uso general y extendido.

4. Proporcionar fundamentos teéricos y practicos para posteriores estudios en programacion.

IV.-  PRE-REQUISITO

1. Algoritmos y Estructuras de Datos |.

V.- CONTENIDO

5.1. Unidades programéticas

1. Subalgoritmos: Funciones y Procedimientos.
2. Procedimientos.
3. Recursion.

5.2. Desarrollo de las unidades programaticas

1. Subalgoritmos: Funciones y Procedimientos.
1.1. Funciones.
1.1.1. Declaracion de funciones.
1.1.2. Invocacion de funciones.
1.1.3. Ejercicios de aplicacion.
2. Procedimientos.
2.1. Declaracion de procedimientos.
2.1.1. Invocacién de procedimientos.
2.1.2. Sustituciéon de argumentos/parametros.
2.2. Variables locales y globales.
2.2.1. Paso de parametros.
2.2.2. Paso por valor.
2.2.3. Paso por referencia.
2.2.3.1. Ejercicios de aplicacion.
3. Recursion.
3.1. Lanaturaleza de la recursividad.
3.1.1. Funciones recursivas.
3.1.2. Criterios para aplicar la recursion.
3.1.3. Resolucion de problemas con recursion.
3.2.  Estructuras de Datos.
3.2.1. Estructuras estaticas de datos.
3.2.1.1. Arreglos homogéneos. Vectores y matrices.
3.2.1.2. Arreglos heterogéneos. Registros.
3.2.2. Estructuras dindmicas de datos.
3.2.2.1. Estructuras lineales.
3.2.2.2. Listas enlazadas.
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3.2.2.3. Punteros.
3.3.  Representacion.
3.4.  Operaciones con listas enlazadas.
3.5. Ejercicios de Aplicacion.
3.6. Pilas.
3.6.1. Representacion.
3.6.2. Operaciones con pilas.
3.6.3. Ejercicios de aplicacion.
3.7. Colas.
3.7.1. Representacion.
3.7.2. Operaciones con colas.
3.7.3. Ejercicios de aplicacion.
3.7.4. Estructuras no lineales.
3.8.  Arboles.
3.8.1. Arboles generales. Concepto y terminologia.
3.8.2. Representacion y operaciones.
3.8.3. Aplicaciones.
3.9. Arboles binarios.
3.9.1. Representacion y operaciones.
3.9.2. Aplicaciones.
3.10. Grafos.
3.10.1. Concepto y Terminologia.
3.10.2. Aplicaciones.

VI.- ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

1. Presentacion de conceptos y solucion de problemas en presencia del profesor, utilizando pizarra y proyeccion de
transparencias.

Formacion de grupos y trabajo en equipo para resolver problemas durante las clases.

3. Propuesta de temas de investigacion bibliogréfica y ejercicios para desarrollo extra-clase.

N

4. Trabajos préacticos.

VII. - MEDIOS AUXILIARES

1. Pizarra.

2. Retroproyector y Transparencias.

3. Sala de maquinas para clases practicas de programacion.
4. Lenguaje de computacién C ++.

5. Bibliografia de apoyo.

VIIIl. - EVALUACION

El nivel de aprovechamiento se evaluara mediante un minimo de dos revisiones parciales, ya sea en forma de examen escrito o
presentacion de trabajos practicos. El puntaje acumulado en estas revisiones, conforme a la reglamentacion de escalas, permitira o
no al alumno acceder al examen final, donde sera evaluado sobre el total del contenido programatico de la materia.

IX.- BIBLIOGRAFIA

MATERIALES BIBLIOGRAFICOS DISPONIBLES EN LA BIBLIOTECA DE LA FACULTAD
POLITECNICA

Deitel, H. M. & Deitel, P.J. (2004). Como programar en C/C++ y Java. (4° Ed.). México: Pearson Educacion.

Joyanes Aguilar, L. & Zahonero Martinez, I. (2010). Programacién en C, C++, java y UML. México: McGraw-Hill.

Joyanes Aguilar, L. & Zahonero Martinez, I. (2004). Algoritmos y estructuras de datos: una perspectiva en c. Madrid: McGraw-
Hill.

Joyanes Aguilar, L. (2008). Fundamentos de programacion: algoritmos, estructura de datos y objetos. (4° Ed.). Madrid:
McGraw-Hill.

Lauden, K. C. (2004).Lenguajes de programacion: principios y practicas. (2 Ed.). México: Thomson.

Pimiento Cardenas, W. M. (2009). Fundamentos de légica para programacién de computadores. Bogota: Universidad Piloto de
Colombia.

Tucker, A. & Noonan, R. (2003). Lenguajes de programacion: principios y paradigmas. Madrid: McGraw-Hill.

0O OO0 O DODOOD

RECURSOS DISPONIBLES A TRAVES DE CICCO

Cachero Castro, C., Ponce de Ledn Amador , P. J., & Saquete Bor6, E. (2006). Introduccién a la programacion orientada a
objetos. San Vicente del Raspeig: Digitalia. Recuperado de: http://ebookcentral.proquest.com

Corbi Bellot, A. (2001). Fundamentos de programacién. [Alicante]: Digitalia. Recuperado de: http://ebookcentral.proquest.com

Llopis Pascual, F., Pérez Lopez, E., & Ortufio Ortin, F. (2000). Introduccion a la programacion: algoritmos y C/C++. [Alicante]:
Digitalia. Recuperado de: http://ebookcentral.proquest.com

Llorens Largo, F. (2002). Programacion: formalizacion, analisis y reutilizacion de algoritmos matematicos. [Alicante]: Digitalia.
Recuperado de: http://ebookcentral.proquest.com
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