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Resolucion N° 18/26/16-00 Acta N® 1041/17/12/2018 - ANEXO 04

I. IDENTIFICACION
1. Asignatura : Ingenierfa de Software ||
2. Semestre : Séptima
3. Horas semanales : 7 horas
3.1.Clases tedricas : 2 horas
3.2.Clases pracficas : 5 horas
4, Total real de horas disponibles: 112 horas
4.1.Clases tedricas : 32 horas
4.2.Clases pracficas : 80 heras
I JUSTIFICACION

La Ingenteria de Software, a nivel mundial, es una disciplina que se renueva constantemente debido a los cambios tecnolégicos vy a las
necesidades de los consumidores de software. En la vida cotidiana el software esta disperso no solo en computadoras personales,
portatiles o supercomputadoras, sino que toma presencia en varios articulos de uso cotidiano como lo son ef teléfono movil, los
vehlculos, entre otros. A esto se le suma la interconexién y necesidad de implementar en tiempo v forma un software que cumpla
estandares internacionales. De ofra forma practicamente el producte software quedaria fuera del mercado local y global.

El ingeniero de software debe, ademas de dominar los conceptos técnicos de las tecnologlas utilizadas para la produccion de software,
saber interrelacionarse con las personas gue forman su equipo de frabajo, con el usuarlo del software y con el cliente (quien encarga el
desarrollo del software}, lidiando con los cambios que surgen durante el proceso de software.

Dependiendo del proceso de software elegido (agil, clasico, mixto), que a su vez depende del proyecto de software a desarrollar, el
ingeniero debe aplicar los conocimientos relacionados a las actividades basicas de dicho proceso de software, teniendo como objetivo
cumplir en lempo, forma y presupuesto el proyecto software encomendado. Estas actividades se enmarcan en las fases de Ingenieria
de sistemas, Ingenierfa de requerimientos, Andlisls y Disefio de software, Programacién, Pruebas e Implementacion.
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OBJETIVOS GENERALES

Identificar las principales prablematicas que caracterizan al proceso de software, en ias distintas etapas de su ciclo de vida.
Aglicar adecuadamente métodos y técnicas para la gestidn de la configuracién y el desarrollo & implementacién de proyectos
software.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Conocimientos

Bistinguir los diferentes procesos de software que pueden aplicarse a proyectos de software, dependiendo de sus requerimlentos
Clasificar los pafrones de disefio de software y diferenciar su aplicacién segin |z necesidad en las plataformas de trabajo
elegidas para proyectos software.,

Diferenciar las actividades relacionadas al proceso de software que se debe aplicar para llevar a cabo el proyecto de softwars en
un equipo de perscnas

Habilidades

Coordinar actividades en el equipo de trabajo relacionadas al desarrollo del provecto software

Aplicar conocimiento de técnicas de ingenieria de software a la gestion del codigo fuente v gestion del cambio de requisltos de
software

Ptanificar entregas del proyecto software, segiin el alcance previsto y los requerimientos de software establecidos en el tiempo.

Desarrollar software con soporte de herramientas de gestién de la ingenieria de software, en base & los llneamlentos y tiempos
establecidos para el proyecto de software

Competencias

Disposicién para el {rabajo en equipo.

Capacidad de abstraccién, andlisis, sintesis y exposicion de los logros del proyecto de software desarroliado.
Habilidades para identificar resgos y oportunidades, gestionarlos y obtener la mejor solucién.

Capacidad para resoiver confiictos de relacionamiento entre miembros del equipo de trabajo.

Dominio de herramientas de gestidn de la ingenieria de software.

Capacidad de re planificacién de actividades seglin el avance del proyecto.

PRE - REQUISITO

1. Ingenieriz de Software |
2. Bases de Datos |
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Vi CONTENIDO

6.1. Unidades programaticas

Disefio de software

Pruebas se software

Gestién de la configuracién del software (SCM)
Gestion de la ingenieria de software

Proceso de la ingenieria de Software
Desarrollo de prayecto software

OO RN

6.2. Desarrollo de las unidades programaticas

1. Disefio de software
1.1. Estructura y arquitectura del software
1.1.1. Estructuras arquitectonicas y Viewpoints
1.1.2. Patrones de disefio (pafrones de micro arquitectura}
1.1.3. Familias de programas y frameworks
2. Pruebas se software
2,1. Fundamentos de las pruebas del software
2.2. Los niveles de pruebas
2.2.1. Elobjetivo de la pruebas
2.2.2. Pruebas unitarias
3. Gestién de la configuracion del software (SCM)
3.1, Gestion del Proceso de SCM
3.1.1. Contexto Organizacional de SCM
3.1.2. Limitaciones y orientacién para el proceso del SCM
3.1.3. La planificacién de SCM
3.1.3.4. Organizacién y responsabllidades en el SCM
3.1.3.2. Recursos y programacién del SCM
3.1.3.3. Seleccidn de herramientas e implementaclones
3.1.4. Plan del SCM
3.1.5. Supervision de la Gestién de Configuracion de Software
3.1.5.1. Auditorias internas al proceso del SCM
3.2. ldentificacion de la Configuracion del Software
3.2.1. ldentificacién de elementos que hay aque controlar
3.2.1.1, Configuracion del software
3.2.1.2. Elemento de configuracidn de software
3.2.1.3. Relaciones entre los elementos de configuracion de software
3.2.1.4, Version de software
3.2.15. Linea Base
3.2.2. Libreria software
3.3. Control de la Configuracion del Software
3.3.1. Solicitar, evaluar y aprobar los cambios de software
3.3.1.1. Cuadro de Control de ta Configuracion del software
3,3.1.2, Proceso de solicitud de Cambio de software
3.4. Gestion de versiones y entregas del Software
3.4.1. La construccién de software
3.4.2. Gestion de la version del Software
4. Gaestion de la ingenieria de software
4.1. Iniciacién y Definicién de! Alcance
4.1.1. La determinacion y la negociacion de los requisitos
4.1.2. Analisis de factibilidad (técnica, operativa, financiera, sociat / Politica)
4.1.3. Proceso para el examen y revision de los requisitos
4.2. Planificacion del proyecto Software
4.2.1. Proceso de Planificacién
4.2.2. Determinar Entregables
4.2.3. Asignacién de recursos
4.2.4. Gestidn del plan
4.3. Revision y Evaluacién
4.3.1. Determinar [a satisfaccion de los requisitos
4.3.2. Revision y Evaluacion del Desempefio
4.4, Cierre
4.4.1. La determinacidn de Clerre
4,4,2. Actividades de Cierre
Proceso de la ingenieria de Software
5.1, Implementacién y cambios del proceso
5.1.1. Consideraciones praclicas
5.2. Definicion del proceso
§.2.1. Adaptacion del proceso.
Desarrollo de proyecto software
. B.1. Adecuacion de requerimientos funcionales y disefio inicial
M 6.2, Proceso de software basado en iteraciones
s& 6.2.1. Planificacion
id 6.2.2. Desarrollo
g 6.2.3. Pruebas
i 6.2.4. Entregable
f%,‘,f,f 8.3. Revision de los entregables

i7

7 6.4. Re planificacién
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VIl. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

Desarrollo del proyecto de software, apoyados sobre la base tedrica.

Las clases tedricas participativas.

Desarrolla, supervisado del proyecto software en equipos de 2 o més Integrantes.

Presentacion y defensa de los avances del proyecto software., seglin gula de trabajo.

Aprendizaje basado en experiencias obtenidas del procesa de desarrollo de software, evaluacion continua.

oW

1. Medios Auxiliares

Pizarras acrilicas.
Marcadores.

Borrador de pizarra acrilica.
Equipo multimedia.
Computadoras personales.
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Vill. EVALUACION

Para cada examen, ya sea parcial o final, la distribucion del puntaje de la evaluacién serd la siguiente:

Proyecto Software 70 %
Evaluacién Tedrica 30%

En el caso de exdmenes parciales se hara una revision del Proyecto Software en base al avance previsto para la fecha del examen, La
evaluacidn tedrica corresponders a lo desarroliado en el periodo correspondiente.

Para el examen final ef Proyecto Software serd evaluado conforme & su proceso de desarrollo a lo largo del semestra vy su conclusion
en tiempo y forma cumpliendo todos los requerimientos especificados para el mismo. La evaluacién tedrica abarcara todo lo
desarroliado en clases durante el semestre.

Las calificaciones se basan en el reglamento de la Universidad.
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