UNIVERSIDAD NACIONAL DE ASUNCION
FACULTAD POLITECNICA
INGENIERIA AERONAUTICA
PLAN 2012
PROGRAMA DE ESTUDIOS
Resolucion N° 17/10/05 — 00 Acta N° 998/08/05/17

. - IDENTIFICACION
1. Asignatura : Programacién
2. Nivel : Tercero
3. Horas semanales : 5 horas
3.1. Clases tetricas : 3 horas
3.2. Clases practicas : 2 horas
4. Total real de horas disponibles : 80 horas
4.1. Clases tedricas : 48 horas
4.2. Clases préacticas : 32horas

Il. - JUSTIFICACION

Existen muchas razones del porque usar lenguaje C para Ingenieria; podemos citar entre ellas las que siguen a continuacion:

Los programas con C son casi tan rapidos como los lenguajes Asembiler, lo cual es necesario para el control de sistemas eléctricos-
electrénicos. Posee instrucciones que manipulan con facilidad bits, bytes y direcciones, lo cual es necesario para el control de
dispositivos de E/S y para el gerenciamiento de la memoria.

Es un lenguaje estructurado, contamos con estructuras de control conocidas o bloques que permiten al programador un mejor control
de las rutinas. Puede ser utilizado cuando queremos que un programa hecho en C en cualquier tipo de computadora, funcione en
otra computadora sin problemas.

.-  OBJETIVO GENERAL

Analizar las herramientas de programacién del lenguaje C para la resolucién de algoritmos.

IV.- OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Manejar las operaciones basicas de entradas y salidas para realizacién de programas en C.
2. Utilizar herramientas de programacion estructurada para el desarrollo de programas mas complejos.
3. Reconocer la potencia del lenguaje C en la aplicacién practica en el area, para el control de dispositivos eléctricos.

V.- PRE - REQUISITO

Algoritmo

<

CONTENIDO

=

. Unidades programéticas

Elementos de un programa en lenguaje C.

Operaciones basicas de entrada por teclado y salida por pantalla.
Sentencias de control.

Punteros.

Funciones.

Arrays y cadenas de caracteres.

Archivos.

Disefio del control de un dispositivo a través del puerto paralelo de la PC
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. Desarrollo de las unidades programaticas

Elementos de un programa en lenguaje C.

1.1. identificadores y palabras claves.

1.2. Tipos de datos simples.

1.3. Constantes.

1.4. Variables.

1.5. Declaraciones.

1.6. Sentencias.

1.7. Expresiones y operadores.

1.8. Funciones.

1.9. Comentarios.

1.10. Directivas del procesador de C.

2. Operaciones basicas de entrada por teclado y salida por pantalla.
2.1. Lafuncion printf
2.2.  Lafuncién scanf

3. Sentencias de control.
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VII.
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3.1. Lasentenciaif.
3.2. La sentencia switch.
3.3. La sentencia while.
3.4. La sentencia do-while.
3.5. La sentencia for.
3.6. Bucles anidados.
3.6.1. La sentencia break
3.6.2. La sentencia continue.
3.6.3. La sentencia goto.
Punteros.
4.1. Declaracion de punteros.
4.2.  Operaciones con punteros.
Funciones.
5.1. Definicién de una funcién
5.2. Llamada a una funcién
5.3. Declaracién de una funcién
5.4. Paso de parametros a una funcion
5.5. Reglas de &mbito de variables.
Arrays y cadenas de caracteres.
6.1. Arrays unidimensionales.
6.2.  Arrays bidimensionales.
6.3. Arrays multidimensionales.
6.4. Cadenas de caracteres.
6.5. Paso de arrays a funciones.
Archivos.
7.1.  Introduccién
7.2.  Apertura de un archivo
7.3.  Cierre de un archivo
7.4. Control de final de archivo.
7.5. Escrituray lectura de un archivo.
7.6. Acceso secuencial
7.7.  Acceso directo.
Disefio del control de un dispositivo a través del puerto paralelo de la PC: utilizando lenguaje C.
8.1. Presentacion del puerto paralelo de la PC
8.2.  Modos de operacion del puerto paralelo.
8.3. Direcciones de I/O del puerto paralelo
8.4. Registros de datos, estados y de control.
8.5. Instrucciones para la lectura y escritura del puerto paralelo.
8.6.  Presentacion del proyecto a realizar: HARDWARE y SOFTWARE.

- ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

Presentacion de la parte tedrica con diferentes técnicas.

Resolucién de ejercicios en lenguaje C y pruebas en la computadora.

Resolucién de ejercicios aplicando las herramientas de programacioén y pruebas en la computadora.

Elaboracion y presentacion de trabajos practicos de programacion.

Realizacién y presentacion de proyectos de programas de control (en lenguaje C), para captacién de sefiales externas y
activacion de salidas a través del puerto paralelo de la PC.

- MEDIOS AUXILIARES

Pizarron

Equipo multimedia.

ResUmenes.

Interfase electronica conectada al puerto paralelo de la PC para captacion de sefiales externas y activacion de salidas.
Material bibliogréfico.

IX.- EVALUACION

El estudiante debera presentarse a dos Examenes Parciales. Podra presentarse al Tercer Examen Parcial el estudiante que
haya obtenido un promedio inferior a 50% en los dos primeros examenes parciales o que no se haya presentado en uno de
ellos. Bajo esta situacion, el promedio se realizara con las dos mejores puntuaciones.

El promedio de los examenes parciales sera uno de los requisitos que habilite para el Examen Final, de acuerdo con la
siguiente escala:

1. Promedio igual o mayor a sesenta por ciento (60%), a partir del Primer Examen Final.
2. Promedio igual o mayor a cincuenta por ciento (50%), a partir del Segundo Examen Final.
3. Promedio inferior a 50%, el estudiante debera volver a cursar la asignatura.
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—  Paratener derecho al Examen Final, el estudiante debera cumplir con lo siguiente:
1. Haber aprobado las asignaturas pre-requisitos.
2. Tener el promedio habilitante.
3. Cumplir con el porcentaje de asistencia minimo, conforme a lo estipulado en la Planilla de Céatedra.
4. Otros requisitos exigidos por la Céatedra, establecidos en la Planilla de Catedra.

X. - BIBLIOGRAFIA

MATERIALES BIBLIOGRAFICOS DISPONIBLES EN LA BIBLIOTECA DE LA FACULTAD
POLITECNICA

Burns, A. & Andy W. (2003). Sistemas de tiempo real y lenguajes de programacion. (3° Ed.). Madrid: Addison Wesley.

Gallego Ledn, J. (1998). Técnicas de programacion. Madrid: McGraw-Hill.

Hernandez, R., Carlos Lazaro, J., Dormido, R. & Ros, S. (2001). Estructuras de datos y algoritmos. Madrid: Prentice Hall.

Joyanes Aguilar, L. & Sanchez Garcia, L. (2006). Programacioén en C++: un enfoque practico. Madrid: McGraw-Hill.

Joyanes Aguilar, L. (2003). Fundamentos de programacion: algoritmos, estructuras de datos y objetos. (3° Ed.). Madrid:
McGraw-Hill.

Joyanes Aguilar, L., Castillo Sanz, A., Sanchez Garcia, L. & Zahonero Martinez, |. (2005). C, algoritmos, programacién y
estructura de datos. Madrid: McGraw-Hill.
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RECURSOS DISPONIBLES A TRAVES DE CICCO

a Bellot, A. C., Pascual, F. L., Largo, F. L., Domenech, M. M., Lizan, F. M., Ortin, F. O., &... Cuerda, R. S. (2001). Capitulo 6:
Lenguajes de Programacion. (Spanish). Fundamentos De Programacion. Vol. I. Metodologia, 161. Recuperado de:
http://eds.b.ebscohost.com
a Carlos, P., & Alonso, E. (2007). Ruby: Lenguaje de Programacién para Sistemas Distribuidos. Conciencia Tecnolégica, Iss 33,
Pp 81-83 (2007), (33), 81. Recuperado de: http://eds.b.ebscohost.com

Corbi Bellot, A. (2001). Fundamentos de programacion. [Alicante]: Digitalia. Recuperado de: http://eds.b.ebscohost.com

Tito Flérez, C. (2011). Introduccién a los microcontroladores RISC en Lenguaje C. PIC's de Microchips. Ingenieria E
Investigacion, Vol 0, Iss 45, Pp 40-46 (2011), (45), 40. Recuperado de: http://eds.b.ebscohost.com
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