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l. IDENTIFICACION
1. Asignatura : Lenguajes de Programacian 1l
2. Semestre : Tercer
3. Horas semanales : 7 horas
3.1. Clases {edricas : 4 horas
3.2. Clases practicas : 3 horas
4. Total real de horas disponibles  : 112 horas
4.1. Clases tedricas : 64 horas
4.2. Clases practicas : 48 horas

It JUSTIFICACION

La asignatura de Lenguajes de Programacién i} incorpora una nueva forma de pensar acerca del proceso de descomposicion de
problemas y de desarrollo de soluciones de programacicn, mediante el conocimiento tanto tedrico como practico del paradigma de fa
programacion orientada a objetos, permitiendo al esludiante desarrollar la I6gica para resolver problemas de tipo algoritmico bajo los
impartantes conceptos que el paradigma requisre.

IH. OBJETIVOS GENERALES

Brindarlos conceptos fundamentales del paradigma de la programacion orientada a objelos, buscando ofrecer un tratamiento riguroso
de la teoria y la practica haciendo uso de un lenguaje de programacion altamente utilizado en el 4mbita profesional.

Iv. OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Conocer, interpretar y analizar el cambio de enfoque en el modo de resolver problemas que supone el uso del paradigma
orientado a objetos respecto a ofros paradigmas.

2. Entender y manejar cada uno de los conceptos fundamentales de la programacidn orientada a objetos, su comportamiento,
relaciones y operaciones.

3. Ser capaz de discemir los tipos de aplicacién y las situacicnes en las que es posible y necesario aplicar el paradigma orientado a
abjetos.

4. Comprender la encrme la importancia de crear sofiware fiable, reutifizable y mantenible.

5. Adaquirir conocimientos para desarrollar aplicaciones en el lenguaje Java.

6. Desarrollar la capacidad de abstraccidn de cara a fuluras tareas de analisis y disefio de soflware.

V. PRE - REQUISITO

-

Algorilmos y Estructuras de Datos |1
2. Lenguajes de Programacion |,

Vi,

CONTENIDO

6.1. Unidades programiticas
Introduccidn.
Conceptos basicos.
Programacion en Java.
Analisis y disefio OO.

Calb ol

6.2. Desarrolfo de las unidades programéticas

1. Intreduccién.

1.1. Terminologia: objetes, clases y herencia, entre otros.

1.2. Complejidad del software, Enfrentando ta complejidad: descomposicion, abstraccion y jerarquias.
2. Conceptlos basicos.

2.1. Sistemas operalivos.
N, 2+2. Abstraccion. Encapsulacién. Clases y objetos. Objetos: estado, comporlamiento e idenlidad. Herencia simple. Herencia
multiple. Pelimarfismo y enlace dinamico. Otros.

Programacién en Java,

M. Tipos y operadores, instrucciones, strings, arreglos, objetos y clases, subclases, |a biblioleca estandar de clases,
excepcionas.
H. Merencia, interfaces, encapsulamiento de clases.
4. Threads.
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4, Andlisis y disefic O0.
4.1. El proceso de analisis 00,
4.2. El proceso de disefio OO.
4.3. identificacion de objetos.
4.4. Contratos.
4.5. Desde la especificacion al andlisis y al disefio.

Vil. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

Exposicion oral de los elementos tedricos del paradigma QO y del lenguaje Java.
Resolucidn individual y grupal de ejercicios.

Presentacion de trabajos practicos

Debates sobre lecturas propuestas.

Fall

vil.  MEDIOS AUXILIARES

Pizarra.

Marcadores,
Borrador de pizarra.
Computador.
Proyector multimedia,
Bibliografia de apoyo.

I

IX. EVALUACION

El aprendizaje y conocimianto adquiride por el alumno se medird por medio de dos examenes parciales y al menos dos frabajos
préacticos, de euya promedio, canfarme a la reglamentacion de escalas, permitira o no al alumno acceder al examen final, donde sera
evaluado sobre el total del contenido programatico de la materia.
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