UNIVERSIDAD NACIONAL DE ASUNCION
FACULTAD POLITECNICA
INGENIERIA EN INFORMATICA

PLAN 2008
PROGRAMA DE ESTUDIO
ANEXO 02
I, IDENTIFICACION
1. Asignatura : Sistemas Operativos
2. Semestre : Cuarto
3. Horas semanales : 7 horas
3.1, Clases tetricas : 4 horas
3.2. Clases practicas : 3 horas
4.  Total real de horas disponibles : 112 horas
4.1. Clases ledricas : 64 haras
4.2. Clases practicas : 48 horas

H. JUSTIFICACION

Un Sistema Operativo es un programa que acta coma intermediario entre el usuario ¥ la maquina,

En esle curso se estudiara el disefio de los sistemas operativos que permitira at estudiante comprender cémo funciona internamente
el computador, cudles son las diferentes tareas que realiza y como se comunica con sus componentes intemos y dispositivos
periféricos.

1. OBJETIVOS GENERALES

1. Analizar las razones por las que se desarrollaron los sistemas operalivos
2. Apreciar [as tareas que realiza el Sistema Operativo y como se levan a cabo.
3. Cenocer la organizacion de un computador tanto del punto de vista arquitecténico del hardware como del software.

Iv. OBJETIVOS ESPECIFICOS

A. Conocimientos
1. Describir como el nlicteo asigna el{los) procesador(es) fisico(s) a los procesos.
2. ldenlificar las estrategias de administrar la memoria principal.
3. ldentificar las estrategias de administrar los dispositivos de E/S y sistemas de archivos.
4. Conocer las amenazas existenles y méfodos de mitigacién.

8. Habilidades
1. Interpretar la estructura de {odos os componentes de un sistema operativo.
2. Interpretar las consecuencias da los nuevas desarrollos tecnoldgicos en el area de la Informalica relacionados a sistemas
operalivos,
3. Aplicar los conceplos estudiados al diagnéstico de problemas gue afectan al desempefio de los sislemas operativos.

C. Compeiencias

Capacidad de aplicar los conocimientas en la practica.

Disposicion para el frabajo en equipo.

Capacidad de abstraccion, andlisis y sintesis y presentaciones orales.

Habilidades para buscar, procesar y analizar informacion procedente de fuentes diversas.
Capacidad para identificar, pfantear y resolver problemas.

Capacidad de comunicacion oral y escrita.

A

V. PRE - REQUISITO

Organizacion y arquitectura de computadoras Il
Algoritmos y eslructuras de datos 1.

N o

VI. CONTENIDO

6.1. Unidades programaticas

1. Introduccién a los Sisternas Operativos
2. Procesos

3. Administracion de procesos

4. Esfructura del Computador

5. Planificacion de Procesos.

6. Administracion de Memoria Primaria.

7. Administracion de Memoria Secundaria.
8. Seguridad

Desarrolio de las unidades programaticas
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Introduccicn a los Sistemas Operalivos

Evolucion de los Sistemas Operativos

Sistemas Batch

Operacion Off-line

Buffering

Simultaneous Peripheral Operation On-Line: Spoaoling
Sistemas de Mulliprogramacion

Maquinas o procesadores virtuales

Sistemas de Tiempo Compartido

Computadores Personales

Redes de computadores personales

Sisternas distribuidos o redes de estaciones de trabajo
Sistemas mulliprocesadores

El presente

Procesos

Definicién

Blogue de Control de Procesos (PCB)
Clasificacion de procesos

Procesos pesados versus procesos livianos
Preempticn versus non-preemption

Frocesos Independientes versus Cooperativos
Intensive CPU versus Intensivo E/S
Operaciones scbre Procesos: creacién y terminacion
Hilos

Comunicacicén Interprocesos (IPC)

Memoria compartida

Paso de Mensajes

Administracién de procesos

Problema de la Seccidn critica
Algoritmo de Peterson

Instrucciones de hardware atdmicas
Semaforos

Abrazo mortal (Deadlock)

Problemas clasicos de Sincronizacion de procesos
£1 problema del productor/consumidor
El problema de los fildsofos pensantes
£l problema de los escritores y lectores
Monitores

Estructura def Computador
Arquitectura Lagica del Computador
Espacic de Direcciones Reales
Estrategias de E/S

Busy-waiting

Interrupciones

Localizacién de un dispositivo
Canales de E/S

Modo Bual

Espacio de Direcciones Virtuales
Crondmetro regresivo

Arquitectura del Sistema Operafivo
Estructura del Sistema Operativo
API del nucleo

l.os drivers para dispositivos

El sistema de archivos

El intérprete de comandos
Arrangue del Sistema

Planificacion de Procesos

Estados de un preceso )
El descriptor de proceso

Colas de Planificacién

Cambio de contexto

Interrupciones vs. cambio de contexto
Rafagas de CPU

Estrategias de planificacion de procesos
First Come First Served (FCFS)
Shortest Job First (SJF )

Colas con prioridad

Aging

Round-Robin

Implementacian

Tamafio de tajada
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5.5.4.3. Llegada de procesos

5.6. Jerarquias de Planificacion

6. Administracién de Memoria Primaria
6.1, Segmentacion

6.1.1. La {abla de segmenios del procesador
6.1.2. Traduccidn de direcciones virtuales
6.1.2.1. Cambios de contexto

6.1.3. Administracion de la memoria de segmentos
6.1.4. Compactacion en el nicleo

6.1.4.1. Compagtacion en un proceso

6.1.5. El potencial de la segmentacidn

6.1.6. Problemas de ia segmentacién

6.2 Paginamiento

6.2.1 La tabla de paginas

6.2.1.1. Atributos de una pagina

6.2.1.2. Cambios de contexto

6.2.1.3. Tamafo de la tabla de paginas

B.2.2. Traduccion de direcciones virfuales
6.2.3. El potencial del paginamiento

6.2.4. El acelerador de la traduccién de direcciones: TLB
6.3. Memoria Virlual

6.3.1. Paginamiento en Demanda

6.3.2. Page-fault

6.3.3. Swapping

6.3.4. Estrategias de resmplazo de paginas
8.3.4.1. La estrategia ideal

6.3.4.2. La eslrategia FIFO

6.3.4.3. Laestrategia LRU

6.3.4.4. La estrategia del reloj

6.3.4.5. La estralegia del Working-Set

6.3.5. Carga de binarios en demanda

6.3.6. Localidad de los accesos a la memoria

7. Administracion de Memoria Secundaria
7.1 Arquitectura de E/S
7.1.1.1.  Drivers

7.1.1.2. Interrupciones

7.1.1.3. APls

7.1.2 Planificacidn del disco
7.1.3. Sistema de Archivos
7.1.3.1.  Estructura de archivos
7.1.3.2. Proleccién

8. Seguridad

8.1.1. Seguridad

8.1.2. Amenazas por programas
8.1.3. Amenazas al Sistema
8.1.4, Autenticacion

8.1.6.  Vigilancia de Amenazas
8.1.6. Cifrado

8.1.7. Clasificacion de seguridad

VIl ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

Por medio de clases aclivas y participativas se prelende trabajar con las siguientes estrategias metodologicas:
1. Exposicién de la teoria.

Técnicas individualesy grupales para resolucion de ejercicios.

Presentacion de irabajos praclicos

Estudio de Casas

Dindmicas de grupo.

MEDIOS AUXILIARES

Pizarra.

Marcadores.

Borrador de pizaria.
Bibliografia de apoyo.
Caomputador.

Fatocopias y Otiles varios.
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IX, EVALUACION

El aprendizaje y conocimiento adquirido por el alumno se medira por media de dos examenes parciales, trabajos individuales y

grupales, de cuyo promedio, canforme a la reglamentacion de escalas, permitird o no al alumno acceder al examen final, donde
ser& evaluado sobre el total del contenido programatico de la asignatura.
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