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I. IDENTIFICACION

1. Asignatura : Compiladores y Lenguajes de Bajo Nivel
2. Cddigo 1 6.2.A

3. Horas semanales : 5 horas

4. Total de horas : 80 horas

Il. JUSTIFICACION

La teoria de Compiladores es un area de conocimientos fundamental para la formacion del estudiante de Ciencias de la Computacion.
Posee una relevancia practica y tedrica en la formacion del futuro profesional tanto en el aspecto de la programacion de computadoras
como en la construccion de la base tedrica de conocimientos del mismo.

El disefio de compiladores implica conocimientos avanzados en estructuras de datos, disefio de software y arquitecturas de bajo nivel,
y la aplicacion de estos conocimientos en forma practica. Esto hace que la materia se convierta en una herramienta efectiva al
momento de consolidar la formacion del alumno y le brinda capacidades para en el futuro poder aplicar los conocimientos y resolver
problemas reales.

lll. OBJETIVOS GENERALES

Comprender los principios de la teoria de Compiladores.

Aplicar los conocimientos tedéricos mediante la programacién de las fases de un compilador.
Aplicar técnicas de la teoria de Compiladores a problemas especificos.

Comprender fundamentos tedricos de la Ciencia Computacional.
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V. OBJETIVOS ESPECIFICOS

Conocimientos

1. Enumerar y explicar las fases de un Compilador, diferenciando traductores, intérpretes, maquinas abstractas/virtuales (virtual
machines).

2. Explicar diferencias entre un codigo compilado e interpretado, y trabajar con gramaticas de lenguajes de programacion de
diferentes niveles de abstraccion y paradigmas.

3. Comprender gramaticas de libre contexto modeladas mediante la notacion BNF

4. Comprender un area de la Ciencia Computacional referente a la teoria de lenguajes, el reconocimiento de programas fuentes y la
generacion de codigo objeto.

Habilidades
1. Implementar reconocedores de lenguajes de programacion (parsers) a partir de gramaticas de libre contexto y expresiones
regulares.
2. Implementar generadores de codigo basados en reglas de traduccidn dirigida por sintaxis.
3. Modelar un lenguaje de programacion utilizando la notacion BNF.

Competencias

1. Capacidad de aplicar los conocimientos tedricos en la practica.

2. Capacidad de formular modelos mentales para la resolucién de problemas mediante la aplicacion de algoritmos de la tecria de
lenguajes.

3. Capacidad para desarrollar soluciones de complejidad avanzada.

V. PRE-REQUISITO

Redes |
Estructura de los Lenguajes
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VI. CONTENIDO

.1. Unidades programaticas

6
1 Introduccién a la teoria de Compiladores.
2. Andlisis Léxico.

3. Gramaticas de Libre Contexto.

4. Analisis Sintactico.

5. Analisis Semantico.

6.  Traduccion Dirigida por Sintaxis.

6.2. Desarrollo de las unidades programaticas

1. Introduccién a la teoria de Compiladores
1.1. Historia de los compiladores
1.2.  Programas relacionados a los compiladores
1.3. El proceso de traduccion
1.3.1.  Analisis Léxico
1.3.2. Analisis Sintactico
1.3.3. Analisis Semantico
1.3.4. Optimizador de Cdédigo
1.3.5. Generador de codigo
1.3.6. Optimizador de codigo objeto
1.4.  Estructuras de Datos de un Compilador
1.5. Otros temas relacionados a compiladores
2. Analisis Léxico
2.1, Proceso de scanning
2.2. Expresiones Regulares
2.3.  Autématas Finitos
2.3.1. Autématas finitos deterministas (DFA)
2.3.2. Autématas finitos no deterministas (NFA)
2.4. Algoritmo de conversion de Expresiones Regulares a DFA
2.5. Conversidon de NFA a DFA
2.6. Generadores de analizadores |éxicos
3. Gramaticas de Libre Contexto
3.1. El proceso de parsing
3.2. Gramadticas de Libre Contexto (GLC)
3.3.  Arboles Sintacticos y arboles de sintaxis abstracta
3.4.  Ambigledad
3.5. Notacion BNF y EBNF
3.6. Propiedades formales de una GLC
3.6.1. Jerarquia de Chomsky
4. Analisis Sintactico
4.1.  Analisis Sintactico Descendente Recursivo
4.2.  Andlisis Sintactico LL(1)
4.3. Conjuntos Primero y Siguiente
4.4. Recuperacion de errores
4.4.1. Tokens de Sincronizacion
4.4.2. Correccion de errores
4.5.  Andlisis Sintactico Ascendente
4.6. Analisis Ascendente LR(0)
4.7. Analisis Ascendente SLR(1)
5. Analisis Semantico
5.1. Atributos y gramaticas con atributos
5.2.  Algoritmos para el cémputo de atributos
5.3. Tabla de simbolos
5.4. Tipos de datos
5.5. Chequeos estaticos
5.6. Chequeos dinamicos
6. Traduccion Dirigida por Sintaxis
6.1. Definiciones y construccion de arboles sintacticos
6.2. Evaluacion descendente
6.3. Definiciones con atributos por izquierda
6.4. Traduccion descendente
6.5.

VIl. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

Exposicién de contenidos sobre la Teoria de Compiladores y su aplicacion en la Ciencia Computacional.
2 & \|Practicas de programacion en Laboratorio, de manera a consolidar conceptos teéricos con la practica.
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3. Tareas de implementacion. Aplicacion de conceptos para el desarrollo de un compilador.
4. Trabajo Practico Final, desarrollo de fases de un compilador.

VIIL MEDIOS AUXILIARES

Pizarra.

Proyector.

Textos, transparencias.
Ejercitarios.

Sala de maquinas.

oW

IX. EVALUACION

Sumativa (examenes parciales y finales).
Participacién en clase.

Presentacion de tareas y practicas.
Trabajo Practico Final.
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