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11 JUSTIFICACION

La fusion de las computadoras y las comunicaciones han tenido una influencia profunda en la manera en que estan organizados los
sistemas computacionales.

Actualmente, el concepto de “‘Centro de Computo” como un espacio amplioc con una computadora grande a la que los usuarios
llevaban sus trabajos a procesar es totalmente obsoleto.

El modelo antiguo de una sola computadora que realiza todas las tareas computacionales de una empresa ha sido reemplazado por
otro en el que un gran numero de computadoras separadas pero interconectadas hacen el trabajo.

Sumado a esto, el paradigma de contar en forma aislada, independiente y desconexa de redes de telefonia, radio y television, redes
de telefonia méviles se derrumba como resultado del rapido progreso tecnoldgico, estas areas estan convergiendo de una manera
acelerada a la utilizacion de una sola red integrada. Estos sistemas se denominan redes de computadoras.

En esta materia se analizaran eldisefio, funcionamiento y organizacién de estas redes, de suma importancia para los estudiantes de
Informatica.

M. OBJETIVOS GENERALES

Conocer los conceptos basicos de redes con una vision general de su importancia y aplicacion.
Manejaren profundidad los principios de transmision de datos y componentes asociados.
Comprender a cabalidad los conceptos y fundamentos de las redes de computadoras.

Conocer y comparar los modelos de referencia usados en las redes.

Comprender los conceptos y tecnologias involucradas en cada una de las capas del modelo ISO OSI.
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Iv. OBJETIVOS ESPECIFICOS

A. Conocimientos
1. Describir los escenarios tecnoldgicos actuales para la Transmision de Datos, Redes de Computadoras, Internet, las
herramientas y los recursos utilizados, con énfasis en las capas 1,2 y 3 del modelo OSI.
2. Clasificar y diferenciar las diversas tecnologias y protocolos de red, en base a su eficiencia y utilizacion actual.

B. Habilidades

g Interpretar la estructura de todos los niveles de los componentes de un sistema de red (hardware y software).
2. Emplear las herramientas mas adecuadas para la simulacion y evaluacion de redes de computadoras.

C. Competencias

Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica.

Disposicién para el trabajo en equipo.

Capacidad de abstraccién, analisis y sintesis y presentaciones orales.

Habilidades para buscar, procesar y analizar informacion procedente de fuentes diversas.
Capacidad para identificar, plantear y resolver problemas.

Capacidad de comunicacion oral y escrita.
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V. PRE - REQUISITO

1. Sistemas Operativos.

VL CONTENIDO

6.1. Unidades programaticas

Introduccidn a las redes.

Conceptos y fundamentos de Redes de Computadoras y Comunicaciones.
Modelos de Referencia.

Capa Fisica: Transmision de Datos (Modelo OSI).
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5, Capa de Enlace de Datos (Modelo OSI).
6. Capade Red (Modelo OSI).

6.2. Desarrollo de las unidades programaticas

1. Introduccion a las redes
1.1. Conceptos Generales de Redes de Computadoras.
1.2. Aplicaciones de las Redes de Computadoras.
1.3. Importancia y uso de las redes de Computadoras.
1.4. Convergencia de las redes
1.5. Clasificacion de las redes
1.6. Topologias

2. Conceptos y fundamentos de redes de computadoras
2.1. Métodos de acceso a la Red
2.2. Hardware de Red
2.3. Software de red
2.4. Protocolos y Jerarquia
2.5, Primitivas, Interfaces y servicios
2.6. Larelacion entre servicios y protocolos
2.7. Redes de Datagramas y Circuitos Virtuales
2.8. Servicios orientados a Conexién y sin Conexion
2.9. Parametros de comparacion
2.10. Ejemplos de Redes: LAN, MAN, WAN, Ethernet, Anillo, Estrella, Bus Troncal

3. Modelos de referencias
3.1. Modelo de referencia OSI
3.2. Descripcion y funcionalidad de cada capa
3.3. Modelo TCP/IP
3.4. Descripcién y funcionalidad de cada capa
3.5. Comparacién entre el modelo OSl y TCP/IP
3.6. Criticas al Modelo OSI
3.7. Criticas al Modelo TCP/IP

4. Capa Fisica Modelo OSI: Transmisién de Datos
4.1. Principios de transmisién de datos y sus componentes.
4.2. Tipos de transmision de datos.
4.3. Modos de transmision de datos.
4.4, Caracteristicas de los medios de transmision
4.5, Sefiales Analdgicas, Sefales Digitales.
4.6. Modulacion
4.7. Esquemas y Principios de la Modulacién
4.8. Eficiencia, Redundancia y velocidad de transmision
4.9. Tasade Transmision de Datos, Frecuencia y Tiempo.
4.10. Técnicas de Deteccién y correccion de errores
4.11. Multiplexacion

5. Capa de Enlace de Datos del Modelo OSI
5.1. Disefio de la Capa de Enlace de Datos
5.2. Control y deteccion de errores
5.3. Control de flujo
5.4. Técnicas de Elaboracion de Tramas.
5.5. Técnicas de Deteccidn y Correccion de Errores (Hamming, Cédigo Convolucional, otros)
5.6. Protocolos de Capa de Enlace (Protocolos de Ventana corrediza, otros)
5.7. Sub-capa de control de acceso al medio
5.8. Problema de asignacion del canal.
5.9. Protocolos de acceso multiple
5.10. Ethernet

6. Capade Red
6.1. Aspectos de disefio de la Capa de Red.
6.2. Protocolo IPV4, estructura del Protocolo.
Clases del Protocolo IPV4.
Direccionamiento con IPV4.
Mascara y Sub Redes.
Protocolo IPV6.
Introduccién y Estructura del IPV6.
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VIL. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

1. Las clases tedricas se desarrollan en clases magistrales y trabajos grupales, dirigidos por el docente. Ademas, los estudiantes
participaran activamente de las clases al realizar lecturas previas de un tema determinado, indicadas a través del sitio virtual de
la Facultad.

2. Los estudiantes realizaran talleres en laboratorio ya sea de manera grupal o individual y seran supervisados por los docentes.

Ensefianza basada en trabajo y evaluacién continua, que incluyen el aprendizaje basado en problemas y el trabajo en grupo.

4. En la plataforma virtual de la Facultad se realizaran: foros de discusion, tareas individuales y grupales, video con tutoriales,
talleres, entregas de memorias, etc.
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VII.  MEDIOS AUXILIARES

Pizarras acrilicas.

Marcadores.

Borrador de pizarra acrilica.

Computadoras, dispositivos y componentes de redes.
Proyectores multimedia.

Parlantes para multimedia.

Plataforma virtual “EDUCA”".

Programas de computadora para simulacion de redes.
Sala de laboratorio equipada para las practicas.

9.1. Computadoras en red.

9.2. Sistemas operativos Linux, Windows.

9.3. Acceso a internet.
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IX. EVALUACION

1. La evaluacion se realizara de acuerdo al Reglamento General de Catedra de la Facultad.

X. BIBLIOGRAFIA

A. Basica

Tanenbaum, Andrew S., Redes de computadoras. - - 5ta. Ed. / Andrew S. Tanenbaum.
Stallings, William, Comunicaciones y redes de Computadoras. - - 7ma Ed. / William Stallings.

Complementaria

Academia CISCO, Guia CCNA 1.
Publicaciones de articulos cientificos actuales.
Especificaciones técnicas de medios de comunicacion.
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