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FACULTAD POLITECNICA
CARRERAS VARIAS

PROGRAMA DE ESTUDIOS
Resolucion 15/03/07-00 Acta 926/16/02/2015 Anexo 05.1

l. - IDENTIFICACION

1. Materia : Algoritmo

2. Semestre : Varios

3. Horas semanales : 5 horas
3.1. Clases tetricas : 3 horas
3.2. Clases practicas : 2 horas

4.  Total real de horas disponibles : 85 horas
4.1. Clases tedricas : 51 horas
4.2. Clases préacticas : 34 horas

II. - JUSTIFICACION

Actualmente la programacion de computadoras es una tarea no exclusiva de las carreras de Informéatica, y en especial con el avance
tecnoldgico, su aprendizaje es esencial para cualquier profesional del area que involucre tecnologia y méas adn en carreras que estan
fuertemente ligadas a la computacion desde la perspectiva del hardware y a la “microprogramacion”.

Esta materia introduce al alumno a los fundamentos de la programacién de computadoras de manera a capacitarlo sobre todo en el
andlisis y resolucion de problemas de caracter general a través de computadoras y adentrarlo en el uso, por medio de practicas de
programacion, de algun lenguaje de programacion de propésito general.

El curso pone énfasis en la resolucién de problemas algoritmicos conjugando conceptos fundamentales asociados a los lenguajes de
programacion del tipo imperativo.

1. - OBJETIVOS

1. Desarrollar habilidades de andlisis y resolucion de problemas algoritmicos.

2. Aplicar correctamente técnicas de programacion estructurada y modularizada a las soluciones algoritmicas encontradas.

3. Fortalecer conocimientos de los conceptos asociados a los lenguajes de programacion y su relacion con las soluciones
algoritmicas.

4.  Hacer uso correcto de las construcciones presentes en los lenguajes de programacion teniendo en cuenta recursos
computacionales y tiempo de respuesta.

5.  Fortalecer la capacidad de expresar soluciones algoritmicas y su materializacion en algun lenguaje de programacion concreto.

6. Valorar la importancia del aprendizaje y comprension de la resolucion de problemas algoritmicos en el contexto de la carrera de
Ingenieria en Electrénica.

7. Reconocer la importancia del codigo autodocumentado y de estilo de programacion en la escritura de los programas.

IV.-  PRE-REQUISITO

1. Depende de la carrera.

V.- CONTENIDO

=

. Unidades programaéticas

Introduccion a la resolucién de problemas computacionales.
Identificadores, tipo de datos simples, operadores y expresiones.
Estructura general de un programa.

Cadenas.

Subprogramas.

Tipo de datos estructurados y definidos por el programador
Archivos

Introduccidn a la programacion con lenguaje C.
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5.2. Desarrollo de las unidades programaticas

1. Introduccion a la resolucién de problemas computacionales.
1.1. Problemas, algoritmos y programas.
1.2.  Andlisis del problema.
1.3. Caracteristicas y representacion de algoritmos (Pseudocdédigo, Diagrama de flujos, Diagramas de
1.4. Conceptos basicos sobre lenguajes de programacion.
2. ldentificadores, tipo de datos simples, operadores y expresiones
2.1. Identificadores. Uso y formacion.
2.2. Constantes literales y nominales del tipo numérica, de cadena y logicas.
2.3. Tipo de datos simples: numérico, légico y cadena.
2.4. Variables. Concepto asociado.
2.5. Operacién de asignacion.
2.6. Funciones internas.
2.7. Operaciones de entrada y de salida.
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2.8. Expresiones aritméticas, relacionales y logicas.
2.9. Precedencia de operadores.
3. Estructura general de un programa.
3.1. Concepto de programa.
3.1.1. Partes fundamentales de un programa.
3.1.2. Concepto de programacion estructurada.
3.2.  Algoritmos con estructura lineal o secuencial.
3.3.  Algoritmos con estructura selectiva.
3.3.1. Definicion y uso de sentencias condicionales simple y escalonada.
3.4. Algoritmos con estructuras iterativas.
3.4.1. Definicion y uso de sentencias repetitivas.
3.5. Disefioy estilo de programacion:
3.5.1. Nombres de variables y constantes adecuados.
3.5.2. Cobdigo mantenible: uso adecuado de identificadores y estructuras.
3.5.3. Documentacion interna de programas.
3.5.4. Verificacion y depuracién de programas.
4. Cadenas.
4.1. Propdésito, uso y representacion (juego de caracteres).
4.2. Operaciones bésicas con cadenas.
4.3. Funciones predefinidas para manejo de cadenas.
5.  Subprogramas.
5.1. Filosofia de la programacién modular.
5.2.  Proposito, sintaxis y funcionamiento.
5.3.  Funciones y procedimientos.
5.4. Ambito de variables: locales y globales.
5.5. Paso de parametros: por valor y por referencia.
6. Tipo de datos estructurados y definidos por el programador.
6.1. Arreglos o vectores: sintaxis, definicién y uso de arreglos unidimensionales y n-dimensionales.
6.2. Registros: sintaxis, definicion y uso. Acceso a campos.
6.3. Tipo de datos definidos por el usuario.
6.4. Tipos de datos estructurados como parametros de subprogramas.
7. Archivos
7.1. Concepto y representacion
7.2.  Procesamiento de archivos secuenciales
8. Introduccién a la programacion con lenguaje C
8.1. Historia e importancia del lenguaje C
8.2. Compilacion de programas en lenguaje C. Componentes de la plataforma de compilacion de un entorno C.
8.3. Construcciones mas importantes del lenguaje: estructura de un programa en C, estructuras de control, tipo de datos,
funciones, entrada/salida basica, punteros, cadenas, arreglos, registros (struct), enumerados, directivas basicas del
preprocesador.
8.4. Traduccién y prueba de programas sencillos escritos en C.

VI.- ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

Las clases seran tedrico/practicas con resolucién de ejercicios propuestos y discusion en clase. Se entregaran ejercitarios semanales
en caracter de trabajo practico. Se haran practicas en Sala de Maquinas usando el Entorno de Programacién SL o similar y al final
del curso se haréan practicas usando cualquier compilador de acceso gratuito de lenguaje C.

VII. - MEDIOS AUXILIARES

Tablero acrilico y pinceles.

Computador y proyector.

Herramienta de disefio de algoritmos.
Lenguaje de programacion C.

Sala de maquinas para clases practicas.
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VIIl. - EVALUACION

El nivel de aprovechamiento se evaluara mediante un minimo de dos revisiones parciales, ya sea en forma de examen escrito o
presentacion de trabajos practicos de investigacion sobre un tema relativo al contenido de la materia. El puntaje acumulado en estas
revisiones, conforme a la reglamentacion de escala, permitira o no al alumno acceder al examen final, donde sera evaluado sobre el
total del contenido programatico de la materia.

IX.-  BIBLIOGRAFIA

El lenguaje de programacion C. Kernighan/Ritchie

Fundamentos de Programacion. Algoritmos y Estructura de Datos. Luis Joyanes Aguilar - 2da. Edicion. 1996

Lenguaje C. Manual de Referencia. Herbet Shildt.

Libros de referencia de Lenguaje C

SL. Introduccion al lenguaje-Referencia de subrutinas predefinidas-Ejemplos selectos. Segovia Silvero, Juan. Centro Nacional
de Computacién, Universidad Nacional de Asunciéon. 1999
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