UNIVERSIDAD NACIONAL DE ASUNCION
FACULTAD POLITECNICA
INGENIERIA EN INFORMATICA
PLAN 2008
PROGRAMA DE ESTUDIO

ANEXO 01

IDENTIFICACION

Asignatura : Lenguajes de Programacion |
Semestre : Segundo
Horas semanales : 7 horas

3.1.Clases teodricas : 3 horas
3.2.Clases praclicas . 4 horas
Total real de horas disponibles  : 112 horas
4.1.Clases tedricas . 48 heras
4.2, Clases practicas : 64 horas

. JUSTIFICACION

Esta materia esta orientada a formar al profesionat informatico centrdndose en el enfoque de la comprensién de {as necesidades en
el campo de la programacion. Esla area es fundamental para el profesional y de su correcto aprendizaje que los sistemas
informaticos construidos cumplan sus objelivos especificos en forma eficaz y eficienle. Se prelende entregar al alumno un cenjunto
de conocimiantos que sean balanceados v flexibles de manera tal que le permitan aplicar en su ejercicio profesional desde que se
entienda que este puede estar inserlo en ambientes bastantes disimiles y contemplando ademas un campo laberal {anto local como
regional que se caracleriza por la competitividad. Al efecto se ha elaborado un plan de estudics que comprende las herramientas
iniciales para introducir al alumne al munde de la programacion, dando un enfoque general de los concepios y tecnicas
fundamentales de [a programacion estructurada con una de las herramientas mas modernas, exitosamente utilizado para el area de
ensefianza como de desarrollo comercial y cientifico como es el lenguaje C. Con lo anterior se dotara al alumno con un lenguaje que
extiende su continuidad en C++/Java/RubifC# entre ofros modemnes lenguajes y su intrinseca capacidad en aplicaciongs tanto de
gestién comeo cientificas. El lenguaje C es un lenguaje de medio-alto nivel por lo que dard capacidades de abstraccion ai alumno para
postericrmente abordar de forma mas simple otros lenguajes comerciales de alto nivel.

L OBJETIVOS GENERALES

Comprender ios fundamentos y aplicar los conceplos del paradigma de {a programacion estruciurada y modular en el disefio de
soluciones a problemas de la vida real ulilizande como herramienta base el Lenguaje C como un primer contacto a los distintos
enfoques de programacién y herramientas de desarrolio de software.

v, OBJETIVOS ESPECIFICOS

A. Conocimientos

1. Describe claramente los concepios de programacién estructurada y modular.

Comprende la estruciura lgica o pasos en el proceso de disefio de un cadigo ejecutable de alte nivel a partir de un
algoritme de solucion bajo el compilador de C.

Conoce las técnicas de las buenas practicas de programacion para el desarrolle de codigos claros y simples.

Canoce las bondades, timitaciones, terminologia vy la sintaxis del lenguaje C.

Clasifica correctamente los tipos de datos y tipos de funciones desde la perspectiva de lenguaje C.

Camprende los conceptos de memoria local, exierna, entradas y salidas y sus implicancias aplicativas.
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B. Habilidades

1. Aplica correclamente los conceptes de pregramacicén estructurada y moduiar en el disefic de soluciones basada en
software.

2. Apreclar el papel central que juega la absiraccién en la larea de programador.

Desarsella una aproximacion disciplinada a la especificacian, implementacion y documentacion de programas.

4. Uliliza correctamente las herramientas de ambienie de desarrollo integrado para la edicion, correccign y puesla a puntc

de cddigo en version fuente y ejecutable.

Aplica correctamente los tipos y estructuras de dalos y funciones para el desarrolio de un cddige escalable y porlable.

Disefiz correclamente interfaces basicas para entrada y salida de datos tante en inlerfaces estandares como la memoria

local y exierna a traves de archives.
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C. Competencias

Capacidad de aplicar los conccimientos en la practica.

Disposicidn para el trabajo en equipo.

Capacidad para identificar, plantear y reseiver preblemas basicos

Capacidad de absiraccion y andlisis para el disefio de ajgoritmos.

Capacidad en ia bisqueda de nuevas informaciones y conccimientos tecnolégicas para su aplicacion.
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V. PRrE - REQUISITO

Matematica Discreta .
Algoritmos y Estructuras de Datos |

[

VI CONTENIDO

6.1. Unidades programaticas

1, Introduccién.

2. Sintaxis del lenguaje C.

3. Estructuras de contre! de programa.

4, Arreglos multidimensionales y cadenas.
5. Punteros y manejo de memoria intermna.
6. Funciones y procedimientos.

7. Manejo de caracleres y cadenas.

8. Datos basicos y agregados.

9. Tipo Abstraclo de datos.

10, Estructuras de datos.

11. Manejo de programas por consala.
12. Manejo de memoriz exterma.

13, Compilacidn condicionada.

6.2. Desarrollo de fas unidades programdticas

1. Introduccion

1.1. Breve hisloria de los lenguajes de programacion
1.2. Algoritmia

1. 3. Hisloria del C

1. 4 .C como lenguaie de nivel medio y estructurado.
1.5. Compiladores e intérpretes

1.6. Partes de un programaen C

1. 7. Bibliotecas

1.8. Compilacién de un programa en C

2. Sintaxis def lenguaje C.

2.1. Los cinco tipos de datos basicos
2.2. Modificaciones de identificadores
2.3. Nombres de identificadores

2.4, Variables

2.5. Modificadores del tipe de acceso
2.6. Especificadores de clase de aimacenamiento
2.7, inicializaciones de variables

2.8. Constantes

2.9. Operadores

2.10. Expresiones

3. Esiructuras de contrc! de programa.
3.1, Verdadero y falso en lenguaje C
3.2. Senlencias de:

3.2.1. lteracion
3.22. Saito
3.2.3. Expresion
3.24. Blogue

4. Arreglos y cadenas.

4.1. Arreglos unidimensionales

4.2, Generacion de un puntero a un arreglo

4.3. Paso de arreglo uni-dimensionales a funciones

4.4, Cadenas

4.5, Arreglos bidimensionales y multidimensionales a funcicnes
4.6. Indexacion de punieros

4.7. Inicializacidon de asregios

5. Punteros a memoria interna
5.1. Introduccidn a los punteres
5.2. Variables punteros
5.3. Los operadores de punteros
5.4. Expresiones de punieros
‘Aprobade por Resolucion N° 16/06/09-00 Acta N° 960/21/03/2016 Anexo 01 de! Consejo Directivo de la FP-UNA Pagina 2 de 4




ingenieria en Informética - Plan 2008

Facuitad Politécnica

11.

i2.

13

5.5, Punieros y arreglos
5.8, In-direccion mdltiple
5.7. Inicializacion de punieros
5.8. Punteros a funciones
5.9. Funciones de asignacién dinamica de C

&. Funciones,

6.1. Forma general de una funcion.

6.2. Reglas de ambitc de las funciones

6.3. Argumentos de funciones

6.4. La sentencia return

6.5. Funcicnes que devueiven valores no enteros

8.6. Profotipos de funciones

6.7. Devolucidn de punteros

6.8. Funciones del tipo void

6.9. Lo que devuelve main

8.10. Recursividad

6.11. Declaracion de iistas de parametros de longitud variabie
6.12. Declaracion de parameiros de funciones clasicas frente a las modernas
£.13. Aspeclos de implementacién

6.74. Bibliotecas y archivos

7. Manejo de caracteres y cadenas.
7.1. Fundamentos de cadenas y caracieres
7.2. Funciones de entrada y salida
7.3. Procesamiento de cadenas

8. Tipo abstracto de dalos

7.4. El papel de la absiraccion

7.5. Abstraccidn en los lenguajes de programacion
7.6. Tipo de datos

7.7. Tipo abstraclo de dales TAD

7.8. Creacidn de un TAD

7.9. Relacion de TAD y abjetos

9, Dalos basicos y agregados

9.1. Estructuras

9.2, Arreglos de estructuras

9.3. Paso de estructuras a funciones

9.4. Punteras a estructuras

9.5. Arreglos y estructuras dentro de estructuras
9.8. Campo de bits, unicnes y enumeraciones

10. Estructuras de dalos
10.1. Estructuras fineales estalicas y dinamicas
10.1.1.  Colas
10.1.2. ¥Pilas
10.1.3. Listas enlazadas
10.2.Estructuras no lineales estaticas y dinamicas
10.2.1.  Arboles
10.2.2. Grafos

Manejo de programas por consola
11.1.Escritura y lectura de caracteres
11.2.Escritura y lectura de cadenas
11.3.E/S por consola con formato

Manejo de memeoria externa

12.1.Entrada y Salida por archives.
12.2.Archivos Secuencias

12.3.Archivos Aleatorios

12.4.Elementos basicos del sisiema de archivos

Compilacion condicionada

13.1. Ef pre-procesader de C.

13.2. Directivas de compilacién condicional.
13.3. Los operadores del pre-procesador # v #4.
13.4. Nombres de macros predefinidos,

13.5. Comentarios.
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VII. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

Proyectores multimedia.

Parlantes para muitimedia.

Piataforma virlual “EDUCA”™.

Sala de laboratorio equipada para las practicas.
8.1. Computadoras en red.

8.2. Sistemas operatives Linux, Windows.
8.3. Acceso ainternel.

1. Aclividades de dindmica de grupos para la facilitar la integracién grupal, facilitar la produccion individual v la concertacion de
soluciones grupales.

2. Resolucion de problemas con fa consfruccion de aplicaciones informaticas wtilizando un software libre,

3. Propuesta de temas de investigacidn y gjercicios para desarrollo extra clase.

4. Concurso de programacion basadas en la olimpiadas universitarias ACM/ICPC.

5. Cursos en evenlos educacionales y lecnoldgicos (ETyC, ERTIC)

VIl MEDIOS AUXILIARES

1. Pizarras acrilicas.

2. Marcadores.

3. Borrador de pizarra acrilica,

4. Caomputadoras.

5.

8.

7.

8.

X EVALUACION

Para evaluar la asignatura se tienen en cuenta lo siguiente:
1. Examen final compuesto por un test escrito y trabajo practico final.
2. Evaluacion continua de tecria y practica, oblenida con la media de los controles realizados durante el curso a través de lest
semanales y ejercicios de laboratorio compuiados en los exdmenes parciales.
3. Las calificaciones se basan en el reglamento de ia Universidad,

X. BIBELIOGRAFIA

»  Como programar en C/C+/Java. Deitel y Deitel. Prentice Hall. Ultima edicion,

*  Estruclura de Datos una perspectiva en C. McGraw Hill, Aguilar y Martinez, Ultima edicion.

»  Keminghan, C. B. W. Ef Lenguaje de Programacion/ C. B. W. Kerninghan, D.M. Ritchie. Prentice Hail, 1991,

*  Alcalde, Eduardo, Metodologia de la Programacion. Eduardo Alcalde, Miguei Garcia. - - Editorlal MC Graw Hill. Ultima
edicion.

L] Joyanes Aguilar, Luis, Fundamentos de Programacion / Luis Joyanes Aguilar. - - Editorial Mc Graw Hill. Ultima edicién,

= C: Gufa de Auto ensefianza. H. Schildt McGraw-Hill, 1994,

= C:Manual de Referencia. H, Schildt. McGraw-Hill, 1988,

Xl ENLACES WEB

www.cconclase.net

www.cpluplus.com
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