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X IDENTIFICACION
1. Materia . Ingenieria de Software I
2. Semesire : Octavo
3. Horas semanales : 7 horas
3.1. Clases fedricas : 4 horas
3.2. Clases practicas : 3 horas
4. Total real de horas dispenibles : 112 horas
4.1. Clases tedricas : 64 horas
4.2, Clases practicas : 48 horas

1L JUSTIFICACION

La Ingenierta de Software, a nivel mundial, es una disciplina relativamente nueva y todavia en blsgueda de
madurez, Existe una resistencia al rigor y la formalidad y una escasa predisposicion al disefio y a enfocar el proceso
de construccion de un sistema software en forma no estructurada y sin un enfoque de ingenieria que resulte adecuado
para soluciones informaticas de alta complejidad y/o gran envergadura. Ademas, existe la necesidad de fundamentar

=, tedricamente y fomentar la practica en pos de una mayor calidad de ios proyectos, por lo que en este curso se
f preporcionara a los alumnos [os conocimientos y habilidades que permitan aplicar los métodos adecuados para la
obtencion de un producto software confiable,

1. CBJETIVOS GENERALES

—_

Dimensionar software mediante el uso de métricas.
Utilizar técnicas y modelos de estimacion de productividad y calidad de software.
3. Conocer y aplicar modelos para el mejoramiento de los procesos de software.

ra

V. OBJETIVOS ESPECIFICOS

A. Conocimientos

1. Clasificar y diferenciar los diversos modelos de mejora de procesos existentes en la actualidad.

2. Describir los escenarios tecnoldgicos actuales donde se ejecutan las aplicaciones informaticas, las
herramientas y los recursos utilizados, teniendo en cuenta esto para las técnicas y estrategias de prueba.

3. Interpretar las técnicas y métricas, para poder realizar las estimaciones de esfuerzo para el desarrello de los
sistemas.

4. Describir los conceptos, y modelos de calidad utilizados en todo el ciclo de vida de desarrollo de software.

. B. Habilidades
1. Determinar los modelos de mejora a ser utilizados, de acuerdo al entorno y necesidades de las
organizaciones.
2. Emplear [as herramientas mas adecuadas para realizar las estimaciones de un proyecto software,
3. Interpretar y aplicar las diferentes métricas de calidad, de acuerdo a la envergadura vy tipo de proyecto,

C. Competencias

Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica.

Disposicion para el trabajo en equipo.

Capacidad de abstraccian, andlisis y sintesis y presentaciones crales.

Habilidades para buscar, procesar y analizar informacién procedente de fuentes diversas.
Capacidad para idenfificar, plantear y resolver problemas

Capacidad de comunicacion oral y escrita.

@ Lok N2

PRE - REQUISITO

Ingenieria del Software ||

VI CONTENIDO

Capitulo 1: Introduccion
1. Software
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Ingenieria del Software
Diferencia entre Ingenieria del Software y Ciencia de la Computacion
Diferencia entre Ingenieria del Software e Ingenieria de Sistemas
Proceso de Software
Modele de procesos del software
Costos de la Ingenieria del Software
Metodos de la Ingenieria del Software
Alfributos de un buen scftware
Retos fundamentales
Responsabilidad profesional y ética

Capitulo 2 : Pruebas del software

1.

2.
3,
4

Fundamentes de las pruebas del software,
Disefio de casos de prueba.
Prueba de caja blanca. Prueba del camino basico. Prueba de la estructura de control.

Prueba de caja negra. Prueba de entornos especializados, arquitecturas y aplicaciones.

Capitulo 3: Estimacion del software

1.
2.
3.

Intreduccion al proceso de estimacion
Estimacion del tamaiio
Estimacion del esfuerzo

Capitulo 4: Planificacidn temporal y seguimiento de proyectos

Nook LN

Conceptos béasicos

Relacion entre las personas y el esfuerzo

Definicién de un conjunto de tareas para el proyecto
Refinamiento de las tareas principales

Definir una red de tareas

Planificacion temporal

El plan del proyecto

Capitulo 5: Métodos Agiles

1.

2.
3.
4.

Introduccion

Caracteristicas

Manifiesto agil

Principales metodologias agiles
a. Adaptive Sofiware Development (ASD)
b. Scrum
c. XP

Capitulo 6: Administracion de la Calidad de! Software

Grb N

Conceptos de calidad.

La tendencia de la calidad.
Aseguramiento y estédndares de calidad.
Planeacion de la calidad.

Control de fa calidad

Capitulo 7: Mejora de procesos

AW

Calidad del proceso y del producto.

Analisis y modelado de procesos.

Medicion del procesc.

E! Modelo de Madurez de la Capacidad del Proceso del SEI.
SPICE. PSP. TSP,

Capitulo 8; Cambios en el software

1.
2,
3.

Dindmica de la evolucién de los programas.
Mantenimiento del software.
Evolucion arquitectonica

Capitulo 9: Reingenieria

1.
2,

Reingenieria de procesos de negocio.
Reingenieria del Software.
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Ingenieria Inversa.
Reestructuracion,
Ingenieria Directa

Ul

Capitulo 10: SWEBOK “SoftWare Engineering Body Of Knowledge”
1. ¢ Qué es esl SWEBOK?
3 2. Objetivos
3. Categorias de conocimiento
4. Areas de conocimiento

Capitulo 11: La Practica: Una visién genérica
La practica de la ingenieria del sofiware
Practicas de comunicacion

Practicas de la planeacién

Practica del modelado

Practica de fa construccion

Despliegue

Lo RN~

Capitulo 12 ; El futuro de la Ingenieria del Software

1. Laimporiancia del sofiware
o 2. El ambito del cambio
3. Las personas y la forma en que construyen sistemas
4. El"nuevo" proceso de ingenieria del software
5. Nuevos modos de reprasentar informacion
6. Latecnologia como impulsor
7. Laresponsabilidad de la ingenieria def software
Vii. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

1. Las clases tedricas se desarrollan en clases magistrales y trabajos grupales, dirigidos por el docente.
Ademas los estudiantes participaran activamente de las clases al realizar lecturas previas de un tema
determinado, indicadas a través del sitio virtual de 1a Facultad.,

2. Los estudiantes realizaran los trabajos practicos realizados en grupos o individuales vy seran supervisados
por los docentes.

3. Presentacidn y defensa de trabajos practicos relacionadoes con el drea en cuestion.

4. En la plataforma virtual, se realizaran: foros de discusion, tareas individuales y grupales, talleres, eic.
A, Medios Auxiliares

1.  Herramientas multimedia

- 2.  Plataforma virtual "EDUCA”".
; 3. Pizarras acrilicas.

4. Marcadores.

5. Borrador de pizarra acrilica.

6. Computadoras.

7. Proyectores multimedia.

8. Parlantes para multimedia.

Vill.  EVALUACION

Para evaluar la asignatura se tienen en cuenta lo siguiente:

a} Trabajo Practico y ejercicios...........cccvveeee.. 20ptos.
by Examen Parcial.....ccocoveveieiiiiiiieeieiieens 20ptos.
c) Examen Final..........ccooiiinnininen, 60ptos.

El examen Parcial abarcara el contenide del programa desarroliado hasta la Gltima semana antes del comienzo
de los parciales. El mismo sera escrito

El examen Final abarcara todo el programa.

La entrega de los T.P. habilita al alumno para el Examen Final.
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Esquema y Evaluacion del Trabajo Practico

El primer T.P. consistira en realizar una prueba funcional y de caja blanca del sistema desarraliado en ingenieria
de Soitware Il y el segundo, la investigacion y |a aplicabilidad de un modelo de mejoramiento de procesos,
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