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l. - IDENTIFICACION

1. Asignatura : Electiva 1: Diseno de aplicaciones Web y Mobile

2. Semestre ; Séptimo

3. Horas semanales . 7horas
3.1. Clases tedricas : 2 horas
3.2. Clases précticas : 2 horas
3.3. Clases de Lahoratorio : 3 horas

4. Total real de horas disponibles :112 horas
4.1. Clases tedricas : 32 horas

i 4.2. Clases praclicas : 32 horas

4.3, Clases de Laboralorio : 48 horas

- JUSTIFICACION

Eil programa de la asignalura pretende intreducir al estudiante en el disefio de Aplicaciones Web y para dispositivos Moviles con
especial énfasis en |a calidad del proceso y del producto, capacitdndolo en metadologias y herramientas de modetado que e permitan
definir el alcance de fa solucion a un problema o requerimiento y sirvan de base para tos diversos procesos del ciclo de desarollo de
aplicaciones.

Se desarrollard un caso de estudio basado en una agencia de viajes, para el desarrollo del software se ulilizara Ja herramienta
Genexus que nos dard comeo resultado una aplicacién web responsive y una aplicacién para Android.

.- OBJETIVOS

1- Analizar y disefiar aplicaciones Web y para dispositivos Moviles dando importancia al cumplimiento de usabitidad,
mantenimiento, rendimiento, extensibitldad, robustez, seguridad v calidad de las mismas.

2- Aplicar procesos de disefic de software que ayudan a garantizar que cada pieza del programa satisfaga las necesidades de
los clientes.

3- Aplicar metodologias agiles de construccion de aplicaciones.

4. Aplicar Patrones de Disefo.

§- Desarrollar las herramientas y conocimientos necesarios para construir un producto de software de alla calidad bajo
restricciones de tiempo y presupuesto y con el cumplimiento de requerimientos establecidos.

6- Reconocer fa importancia de las actividades de verificacién y validacion.

7- ldentificar las caracleristicas principales de las aplicaciones maéviles, sus metodologias de disefio, tecnologias de desairollo y
herramlentas de validacion asociadas,

V.- PRE-REQUISITOS

Haber aprobado el 55 % de los crédios
V.- CONTENIDO

&
-

. Unidades programiticas

Arquitectura de aplicaciones:

Presentacidn de caso estudio:

Disefio de transacciones:

Reportes y procedimientos:

Comunicacidn entre objetos web:

Tipo de datos compuestos:

Actualizacitn de la base de datos:

Pantaltas interactivas:

Smart Devices: !
0. Puesta en produccion de la aplicacion:

JoENOOMmp S

5.2, Desarrollo de las unidades programéticas
1- Arquitectura de aplicaciones:

s Arquitectura de aplicaciones web
* Arquitectura de aplicaciones méviles

2. Presentacion de caso estudio:
« Software para agencia de viajes,

3- Diseno de transacciones:
« Definicidn de alributes y dominios.
+ Definicion de reglas.
+ Pairones de disefio.
+ Ejercicios practicos.

Reportes y procedimientos:
»  Introduccion.
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«  Definicion y propiedades.
+ Ejercicios practicos

§- Comunicacién entre objetos web:
+ Tipos de comunicacidn,
¢ Ejercicios practicos.

6- Tipo de datos compuestos:
+  Definicién,
« Variables.
s Ejercicios practicos

7- Actualizaclén de ia base de datos:
+ Definicién de procedimiente.
+ Caracleristicas y propiedades del objeto procedimiento.
¢+ Ejercicios practicos.

8- Pantallas interactivas:
" » (bjeto web panel.
+ Propiedades.
+ Ejercicios practicos.

9. Smart Devices:
« Disefio de aplicacién movii.
+ Desarrollo de aplicacion.

10- Puesta en produccion de Ia aplicacion:
* Despliegue de WAR,
s Publicacion en el Google Play,

Vi.-  ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

Presentacion de la teoria con diferentes técnicas
Trabajos en laboratoric
Féenicas grupales para las clases de laboratorio

-t

RN

VI - MEDIOS AUXILIARES

Manual de disefo de aplicaciones web y mobile.
Software para una agencia de viajes.

Equipo multimedia

Materlal bibliografico de apoyo

Eal o

Vill. - EVALUACION

Conforme al Reglamento y Normas vigentes en la Facultad Politéenica,

IX.- BIBLIOGRAFIA

. Hohmann, L. (2003). Beyond Software Architecture: Creating and Sustaining Winning Solutions: Creating and
Sustaining Winning Solutions.

RECURSOS DISPONIBLES EN LA BIBLIOTECA DE LA FACULTAD POLITECNICA

*  Angulo Usategui, J. M., Romero Yesa, 8. & Ahgulo Martinez, 1. (2006). Micracontroladores PIC: diseria practico de
aplicaciones: segunda parte PIC16F87X, PIC18FXXXX, (2° Ed.). Madrid: McGraw-Hill.

= Deitel, H. M. & Deitel, P..). (2004). Cémo pragramar en C/C++ y Java. (4° Ed.). México: Pearson Educacién.

»  Daitel, P. J. & Deitel, H. M. (2008).Coma programar Java. (7° Ed.). México: Pearson Educacion,

«  Gomez Lopez, J,, Villar Fernandez, E. & Alcayde Garcia, A. (2011). Disefio y creacidn de portales WEB, Bogola:
Ediciones de la U.

«  Jiménez Cumbreras, I. M, (2013). Programacidn: técnico superiar en desarralio de aplicaciones multiplataforma y Web,
DAM y DAW. Madrid: Garceta,

RECURSOS DISPONIBLES A TRAVES DE CICCO ~ CONACYT

»  Lozano Orlega, M. A. (2004}, Programacicn de dispositives méviles con J2ME. Alicante: Digitalia,

+  Villalobos, P., Héctor Ulises Rodriguez, M., J. Rafael Molina, ., & Rodaifo Trejo, V. (2006). Boot Loader para
Microcontroladeres PIC serie 18. Concigncia Tecnolégica, lss 32, P 0 (2008), (32), 0.
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