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- IDENTIFICACION

1. Asignatura : Electiva I: Diseno de aplicaciones Web y Mobile
2. Grupo : Ocho

3. Horas semanales 15 horas

4. Tolal reat de horas disponibles : 90 horas

H.-  JUSTIFICACION

El programa de la asignatura pretende intraducir af esiudiante en el disefio de Aplicaclones Web y para dispositivos Mdviles can
especial enfasis en la calidad del proceso y del producto, capacitandolo en metedologias v herramientas de modelado que le permitan
definir el alcance de fa solucidn a un problema o requerimiento y sirvan de base para los diversos procesos del ciclo de desarrollo de
aplicaciones.

Se desarroliara un caso de estudio basado en una agencia de viajes, para el desarrollo del sofiware se ulilizara la herramienta
Genexus que nos dara come resultado una aplicacion web responsive y una aplicacién para Android.

IL-  OBJETIVOS

1- Analizar y disefiar aplicaciones Web y para dispositivos Moviles dando importancia al cumplimiento de usabilidad,
raantenimiento, rendimiento, extensibilidad, robustez, seguridad y calidad de tas mismas.

2- Aplicar procesos de disefio de software que ayudan a garantizar que cada pieza del programa salisfaga las necesidades de
los clientes.

3- Aplicar metodologias giles de construccion de aplicaciones.

4- Aplicar Patrones de Disefo.

5- Desarrollar las herramientas y conocimientos necesarios para conslruir un producto de sofiware de alta calidad bajo
restricciones de tiempo y presupuesto y con el cumplimiento de requerimientos establecidos.

6~ Reconocer [a importancla de las actividades de verificacién y validacion.

7- Identificar las caracteristicas principales de las aplicaciones méviles, sus metodologlas de disefio, tecnelogias de desarrollo y
herramienias de validacién asocladas.

V.- PRE-REQUISITOS

Programacion de Aplicaciones en Redes

V. - CONTENIDO

5.1. Unidades programéticas

1. Arquitectura de aplicaciones:

2. Presentacion de caso estudio:

3. Disefio de transacclones;

4, Reportes y procedimientos:

5. Comunicacion enire objetos web:

6. Tipo de datos compuestos:

7. Actualizacion de la base de datos:

8. Pantallas interactivas:

9. Smart Devices:

10. Puesta en produccion de la aplicacion:

5.2. Desarrollo de las unidades programaticas

1- Arquitectura de aplicaciones;
= Arquitectura de aplicaciones wab
« Arquiteciura de aplicaciones moviles

2~ Presentacian de caso estudio: .
« Sofiware para agencia de viajes,

3- Disefio de transacciones;

» Definicidn de atributos y dominios.

» Definicidn de reglas. -
+ Patrones de disefio,

+ Ejercicios practicos.

portes y procedimientos:

e |ntroduccion.

« Definicidn y propiedades.
« Ejercicios practicos
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5- Comunicacton entre objetos web:
s Tipos de comunicacion.
+ Ejercicios practicos.

6- Tipo de datos compuestos:
«  Definicién.
«  Variables.
» Ejercicios praciicos

7- Actualizacion de la base de datos:
= Definicién de procedimiento.
+ Caracterfsticas y propiedades del objele procedimiento.
+ Ejercicios practicos.

&- Pantallas interactivas:
+ Objeto web panel.
« Propiedades.
+ Ejercicios practicos.

9- Smart Devices:
» Disefo de aplicacion mévil,
+ Desarrolle de aplicacion.

10- Puesta en produccién de la aplicacion;
+ Despliegue de WAR,
« Publiczcion en el Google Play.

VL.- ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

-

Presentacion de la teoria con diferentes técnicas
Trabajos en laboratorio
Técnicas grupales para las clases de laboratorio

W

ViL

MEDIOS AUXILIARES

Manuzal de disefio de aplicaciones web y Mobile.
Software para una agencia de viajes.

Equipe multimedia

Malerial bibliografico de apoyo

PR

VII.- EVALUACION

Conforme al Reglamento’ y Normas vigentes en fa Facultad Politécnica.
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