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.- IDENTIFICACION

1. Asignatura : Electiva Il Diseno de aplicacicnes Web y Maobite
2. Grupo : Siele

3. Horas semanales :5 horas

4. Total real de horas disponibles : 90 horas

L. -

JUSTIFICACION

El programa de la asignatura pretende infroducir al estudianie en el disefio de Aplicaciones Web y para dispositivos Moviles con
especial énfasis en la calidad del proceso y del producto, capacitandolo en metodologias y herramientas de modetado que te permitan
definir el aleance de ta solucion a un problema o requerimiento y sirvan de base para los diversas procesos dei ciclo de desarrollo de
aplicaciones,

Se desarollara un caso de estudio basado en una agencia de viajes, para el desarrollo del software se uiilizara la herramienta
Genexus que nos dard come resultado una aplicacion web responsive y una aplicacion para Android.
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OBJETIVOS

Analizar y disefar aplicaciones Web y para dispositivos Mdviles dando importancia al cumplimiento de usabilidad,
raantenimiento, rendimiento, exlensibilidad, robuslez, seguridad v calidad de fas mismas.

Aplicar procesos de disefio de software que ayudan a garantizar que cada pieza del programa satisfaga las necesidades de
los clientes.

Aplicar metodologias agiles de construgcidn de aplicaciones.

Aplicar Pafrones de Disefio.

Desarrallar las herramientas y conocimientos necesarios para construir un producto de software de alla calidad bajo
restricciones de iempo y presupuesto y con el cumplimiento de requerimienlos establecidos.

Reconocer la impoertancia de las actividades de verificacion y validacian,

Identificar las caracteristicas principales de fas aplicacicnes méviles, sus metedologias de disefio, tecnologias de desareollo y
herramientas de validacion asociadas.

PRE-REQUISITOS

ingenieria en Software |
Base de Datos llI

CONTENIDO

Unidades programéticas

Arquitectura de aplicacicnes:

Presentacién de case estudio:

Disefio de transacciones;

Reportes y procedimientos;

Comunlcacion entre objetos web:

Tipo de datos compuestos;

Aclualizacidn de ia base de datos:

Pantallas interactivas:

Smart Devices: *

0. Puesta en produccion de la aplicacion:

5.2. Desarrolfo de las unidades programéticas
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1- Arquitectura de aplicaciones:

Arquitectura de aplicaciones web
Arquitectura de aplicaciones moviles

2- Presentacion de caso estudio:

Saftware para agencia de viajes.

o de transacciones:

Definicion de atributos y dominios.
Definicién de reglas,
Patrones de disefo.
Ejercicios précticosr.
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4- Reportes y procedimientos:
«  Introduccion.
« Definicion y propiedades,
« Ejercicios practicos

$- Comunicacién entre ohjetos web:
s Tipos de comunicacién.
¢ Ejercicios practicos.

6- Tipo de datos compuestos:
+  Deilnicidn.
» Variables.
+ Ejercicios praclicos

7= Actualizacion de ia base de datos:
» Definicién de procedimiento.
» Caracteristicas y propiedades del objeto procedimiento.
+ Ejercicios practicos.
8- Pantalias interactivas:
« (Objeto web panel.

+ Propiedades.
+ Ejercicios practicos.

9- Smart Devices:

» Disefio de aplicacion movil.
« Desarrotlo de aplicacion.

10- Puesta en produccién de la aplicacion:
¢ Despliegue de WAR.
« Publicacién en el Google Play,

Vi.- ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

1. Presentacién de [a teorla con diferentes técnicas
. Trabajos en laboratorio
3. Tecnicas grupales para [as clases de laboratorio

Vil - MEDIOS AUXILIARES

1. Manual de disefio de aplicaciones web y mohile.
2. Boflware para una agencia de viajes.

3. Equipo multimedia

4. Material bibliografico de apoyo

Viil. - EVALUACION

Conforme al Reglamento y Normas vigentes en la Facultad Palitéenica.

iX.~ BIBLIOGRAFiA

. Hohmann, L. (2003). Beyond Software Architecture: Creating and Sustaining Winning Solutions: Crealing and
Sustaining Winning Solutions.

RECURSOS DISPONIBLES EN LA BIBLIOTECA DE LA FACULTAD POLITECNICA

*+  Angulo Usategui, J. M., Romerc Yesa, 8. & Angulo Mariinez, | (2008). Microcontroladores PIC: disefio préctico de
aplicaciones: segunda parte PIC16F87X, PICT8FEXXXX. (2° Ed.). Madrtid: McGraw-Hill.

*  Deitel, H. M. & Deitel, P.J. (2004). Como programar en C/C++ y Java. (4° Ed.). México: Pearson Educacion.

+  Deilel, P. J. & Deitel, H. M. (2008).Como pragramar Java. {7° Ed.). México: Pearson Educacion.

+  Gomez Lopez, J., Villar Ferndndez, E. & Alcayde Garcia, A. (2011). Disefio y creacidn de portales WEB, Bogofa:
Ediciones de la U.

e Jiménez Cumbreras, . M, (2013). Programacion: léenico superior en desarrollo de aplicaciones mulliplataforma y Web,
DAM y DAW. Madrid: Garceta,

RECURSOS DISPONIBLES A TRAVES DE CICCO ~ CONACYT
» Lozano Ortega, M. A. (2004). Programacion de dispositivos méviles con JZME. Alicante: Digitalia.

. Villatohds, P., Héclor Ulises Rodriguez, M., J. Rafael Molina, C., & Rodolfo Trejo, V. (2008). Boot Loader para
Microcontrotadores PIC serie 18. Conciencia Tecnoidgica, Iss 32, P 0 (2006}, {32), 0. -

Aprobado por Resolucion N° 18/14/18-00 Acta N°1029/16/07/2018 del Consejo Directivo de la FP-UNA Pagina 2 de 2



