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UNIVERSIDAD NACIONAL DE ASUNCION

FACULTAD POLITECNICA
CIENCIAS INFORMATICAS
PLAN 2009
PROGRAMA DE ESTUDIOS

IDENTIFICACION

1. Asignatura : Informatica [
2. Cadigo 14
3. Horas cétedra semanal : 5 horas

3.1, Clases tedricas : 5 horas

3.2, Clases practicas R

4. Total real de horas disponibles : 75 horas

4.1.
4.2,

Total de Clases tedricas : 75 horas
Total de clases practicas : ~or-rs

JUSTIFICACION

El vertiginoso aumento de la cantidad de informacidn exige la utilizacién de una herramienta de apoyo para preducir y almacenar toda
esa masa de informacién; acompaifiado de un acelerado avance de la tecnologia que hace posible que la computadora sea una
herramienta al alcance de todos, en cuanto a costo y en cuanto a facilidad de manejo, ademés de un gran aumento de la capacidad
de los equipos, que en conjunte constituyen suficientes argumentos para estudiarla.

El procesamiento de datos fue revolucionado por el computador y todas las profesiones fueron afectadas por éste.

En este curso se introduce al alumno al mundoe de la Informética que le serd fundamental como base de las conocimientos tedrico-

practicos gu

"E. -

BN

e it adquiriendo en la carrera.

OBJETIVOS

Explicar las partes operacionales y las funciones de una computadora.
Comentar la potencialidad de [as herramientas informdticas en aplicaciones a su futura carrera y a ofras situaciones.

Identificar los componentes de un sistema de cdmputos basico y describir las funciones de cada componente.

Comprender la forma en que un sistema de cémputos puede aceptar datos, procesar y producir resultados mediante programas

almacenados.

NG s

Iv. -

No tiene,

V. -

Explicar las caracteristicas de los sistemas de informacion, y el ciclo de vida de un sistema.
Interpretar las técnicas y métodos aplicados para la comunicacion de datos, asi como sus componentes.
Participar activamente de {os trabajos grupales.

Desarrollar interés en el trabajo en equipo y la investigacion.

PRE - REQUISITO

CONTENIDO

5.1. Unidades programaticas

i. Introduccidn a la Informatica.
2. Hardware.

3.  Software.

4. Telematica.

5.2. Desarrollo de las unidades programaticas

1. Introdu
1.1.
1.2,
1.3.
1.4.

¢sion a la Informatica.

Informatica. Concepto. Clasificacion.

Datos e Informacion.

Aplicaciones informaticas, cientificas y comerciales.
Clasificacién de las computadoras.

1.41. Macrocomputadaras.

1.4.2. Minicomputadoras.

1.4.3. Microcomputadoras.

Antecedentes e historia. Generaciones de computaderas
Datos analdgicos y digitales. Sistemas analdgicos y digitales
Sistemas numéricos y cédigos

1.7.1. Sistemas numéricos posicionales

1.7.2. El sistema binario. Representacién de cantidad binarias. El Blt. El Byte.
1.7.3. Conversién entre sistemas
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1.7.4. Cddigos de Computadaras.

2.4.1. Conceptos y medios de entrada/salida.
2.4.2. Componentes en la comunicacion periférico-procesador/memaoria
2.4.2.1. Interfaces. Tipos.
2.4.22. Puertos. Tipos. Serial, paralelo. Arquitectura USB
2.4.3. Acceso directo a memoria, Acceso indirecto a memoria
2.4.4. Dispositivos de entrada, salida o entrada/salida.
2.4.5. Impresoras.
2.4.5.1. De impacto y de no impacto.
2.4.5.2. De caracteres, de lineas y de pdginas.
2.4.6. Terminales.
2.4.6.1. Tipos
2.46.2. Tecnologias
2.4.6.3. Interfaces

3. Software.

3.1,
3.2

3.3.

3.4,

Definicion. Clasificacion. Software de hase y de aplicacion.

Programas.
3.2.1. Fuentes
3.2.2. Objetos

3.2.3. Ejecutables
Lenguajes de programacidn,
3.3.1. Conceptos. Clasificacion.
3.3.2. lLenguajes de magquina
3.3.3. Lenguajes de alto nivel.
Software de Sistemas (S. de base).
3.4.1. Sistemas operativos.
3.4.2. Traductores de [enguajes, Lenguajes,
3.4.21. Traducteres
34211, Intérpretes
3.4.21.2. Compiladores
3.4.21.2.1. Fases de la compilacion
342122  Elproceso de montaje
3.4.3. Programas de Servicio.

1.8.  Aritmética Binaria
1.8.1. Suma
1.8.2. Resta
1.8.3. Multiplicacion y Division
1.8.4. Métodos de paridad para deteccion de errores
2.  Hardware.
2.1. Definicién. Componentes funcionales. El computador. Caracteristicas.
2.2,  Unidad Central de Procesamiento.
2.21. Unidad de Controk.
2.2.2. Unidad Aritmética Légica.
2.2.3. Memeria Principal.
2.3.  Almacenamiento de datos.
2.3.1. Lajerarquia de almacena-miento. Caracter (Byte). Dato o campo. Registro. Archivo. Bases de datos.
2.3.2. Tipos de almacenamiento (Primario y Secundario).
2.3.3. Almacenamiento primario.
2.3.3.1. Conceptos. Localidades de almacenamiento y direcciones.
2.3.3.2. Tecnologia CMOS para almacenamiento.
2.3.3.3. ROM.
2.3.3.3.1.  Funciones
2.3.3.3.2. Tipos
2334 RAM
2.3.34.1. Funcién
2.3.3.4.2. Tipos. Dindmicas y Estaticas
2.3.3.5. Memocria Caché. Niveles. Tipos
2.3.4. Almacenamiento secundario.
2.3.4.1. Definicidon. Conceptos relacionadoes. Tiempo de acceso. Densidad de grabacidn. Tipos de acceso: Directo
y Secuencial
2.3.4.2. Tecnologia magnética.
2.3.4.21.  Principio de grabacién magnética,
2.3.4.2.2. Eldisco duro.
2.3.4.221.  Organizacion logica: Pistas, Sectores y Cifindros.
234222  Tiempos. Tiempo de acceso. Tiempo de Latencia. Tiempo de E/S
2.3.4.3. Tecnologia dptica y magneto-éptica
2.3.4.3.1.  Principio de grabacién. Tipos. Organizacion
2.3.4.4. Tecnologia CMOS.
2.3.4.4.1. Principio de grabacién. Memoria Flash. Aplicaciones.
2.4.  Unidades de Entrada/Salida (Periféricos).
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3.4.4, Sistemas gerenciadores de bases de dates. Conceptos introducterios.
3.5,  Software de aplicaciones.
3.5.1. Programas especificos
3.5.2. Paquetes de software.
3.6. Conceptos relacionados.
3.6.1. Tipos de procesamiento. Real y Batch.
3.6.2. Multiprogramacion y multiprocesamiento.
3.7.  Introduccion a los sistemas informaticos.
3.7.1. Concepto.
3.7.2. Ciclo de vida de un sistema.
3.7.3. Fases de desarrolle de los sistemas
4. Telematica.
4.1.  Lacomputacion y las comunicaciones. Teleprocesamiento.
4.2, Elementos de la comunicacion de datos.
4.3. Redes WAN
4.4. Redes LANS y Redes de comunicacién a distancia.
4.4.1. Topologias,
4.4.2. Niveles de usuario.
4,43, Seguridad en redes
4.4.4. Procesador de comunicaciones, Servidores. Terminales.
4,45 Medios.
4.4.5.1. Aldmbricos
4.4,5.2. [nalambricos
4.5, Interfaces y dispositivos de comunicacién
4.6. Técnicas de transmision de datos, (Simplex, Haif-duplex, Fuil-duplex).
4.7. Tipos de servicios de comunicacion.
4.8. Internet. Conceptos basicos

VI, - ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

1.  Exposicidn del profesor.

2. Andlisis de la ideas fundamentales de la exposicion del profesor.
3. Estudio dirigido de material informativo, mediante la lectura grupal de materiales y posterior discusién.
4, Trabajos practicos y exposicidn de los alumnos.

5. Asistencia grupal o personalizada para las tareas practicas.

Vil. - MEDIOS AUXILIARES

1. Pizarra,

2. Proyector de transparencias.

3. Materiales impresos.

4. Equipos Multimedia.

VI, - EVALUACION

1. Elderecho a examen final serd acorde a los reglamentos vigentes de la Facultad. Se calificara sobre pruebas tedricas.
2. La nota final serd evaluada mediante un examen tedrico, que tendrd un peso de 80%, y con {rabajos practicos que tendran un
peso de 20%. La escala a tener en cuenta estd acorde a los reglamentos de la Facultad Politécnica.
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