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l. - IDENTIFICACION

1. Asignatura : Informatica |

2. Nivel : Segundo

3. Horas semanales : 5 horas
Clases tedricas : 2 horas
Clases practicas : 3 horas

4. Total real de horas disponibles : 85 horas
Clases tedricas : 34 horas
Clases practicas : 51 horas

. - JUSTIFICACION

En la actualidad, es necesario tener bases sobre software y hardware para poder manipular la avalancha de datos sobre nuestro
mundo cambiante y poder obtener de ellos informacion rapida y exacta para tomar las decisiones correctas en la actividad
empresarial y personal.

Es indiscutible el aporte de la logica de los computadores en la estructura racional de cualquier profesional, el conocimiento de la
légica con que trabajan los computadores es una herramienta basica para la solucién de problemas personales y profesionales. Esta
asignatura trata que el estudiante aplique un razonamiento sistematico, basado en la légica, para resolver problemas de tipo
algoritmico, independientemente de un lenguaje de programacion. Es una asignatura eminentemente practica.

lil.- OBJETIVOS

Desarrollar el pensamiento légico.

Aprender a pensar desde el punto de vista informatico.

Desarrollar una disciplina para la solucién de algoritmos.

Resolver problemas variados proveidos por el profesor usando técnicas de algoritmica.

Juzgar la consistencia légica de un problema resuelto.

Utilizar con destreza las técnicas para el ordenamiento y la busqueda en vectores uni y bidimensionales.
Emplear operaciones con vectores para optimizar las soluciones de problemas de programacién.
Mostrar una manifiesta tendencia a mejorar lo existente o a buscar nuevas alternativas.

Asumir buena disposicion para participar lo que descubre.
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IV.- PRE-REQUISITO

1. Matematica Discreta
V. - CONTENIDO

5.1. Unidades programaticas

Generalidades

Enunciados

Problemas simples

Estructura interna de datos
Estructura externa de datos
Problemas de propésito general

.2. Desarrollo de las unidades programaticas
Generalidades.
1.1. Etapas para la solucién de problemas de computador.
1.1.1. Definicién y delimitacion del problema.
1.1.2. Algoritmo.
1.1.3. Prueba de escritario.
1.1.4. Codificacion.
1.1.5. Compilacion.
1.1.6. Evaluacion de los resultados.
Conceptos basicos.
*//1.3. Definicién.
" 1.4, Caracteristicas de los algoritmos.
1.5. Variables. Tipos.
1.6. Constantes.
1.7. Expresiones aritméticas.
1.8. Expresiones relacionales.
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2. Enunciados.
2.1, Enunciados para el desarrollo de algoritmos.
2.1.1. de entrada.
2.1.2. de salida.
2.1.3. de asignacion.
2.1.4. de decision.
2.1.5. de repeticion.
2.1.6. de terminacion.
2.2. Pasos que debe seguirse en |a elaboracién de un algoritmo.
3. Problemas simples.
3.1, Ejercicios de légica.
3.2. Sentencias basicas.
3.3. Sentencias aritméticas.
3.4. Contadores.
3.5. Acumuladores.
3.6. Estructura alternativa. Toma de decision.
3.7. Estructura repetitiva.
3.8. Bucle o ciclo.
3.9. Combinacién de sentencias.
3.9.1. Bucles anidados.
3.9.2. Switch o interruptor.
3.9.3. Subrutinas o subprogramas.
3.9.4. Presentacion de pantallas.
4, Estructura interna de datos.
4.1. Vectores.
i 4.2, Matrices.
4.3. Ordenacién. Busqueda de elementos.
5. Estructura externa de datos.
5.1. Archivos.
5.2. Conceptos y definiciones.
5.3. Caracteristicas.
5.4, Archivos secuenciales.
5.4.1. Generacién de informes.
5.4.1.1. Listados simples.
5.4.1.2. Corte de control (1er. nivel).
=y 5.4.1.3. Corte de control (varios niveles).
6. /' Problemas de propésito general.
/8.1, Combinacién de estructuras.

<

.- ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

Utilizacién de la plataforma EDUCA para comunicacion entre profesor y estudiantes.
Ejercicios de légica.

Resolucion de ejercicios individual y grupalmente.

Lectura y andlisis de algoritmos.

Control de ejercicios entre pares y por el profesor y auxiliar.

Solucién conjunta de problemas en pizarra.

Estudio de casos.

Exposicidn tedrica.
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VIl.- MEDIOS AUXILIARES

1. Pizarra.

VIll. - EVALUACION

1. Acorde a la Reglamentacién y Normativas vigentes en la Facultad Politécnica.
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