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l - IDENTIFICACION
1. Aslgnatura ¢ Ingenieria de Software Il
2. Grupo : Ocho
3. Horas semanates : § horas
3.1. Clases tedricas : 3 horas
3.2, Clases practicas : 2 horas

4. Total real de horas disponibles  : 90 horas
4.1, Total de Clases tetricas : 54 horas
4.2, Total de clases practicas : 36 horas

i. - JUSTIFICACION

El método estd en la base de la evolucion técnica de la humanidad. En nuestra evolucion como especie pademos afirmar que se
produce un salto cualitativo de trascendental importancia en el momento en que pasamos de ejercer nuestro proceso transformador de
fa naturaleza de una forma desordenada a una forma metédica. Este es el primer objetivo hacer homogénea la programacion para
todos los desarrolladores.

Precisamente, [o que las metodologias nos aportan en el proceso de desarrollo de software estd ligado a este principio general del
método, el aumento del rigor en el proceso de fabricacion de software.

ik - OBJETIVOS

1. Planificar claramente los pasos del desarroliador para mejorar su praductibilidad.
2. Integrar la métrica para Incrementar la robustez del products final y minimizar los riesgos del Proyecto.

iv. - PRE - REQUISITO

Ingenieria de Software |1

V.- CONTENIDO
5.1. Unidades programéticas

Proyecto de Software

Ptanificacion de Proyectos de Software
Mediciones y Técnicas de Estimacion
Calendarizacién o Planificacién del tiempo
Gestion de Personal

Calidad en la Ingenieria del Software
Control de proyectos.

NAON PN

3.2. Desarrollo de las unidades programéticas
1. Proyecto de Software
1.1, Definicién de proyectos informaticos
1.1.1. Elementos de definicion de proyecto y el espectro administrativo (comptementar con Pressman)
1.1.2. La gestién de proyectos
1.1.3. El modelo de administracion
1.1.4. Fases y revisiones administrativas
1.1.5. Organizacién para proyectos de software y estructura organica de proyectos {complementamos con formatos de
proyectos).
1.2. Caractersticas del desarrollo de software
1.2.1. Desarrollo de sistemas como un proceso industrial
1.2.2. Desarrollo de sistemas como una parte de una actividad mayor
1.3. Objetivos de la Planificacion

Objetivos de la Planificacion de Proyectos de Sofiwara
Principios y consideraciones para ia planificacién
Ciclo de planificacion de proyectos de desarrollo de software
Plan del proyecto de desarrolio de software

2.4.1. Tecnicas de estructura de desglose del trabajo (EDT)
Fallas en la planificacidn
Metodologia de desarrollo de productos de software
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3. Mediclones y Técnicas de Estimacion
3.1. Métricas en los dominios de proceso y de proyecto
3.2, Medicidn del software
3.2.1. Matricas orientadas a tamafic
3.2.2. Métricas orientadas a funcién
3.2.3. Reconciliacion de métricas LOC y PF
3.2.4. Meétricas orientadas a objeto
3.2.5. Métricas orientadas a casos de uso
3.2.6. Métricas de proysctos webapp
3.3. Estimacion de proyectos software
3.3.1. Estimacién de costos
3.3.2, Estimacidn de recursos
3.3.3. Técnicas de descomposicién
3.3.4. Modelo Puntos de funcién
3.3.5. Modelo COCOMO
3.3.6. Estimacion de esfuerzo
3.3.7. Estimaclén para proyectos arientado a objetos
4. Calendarizacion del Proyecto (Planificacién del tiempo)
4.1, Conceptos basicos.
4.2, Calendarizacion de Proyecto.
4.2.1. Principios basicos.
4.2.2. Relacion entre el personal y el esfuerzo.
4.2,3, Distribucidn del esfuerze.
4.3, Definicién de un conjunto de tareas para el proyecto de software.
4.3.1. Ejemplo de conjunto de tareas.
4.3.2. Refinamiento de las tareas principales.
4.4, Definicion de una red de tareas,
4.5, Cronogramas.
5. Gestidn de Riesgos y Personas
5.1. Gestion de Personal
5.2. Motivacién del personal
5.3. Trabajo en equipo
5.3.1. Seleccién de miembros del grupo
5.3.2. Organizacién del grupo
5.3.3. Comunicaciones grupales
5.4. Proyeccion del riesgos
5.4.1. Tabla de riesgos
5.4.2. Evaluacién del impacto del riesgo
5.4.3. Planificar la Respuesta a los Riesgos
5.5. Refinamiento del riesgo
5.8. Reduccién, supervision y gestion del riesgo
5.7, Plan de reduccion, supervision y gestién de riesgo
6. Calidad en la Ingenieria del Software
6.1. Conceptos.
6.1.1. Calidad.
6.1.2. Cultura y ética de [a calidad,
6.1.3. Control de la Calidad.
6.1.4. Garantia de la Calidad,
6.1.5. Valory costes de la calidad.
6.1.6. Efecio de los defectos del software en el costo
8.1.7. Amplificacion y efiminacién del defecto
6.2. Calidad del producto
6.2.1. El modelo de Calidad de McCall,
6.2.2. El modelo de Boehm.
6.2.3. El modelo de calidad 1ISO/IEC 9128.
Calidad del proceso
6.3.1. Aseguramiento de la calidad,
6.3.2. El modeio CMMI.
6.3.3. ISO/EC 12207
6.3.4. Modelo SPICE: El estandar ISQAIEC 15504,
6.3.5. Los estandares de la familia {SO 9000.
Métricas
6.4.1. Métricas para la calidad de software
6.4.2. Metricas para organizaciones pequefias
6.4.3. Establecimiento de un programa de métricas del software
Control de proyectes
7.1.  Control de Calldad y Aseguramiento de la calidad
7.2, Control en proyectos de software
7.2.1. Revisién Administrativa
7.2.2, Revisitn téenica formal (RTF)
7.2.3. Inspeccién y Recorrido (Walkthrough)
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7.3. Control de calendario
7.3.1. Seguimiento de |3 calendarizacién.
7.3.2, Seguimiento del progreso en un proyecto 0O.
7.3.3. Analisis de valor ganado.

vi. - ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

1. Exposicién oral

2. Practicas en Laboratorio

3. Técnicas grupales para resolucién de problemas.
4. Elaboracién y presentacién de trabajos practicos.

Vil - MEDIOS AUXILIARES

Pizarra.

Equipo multimedia

Sala de maquinas para clases practicas
Aula Virtual (EDUCA)

Material bibliografico.

U

Vill. - EVALUACION

La evaluacién se realizard con un minimo de dos revisiones parciales, ya sea en forma de examen escrito, aula virtuat o presentacion
de trabaos précticos. El puntaje acumulado en estas revisiones, conforme a la reglamentacion de escalas, permitira o no al alumno
acceder al examen final, donde seré evaluado sobre el total del contenido programatico de la materia.
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