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FACULTAD POLITECNICA
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PROGRAMA DE ESTUDIOS
Resolucion N° 18/26/16-00 Acta N° 1041/17/12/2018 - ANEXO 04

L~ IDENTIFICACION
1. Asignatura : Ingenieria de Software II
2. Grupo : Siete
3. Horas semanales 15 horas
3.1. Clases tedricas : 2 horas
3.2. Clases practicas : 3 horas

4. Total real de horas disponibles ; 90 horas
4.1, Total de Clases tetricas ;36 horas
4.2. Total de clases practicas : 54 horas

il. - JUSTIFICACION

Esta asignatura tiene como finalidad el establecimiento y aplicacion de los principios de la Ingenieria en el desarrollo de proyectos de
software, considerando factores econémicos, la fiabilidad del sistema, rendimiento y funcicnamienio eficiente de acuerdo a las
necesidades del usuario, reduciendo costos y complejidad,

i, - OBJETIVOS GENERALES

1. Describir las principales problematicas que caracterizan el proceso de software en las distintas etapas de su ciclo de vida

2. Utilizar patrones de diseno en el disefio e implementacion de software

3. Identificar las ventajas y desventajas en un proceso de seleccion de plataformas de disefio y desarrollo de software

4.  Aplicar adecuadamente métodos y técnicas para la gestion de la configuracion y el desarrolio e Implementacion del software

v. - OBJETIVOS ESPECIFICOS

Conocimientos

Distinguir entre procesos del ciclo de vida, modelos del ciclo de vida y metodologias de ingenieria del software
Describir los atributos de calidad de software

Identificar los artefactos y sus caracteristicas gue constituyen la configuraclén de un sistema
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HABILIDADES

Aplicar el madelo de cidlo de vida adecuado al desarrollo de cada producto de sofiware

Comprender la utilidad y la responsabilidad de los ingenieros de software, asumiendo su cédigo ético

Aplicar los niveles del disefio de software: disefio detallado de componentes, de interfaz de usuarlo, de datos y arquitecténlco
Evaluar y seleccionar plataformas para el desarrollo y gjecucion de aplicaciones

Integrar la arquitectura propuesta en un proceso de desarrollo de software

Presentar y negociar una arquitectura de sofiware con los stakeholders (involucrados)

Aplicar patrones de disefio detallado 2 la solucién

Gestionar la configuracion como un elemento basico en la creacién de software’

S ol

COMPETENCIAS
Aplicar destrezas en el manejo de productos y herramientas para el disefio y desarrollo de sistemas de Informacion

Integrar las habilidades necesarias para realizar el modelado y resclucién de problemas en el ambito de los sistemas de
informacion

Aplicar metodologias para el desarrollo répido de sistemas de informacion

Desarrollar habilidades de comunicacidn personal efectiva, trabajo en grupo vy relacidén con usuarios utiizando técnlcas
clasicas y herramientas informatica
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V.- PRE - REQUISITO

Ingenieria de Software |

CONTENIDO

1. Disefio de software

2. Eldesarrollo de software

3. Pruebas de software

4. Gestidn de la configuracion del software (scm)
5. Gestion del proceso de ingenieria de software

1. DISENO DE SOFTWARE
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1.1, Estructura vy arquitectura del software
1.1.1. Estructuras arquitectonicas y Viewpoints
1.1.2, Patrones de disefio (patrones de microarquitectura)
1.1.3. Familias de programas y frameworks
2., EL DESARROLLO DE SOFTWARE
2.1. Fundamentos del desarrollo de Software
2.1.1. Minimizar |z complejidad
2,1.2. Anticipar el camnblo
2.1.3. Desarrollar para [a verificacién
2.1.4. Normas en el desarrollo
2.2. Gestion del desarrollo
2.2.1. Los modelos del desarrofio
2.2.2. Planificacién del desarrollo
2.2.3. Medicion del desarrollo
2.3. Consideraciones practicas
2.3.1. Disefo del desarrolio
2.3.2. Lenguajes del desarrollo
2.3.3. Caodificacion
2.3.4, Pruebas del desarrollo
2.3.5. Reutilizacidn
2.3.8. Calidad del desarrollo
2.3.7. Integracién
3. PRUEBAS DE SOFTWARE Y CALIDAD
3.1. Diferencias entre Pruebas y QA
3.2. Fundamentos de las pruebas del software
3.3. Los niveles de pruebas
3.3.1. El objetivo de la pruebas
3.3.2. Pruebas unitarias
3.3.3. Pruebas funcionales
3.4. Proceso de Prueba
3.4.1. Modelo, Cobertura, Evaluacion
3.4.2. Actividades y Productos principales
3.4.2.1. Disefio
3.4.2.2. Ejecucion
3.4.2.3. Reporte
3.4.3. Estandarizacién
3.4.3.1. ISO/IEC 29119: Standard for Software Testing
3.5. Calidad del Software
3.5.1. Fundamenios
3.5.2. Calidad de Producto, Proceso y Calidad en Uso
3.5.3. Meétricas
3.5.4, Estandares de Calidad
3.6. Testing Agil
3.6.1, Principios del testing agil
3.6.2. Practicas de testing agil
3.6.2.1. Test Driven Development (TDD)
3.6.2.2. Acceptance Test Driven Development (ATDD)
3.6.2.3. Behaviour Driven Development (BDD)
3.6.24. Automatizacion de pruebas
4. GESTION DE LA CONFIGURACION DEL SOFTWARE (SCM)
4.1, Gestion del Proceso de SCM
4.1.1. Contexto Organizacional de SCM
4.1.2, Limitaciones y orientacidn para el proceso del SCM
4.1.3. La planificacién de SCM
4.1.3.1. Organizacién y responsabilidades en el SCM
4.1.3.2. Recursos y pragramacién del SCM
4.1.3.3. Seleccion de herramientas e implementaciones
4.1.4. Plan del SCM
4.1.5, Supervisidn de la Gestidn de Configuracién de Software
4.1.5.1. Auditorfas internas al proceso del SCM
4.2, ldentificacion de la Configuracion del Software
4.2.1. Identificacién de elementos que hay que controlar
4.2.1.1, Configuracién del software
4,2.1.2, Elemento de configuracién de software
4.2.1.3. Relaciones enire los elementos de configuracion de software
4.2.1.4. Version de software
4.2.1.5. Linea Base
4.2.1.8. Librerfa software
4.3, Control de la Configuracion del Software
4.3.1. Solicltar, evaluar y aprobar los cambios de software
4.3.1.1. Cuadro de Conirol de la Configuracién del software
4,3.1.2. Proceso de solicitud de Cambio de software
4.4. Gestion de versiones y entregas del Software
4.4.1. La construccion de software
4.4.2, Gestion de la version del Software

: 5.1.1. La determinacién y la negociacién de los requisitos
£.2. Planificacién del proyecto Software

5.2.1. Proceso de Planificacion

5.2.2, Determinar Entregables

5.2.3. Esfuerzo, Programacion y Estimacién de costos

5.2.4. Asignacidn de recursos
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5.3. Gestién de Riesgos
5.4, Gestion del plan
5.5. Gestién de contratos con Praveedores
5.5.1. Revisién y Evaluacion del Desempefio
5.6, Planificacion del proceso de medicion
5.6.1. Realizar el proceso de medicion
5.6.2. Evaluar Medicion

Vil - ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

1. Clases tedricas: clases magistrales, exposicion v discusién de los conocimlentos basicos de la asignatura
2. Planteamiento y resolucion de ejercicios y problemas en aula

3. Lecturas, discusiones, estudio de casos

4,

Practicas de laboratario en las que se lflevar a cabo ¢l desarrollo de un Provecto de Software utilizando herramientas, técnicas y

metodos objeto de estudio de la asignatura, contribuyende al desarrclio de la capacidad de andlisis, razonamiento critico y
comprensién de las practicas utilizadas.

§.  Tutorfa a distancia a través de |a plataforma Educa

vill, - MEDIOS AUXILIARES

Equipo muliimedia

Pizarra.

Marcadores.

Borrador de pizarra.

Para las clases practicas: laboratorio de PC.
Computadoras personales.

Plataforma virtual Educa

Nookwn2

IX. - EVALUACION

1. Exédmenes Parciales
Para cada examen la distribucion del puntaje de la evaluacion serd la siguiente:
»  Proyecto de Software: 50%
Se hara una revisién del proyecto de software en base al avance previsto para la fecha del examen
»  Examen Tedrico: 50%
Abarcard lo desarrollado en el periodo correspendiente

2. Examenes Finales
Para cada examen la distiibucion del puntaje de la evaluacién serd [a siguiente:
¢« Proyecto de Software: 50%

Se evaluard la culminacién en tiempo y forma del proyecto de software, cumpliendo los requerimientos establecidas en
ia ribrica y en las especificaciones de requerimiento

*  Examen Teérico: 50%
Abarcara todo el contenido desarrollado durante el semestre

Las calificaciones se rigen por el reglamento de catedra de la FP-UNA.
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