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l.- IDENTIFICACION

1. Asignatura : Ingenieria de Software |
2. Semeslre : Sexto

3. Horas semanales : 7 horas

4, Clases tedricas : 3 horas

5. Clases practicas 1 4 horas

6. Total real de horas disponibles: 112 horas

7. Total de Clases teéricas : 48 horas

8, Total de clases practicas : 64 horas
it. - JUSTIFICACION

El software es uno de los tres fundamentos de tado programa del 4rea de la informética y la computacion, y los profesionales
de dicha area, deben incluir en su perfil habilidades y destrezas que le permitan, liderar proyectos de desarrolio de sofiware, conocer
los fundamentos en los cuales se basan las técnicas y metodologlas para desarrollar software a nivel industrial, administrar la
configuracion del software, definir el proceso para construlr software, definir las herramientas y métodos para crear software, asegurar
la calidad del praceso y del producto, conocer 1as areas de conocimiento relacionadas.

Hl. - OBJETIVOS

1. Describir el estado actual de la discipling, su impertancia y su aplicacion.

2.  Aplicar los modelos, técnicas y métodos de 1a Ingenieria de Requerimientos ¥ of Analisis de Sistemas a un proyecto real de
desarollo de software.

3. Aglicar los modelos, tecnicas y métodos del Disefio de Sistemas a un proyecto real de desarrolio ds software.

V. - PRE - REQUISITO

1. lenguaje de Programacion 1l

V. - CONTENIDO

5.1, Unidades programaticas

1. Infroduccion a la Ingenieria de Software
2. Ingenierfa de Requerimientos

4. Modelos de Proceso del Software

4, Disefio de Software

5.2. Desarrollo de las unidades programaticas

1. Introduccién a la Ingenieria de Software
1.1. Definiciones de Ingenieria de Software
1.2. SWEBOK, Areas principales
2. Ingenieria de Requerimientos
2 4. Identificacién de Requerimientos
2.2. Analisis de Requerimientos. Desarrolle de Conceptos.
2.3, Especificacion de Requerimientos. Normas Internacionales.
2 4. Métodos, téonicas y modelos empleados enla Ingenieria de Requerimientos.
2 5, Matriz de razabilldad: conceptos bésicos
3. Modelos de Proceso del Software
3.1. Modelo en Cascada (Ciclo de vida Clasico)
3.2. Modelo *V"
3.3, Modelo de Construccién de Protofipos
3.4, Modelos Evolutivos
3.5. Madelos Agiles
4, Disefio del Software,
4.1, Lenguaje Unificado de Modelado UML.

4.1.1. Caracteristicas de Metedologla Qrientada a Objetos
412 Objetivos y Caracteristicas de UML
4.1.3, Usos de UML: Visualizar, Especificar, Consiruir, Documentar.
4.1.4. Tipos de Diagramas. Arquitectura.
4.2, interacciones en el Sistema.
42.1. Elementos de la Integracion
4272, Diagrama de Secuencia
4.2.3. Diagrama de Colaboracién
4.2.4. Modelado de Fiujo de Contrel per Qrdenacién
2.4, Modelado de Flujo de Confrol por Organizacion
4.3. Comportamiento dei Sistema.
4.3.1. Concepto de Eventos

4.3.2. Tipos de Eventos
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433 Mgquinas de Estados

4.3.4 Diagramas de Transiclén de Estados

4,35 Diagramas de Actividad

436 Modelado de la vida de un Objeto

4.3.7 Modelado de Flujo de Trabajo

4.3.8 Modelado de una Operacion
4.4, Estructura de Sistema

4.4.1 Elementos principales: clases, relaciones

4.4.2 Diagrama de Clases

443 Diagrama de Objetos

4.4.4 Caracteristicas Avanzadas ¢el Modelado Estructural

4.4.5 Interiaces

4,46 Mecanismos de Extension: Notas, Estereotipos, Restricciones
4.5. Arquitectura Légica del Sistema

4.5.1. Paguetes

452 Relaciones entre Paquetes

4,53, Estereotipos y Valores etiquetados de los paguetes

4.5.4 Diagrama de Paquetes

455 Modelado de Grupos de Elementos

455 Modelado de Vistas Arquitecténicas

VI - ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

Clases magistrales

Practicas en Talleresftaboratorios

Defensa de la practica

Exposicion de ejercicios

Técnicas grupales

Realizacién de la practica obligatoria/Revisidn
Tutorias

VIL - MEDIOS AUXILIARES

el s

Pizarras acrflicas.

Marcadores.

Borrador de pizarra acrilica.

Plataforma virtual "EDUCA".

Sala de lzboratorio equipada para las practicas.
5.1. Computadoras en red.

5.2. Sistemas operativos Linux, Windows,
5.3. Acceso ainternet.

VIIL. - EVALUACION

Gk

1.  Lamodalidad de evaluacién de la asignatura es la siguiente:
- 2{(dos) examenes parciales. Cada examen parclal consta de parte tedrica 50% y 1 (un) Proyecto (PR 50%), &l cuak se Ird
frabajando a lo largo de la materia cursada
- Examen final
2. Las calificaciongs se basan en ef reglamento de [a Universidad.
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