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- DENTIFICACION

1.  Asignatura : Ingenieria de Software |
2, Grupo : Sexto

3.  Horas semanales : 5 horas

4. Clases tedricas : 2 horas

5. Clases practicas : 3 horas

6. Total real de horas disponibles: 90 horas

7. Total de Clases tedricas : 36 horas

8. Total de clases practicas : B4 horas
| A JUSTIFICACION

El software es uno de los tres fundamentos de todo programa del &rea de la informética y la computacién, v los profesionales
de dicha drea, deben Incluir en su perfil habilidades y destrezas que le permitan, liderar proyectos de desarrolio de software, conocer
los fundamentos en los cuales se basan las técnicas y mefodologias para desarrollar software a nivel industrial, administrar la
conflguracion del software, definir el proceso para construir software, definir las herramientas y métodos para crear software, asegurar
ta calidad del proceso y del producto, conocer las dreas de conocimiento relacionadas.

i, - OBJETIVOS

1. Describir el estado actual de la disciplina, su importancia y su aplicacién,
Aplicar los modelos, técnicas y métodos de la Ingenieria de Requerimlentos y ef Andlisis de Sistemas a un proyecto real de
desarrollo de software.

3.  Aplicar los modelos, técnicas y métodos dei Disefio de Sisternas a un proyecto real de desarrollo de software.

v, - PRE - REQUISITO

1. Paradigmas de Programacion.
2. Redesll.
3, Basede Datos .

V.- CONTENIDO

8.1. Unidades programdticas

1. Introduccidn a la Ingenieria de Software
2. Ingenieria de Requerimientos

3.  Modelos de Proceso del Software

4, Disefno de Software

5.2. Desarrollo de las unidades programaticas

1. Introduccion a la Ingenieria de Software
1.1. Definiciones de Ingenieria de Software
1.2. SWEBOQK, Areas principales
2. Ingenieria de Requerimientos
2.1, ldentificacion de Requerimientos
2.2, Analisis de Requerimientos. Desarrolio de Conceptos.
2.3. Especificacién de Requerimientos. Normas Internacionsles.
2.4. Métados, técnicas y modelos empleados en la Ingenieria de Requerimientos.
2.5, Matriz de trazabilidad: conceptos béasicos
3. Modelos de Proceso del Software
3.1. Modelo en Cascada {Ciclo de vida Clésico)
3.2, Modelo "V
3.3. Modelo de Construccidn de Prototipos
3.4, Modelos Evolutivos
3.5. Modelos Agiles

4, Diserio del Software.
4.1. Lenguaje Unificado de Modelado UML.

4.1.1. Caracteristicas de Metodologia Orientada a Objetos
412 Objetivos y Caracteristicas de UML
4.1.3. Usos de UnL: Visualizar, Especificar, Construir, Documentar.

4,14, Tipes de Diagramas. Arquitectura.

Aprobado por Resolucion N° 18/26/16-00 Acta N° 1041/17/12/2018 del Consejo Directivo de la FP-UNA Pagina1de 3




Licenciatura en Ciencias Informéticas- Plan 2009 Facultad Politécnica

4.2, Interacciones en el Sistema.

421, Elementos de [a Integraclan
422, Diagrama de Secuencia
4.2.3, Diagrama de Colaboracitn

424, Modelado de Fluje de Control por Ordenacion

4.2.4. Modelado de Flujo de Control por Organizacion
4.3. Comportamiento de! Sistema.

43.1. Concepto de Eventos

4,3.2, Tipos de Eventos

4.3.3 Maquinas de Estados

4.3.4 Diagramas de Transicién de Estados

4.3.5 Diagramas de Actividad

4,36 Modelado de la vida de un QObjeto

4.3.7 Modelado de Flujo de Trabajo

4,38 Modelado de una Operacion
4.4, Esiructura de Sistema

4.4 Elementos grincipales: clases, relaciones

4.4.2 Diagrama de Clases

4.4.3 Diagrama de Objetos

4.4.4 Caracteristicas Avanzadas del Modelado Estructural

4.4.5 Interfaces

446 Mecanismos de Extension: Notas, Estereotipes, Resiricciones
4.5. Arquitectura Logica del Sistema

4.5.1. Paguetes

452 Relzciones entre Paquetes

4.5.3, Estereotipos y Valores eliguetados de los paquetes

4.5.4 Diagrama de Paquetes

4.5.5 Modelade de Grupos de Elementos

4.5.5 Modelade de Vistas Arquitectdnicas

Vi - ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

Clases magistrales

Practicas en Talleres/laboratorios

Defensa de |a practica

Exposicion de ejercicios

Técnicas grupales

Realizacion de la practica obligatoria/Revision
Tutorias

AR

VL. - MEDIOS AUXILIARES

Pizarras acrilicas.

Marcadores.

Borrador de pizarra acrilica.

Equipo multimedia

Plataforma virtual “EDUCA".

Sala de laboratorio equipada para las practicas.
6.1, Computadaras en red.

6.2. Sistemas operativos Linux, Windows.
6.3. Acceso a internet.

R e

=

EVALUACION

La modalidad de evaluacion de la materia es |a siguiente:

- 2 (dos) examenes parclales. Cada examen parcial consta de parte tedrica 50% v 1 (un) Proyecto (PR 50%), el cual se iré
trabajando a lo largo de la materia cursada

- Examen final

Las calificaciones se basan en el reglamento de la Universidad.
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