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I - IDENTIFICACION

1. Asignatura : Investigacién de Operaciones IV
2. Nivel : Sexto

3. Horas semanales : 6 Horas

4, Clases teoricas : 3 Horas
JS. Clases practicas : 3 Horas

6. Total real de horas disponibles : 102 Horas

7. Clases tedricas : 51 Horas

8. Clases practicas : 51 Horas

Il.-  JUSTIFICACION

La investigacion de operaciones se ocupa en la toma de decisiones 6ptima y del modelado de sistemas deterministicos que se
originan en la vida real. Estas aplicaciones, que ocurren en todas las esferas del accionar humano, se caracterizan, en gran parte,
por la necesidad de asignar recursos escasos.

Muchas de las técnicas de la ciencia de la administracion ayudan a los gerentes a tomar decisiones sobre problemas deterministicos.
En estos problemas se supone que toda la informacién relevante se conoce con cierta certeza. Existen sin embargo en la actualidad
muchas situaciones deben tomarse decisiones cuyos resultados dependen de sucesos futuros inciertos. La ciencia de la
administracion proporciona numerosas técnicas que permiten tomar decisiones sobre los problemas probabilisticos en los que parte
o toda la informacion relevante se desconoce en el momento de la toma de decision.

.- OBJETIVOS

Comprender la importancia de la Investigacion de Operaciones en la resolucion de problemas.

Identificar datos relevantes para tomar decisiones

Resolver problemas mediante técnicas de |a teoria de decisiones

Formular problemas que utilicen la teoria de decisiones para ser resueltos

Identificar decisiones &ptimas basandose en probabilidades revisadas

Tomar decisiones sucesivas cuando la probabilidad de los resultados depende de las decisiones tomadas con anteriaridad.
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IV.- PRE-REQUISITO

1. Investigacion de Operaciones lil,

V.-  CONTENIDO

5.1. Unidades programéticas

1. Toma de decisiones bajo incertidumbre
2. Toma de decisiones con objetivos multiples
3. Teoria de juegos

5. 2. Desarrollo de las unidades programéticas

1. Toma de decisiones bajo incertidumbre.
1.1 Criterio de decision.
1.1.1 Acciones dominadas.
1.1.2  Criterio maximin.
1.1.3 Criterio maximax.
1.1.4  Criterio minimax.
1.1.5 Criterio del valor esperado.
1.2 Teoria de la conveniencia.
1.2.1  Axiomas de von Neumann- Morgenstern.
1.2.2 Funcién de conveniencia.
1.3 Arboles de decisiones.
1.3.1  Actitud contraria al riesgo.
1.3.2 Valor esperado de la informacion de la muestra.
1.3.3 Valor esperado de | informacion perfecta.
Regla de Bayes y arboles de decision.
Toma de decisiones con la distribucién normal.
> ff 1.5.1 Distribucién a priori de la media.
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1.5.2. Informacién de muestra y distribucién a posteriori
2. Toma de decisiones con objetivos mdiltiples.
2.1 Toma de decisiones con atributos mdltiples en ausencia de incertidumbre.
2.1.1  Programacioén de metas.
2.1.1.1  Programacion de metas u objetivos.
2.1.1.2 Programacion de metas prioritarias.
2.2 Funciones de metas con multiatributos.
2.21 <propiedades de las funciones de conveniencia con multiatributos.
222 Formacion de funciones de conveniencia con multiatributos.
2.2.3 Uso de funciones de conveniencia con multiatributos.
2.3 Proceso de jerarquia analitica.
3. Teoria de juegos.
3.1 Juego de dos personas con suma cero y suma constante.
3.1.1  Punto de silla.
3.1.1.1  Caracteristicas.
3.1.1.2 Hipétesis.
3.1.2 Juego de dos persona con suma cero.
3.1.21 Estrategias alegorizadas.
3.1.2.2 Dominio.
3.1.2.3 Solucién grafica.
3.2 Programacién lineal y juegos con suma cero.
3.3 Juegos entre dos personas con suma no constante.
3.4 Introduccién a la teoria de juegos con n personas.
3.5 El nucleo de un juego de n personas.
3.6 El valor Shapley.

VI.- ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

Clases expositivas participativas

Resolucidn de ejercicios.

Técnicas individuales y grupales para la resolucién de ejercicios.
Utilizacion de software especial para la resolucién de problemas.
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Vil. - MEDIOS AUXILIARES

Pizarra.

Marcadores.
Borrador de pizarra.
Material bibliografico.
Equipo multimedia.
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VIll. - EVALUACION

Acorde a la Reglamentacion y Normativas vigentes en la Facultad Politécnica.
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