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. - IDENTIFICACION

1. Asignatura : Simulacién

2. Grupo : Octavo

3. Horas semanales : 5 horas
3.1. Clases tedricas : 3 horas
3.2. Clases practicas : 2 horas

4. Total de horas disponibles : 90 horas
4.1. Total de clases tedricas : 54 horas
4.2, Total de clases practicas  : 36 horas

. - JUSTIFICACION

Esta asignatura proporciona a los estudiantes los conceptos basicos de la simulacion, sus técnicas y herramientas para la elaboracion
de modelos que emulen un sistema real que hace referencia a diversas areas de desempefio profesional, ademas de las técnicas y
métodos de validacion.

. - OBJETIVOS

Identificar la simulacién como una herramienta para crear modelos probabilisticos.

Analizar los principales modelos de sistemas discretos y continuos.

Desarrollar modelos de utilidades para el desarrollo empresarial.

Identificar las técnicas y métodos estadisticos para la validacién de los modelos de simulacion.
Analizar las aplicaciones de la simulacion en casos de la vida real.
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Iv. - PRERREQUISITO

Investigacion Operativa Il

V.- CONTENIDO

5.1. Unidades programéticas

1. Simulacién.

Experimentos con Modelos de Sistemas Econémicos.
Modelos de las Ciencias Administrativas.

Modelos Econdmicos.

Validacion del Modelo.

Disefio de Experimentos de Simulacién en Computadoras
Aplicaciones
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5.2. Desarrollo de las unidades programéticas

1. Simulacién.

1.1. Introduccién a la Simulacién. Conceptos.

1.2. Ventajas e inconvenientes del uso de la simulacién.

1.3. Los numeros aleatorios como métodos para incluir la incertidumbre en los modelos de simulacion.
1.4. Ejemplos sencillos de simulacion.

1.5. Las técnicas de simulacién en los fenémenos de espera en los modelos de Inventarios.
1.6. Constitucion de modelos.

Experimentos con Modelos de Sistemas Econdmicos

2.1. Formulacién del problema

2.2, Formulacién del modelo matematico

2.3. Programacion validacion

2.4. Disefo experimental

2.5, Andlisis de datos
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3. Modelos de las Ciencias Administrativas.
3.1. Cadenas de Markov
3.2. Modelos de cola, de inventario, de produccidén de mercadotecnia
3.3. Modelos financieros y corporativos
3.4. Juegos de gerencia
4. Modelos Econdmicos.
4.1. Modelos de empresas
4.2. Modelos industriales
4.3. Modelos macroeconométricos
5. Validacion del Modelo
5.1. El problema de la Validacién
5.2. Tres teorias: racionalismo, empirismo, economia positiva
5.3. Validacion de etapas muiltiples
5.4. Bondad de ajuste
6. Disefio de Experimentos de Simulacién en Computadoras
6.1. Diseno experimental
6.2. Analisis de datos
6.3. Experimentos exploratorios
6.4. Experimentos de optimizacién
6.5. Algunos errores y otras contingencias
7. Aplicaciones
7.1. Trabajos a desarrollar, de acuerdo a los temas enfocados

VI. - ESTRATEGIAMETODOLOGICAS

Exposicion de la teoria con diferentes técnicas.
. Técnicas individuales y grupales para resolucién de ejercicios.
3. Elaboracién y presentacion de trabajos practicos.
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VIL. - MEDIOS AUXILIARES

Pizarra.

Marcadores.
Borrador de pizarra.
Material bibliografico.
Equipo multimedia.
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VIIL. - EVALUACION

Acorde a la Reglamentacion y Normativas vigentes en la Facultad Politécnica.
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