UNIVERSIDAD NACIONAL DE ASUNCION
FACULTAD POLITECNICA
INGENIERIA EN SISTEMAS DE PRODUCCION
PROGRAMA DE ESTUDIOS

l. - IDENTIFICACION

1. Asignatura : Informética IV
2. Nivel : Quinto

3. Horas semanales : 5 Horas

4. Clases tetricas : 3 Horas

5. Clases practicas : 2 Horas

6. Total real de horas disponibles : 80 Horas

7. Clases teoricas : 48 Horas

8. Clases practicas : 32 Horas

Il. - JUSTIFICACION

Los proyectos informéticos son actualmente desarrollados por la mayor parte de las empresas privadas y del sector publico, en busca
de la optimizacion de la administracion de la informacién tratada en cada organizacién. En cualquier proceso de produccion se
encuentra presente un sistema informatico que influye directamente en las diversas areas de produccion, por lo tanto, se torna
necesario poseer conocimientos de las diferentes etapas de planificacion y proyecto de un software.

Para el estudiante de Ingenieria en sistemas de produccion resulta entonces importante manejar los conceptos basicos de
planificacién y desarrollo de un proyecto de software, de manera a comprender el rol que cumple y de qué forma puede influir en el
proceso de produccién. Por otra parte estos conocimientos le permiten ademas tener una visiéon global del alcance del sistema
informatico y los resultados que se obtienen del mismo, los cuales son comparados con aquellos que el usuario final habia definido
como el propésito o el resultado esperado del sistema en una etapa inicial.

1. - OBJETIVOS

1. Identificar las etapas de la planificacion y desarrollo de un proyecto informatico.

2. Reconocer las caracteristicas principales de la Ingenieria de Software.

3. Comprender la importancia de la optimizacion y organizacion de los recursos necesarios para la construccion de un software.
4. Determinar los factores a considerar en el andlisis de factibilidad correspondiente al disefio de un proyecto informatico.

5. Valorar la importancia de disponer de una documentacion completa del sistema informatico.

IV.-  PRE-REQUISITO

1. Informatica Il

V.- CONTENIDO

5.1. Unidades programéticas

Conceptos bésicos del Software

Sistemas automatizados

Conceptos basicos de Ingenieria de Software

Ciclo de vida del proyecto

Garantia de calidad del software

Etapas en el desarrollo y mantenimiento de sistemas informaticos
Documentacion del sistema informatico
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5. 2. Desarrollo de las unidades programaticas

1. Conceptos bésicos del Software.
1.1. La evolucion del software.
1.2. Una fabrica que envejece.
1.3. Caracteristicas del software.
1.4. Curva de fallos del hardware.
1.5. Curva de fallos del software
2. Sistemas automatizados.
2.1. Sistemas. Introduccion.
2.2. Naturaleza de los sistemas.
2.3. Tipos de sistemas.
2.4. Sistemas On-Line.
2.5. Sistemas de Tiempo Real.
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2.6. Sistemas de Apoyo a la Decision.

2.7. Sistemas Basados en Conocimiento.
Conceptos bésicos de Ingenieria de Software
3.1. Componentes de software.

3.2. Crisis actual del software.

3.3. Mitos del software.

3.4. Definicion de Ingenieria de Software.

Ciclo de vida del proyecto.

4.1. Conceptos.

4.2. Ciclo de vida cléasico.

4.3. Construccion de prototipos.

4.4. Modelo en Espiral.

4.5. Técnicas de 4ta. Generacion.

4.6. Combinacion de paradigmas.

4.7. Documentacion de un proyecto de software.
Garantia de calidad del software.

5.1. Conceptos basicos.

5.2. Revisiones de software.

5.3. Métricas de calidad del software.

5.4. Fiabilidad del software.

5.5. SO 9000.

Unidad 6: Etapas en el desarrollo y mantenimiento de sistemas informéaticos
6.1. Definicion del proyecto.

6.2. Etapas del desarrollo del proyecto

6.2.1. Programacion.

6.2.2. Implantacion.

6.2.3. Operacion.

6.2.4. Pruebas del sistema.
Documentacion del sistema informatico
7.1. Definicién del proyecto.

7.2. Anteproyecto.

7.3. Proyecto légico.
7.4. Proyecto fisico.

7.5. Manual del usuario.

VI.- ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

S o

Exposicion oral del docente.

Tareas de investigacion bibliogréafica y de organizacion en una empresa real.
Trabajos grupales.

Exposiciones grupales.

Evaluacion interna y externa (empresa).

VII. - MEDIOS AUXILIARES
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Pizarron.

Tiza.

Borrador.

Proyector.

Computadores personales.
Impresoras.

Textos

VIIl. - EVALUACION

1
2
3.
4

Requisito para el examen final: el establecido por resolucién del Consejo Directivo de la Facultad Politécnica.
Examen final. El examen final sera escrito y versara sobre la totalidad del programa.

Examen Final: 0.6 x EF + 0.4 x PP.

Calificacion final: estara de acuerdo a la escala establecida por el Consejo Directivo de la Facultad Politécnica
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