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UNIVERSIDAD NACIONAL DE ASUNCION
FACULTAD POLITECNICA
CONSEJO DIRECTIVO

SAN LORENZO-PARAGUAY

RESOLUCION 25/18/131-00
ACTA 1226/25/08/2025

“POR LA CUAL SE APRUEBA EL PROGRAMA DE ESTUDIO DE LA ASIGNATURA
AUTOMATIZACION DE PRUEBAS, DE LA CARRERA INGENIERIA EN
INFORMATICA — PLAN 2026., SEDE SAN LORENZO”

VISTO:

El Memorando DA/1707/2025 del Director Académico de la FP-UNA, Prof.
MSc. Felipe Santiago Uzabal Escurra, con el cual remite el Memorando
CCPTCC/030/2025 de la Comisiéon Coordinadora del Proyecto de
Transformacién Curricular de Carreras de Grado de la FP-UNA, en el que
presenta la propuesta de Programa de Estudio de las Asignaturas de la
Carrera Ingenieria en Informatica.

CONSIDERANDO: La Ley 4995/2013 de Educacion Superior, el Estatuto de la Universidad

25/18/131-01

25/18/131-02

Prof. Abg. Joel

Nacional de Asuncién y las deliberaciones sobre el tema.

Que la Comisién Coordinadora del Proyecto de Transformacién Curricular de
Carreras de Grado, solicita la aprobacién del Programa de Estudio de la
asignatura “Automatizacion de Pruebas”, de la carrera Ingenieria en
Informatica — Plan 2026.

Que los programas fueron elaborados conforme a las disposiciones
establecidas por el Consejo Nacional de Educaciéon Superior (CONES) en
materia de créditos académicos, segin lo dispuesto en la Resolucion
CONES N.° 221/2024, que regula el Sistema de Créditos
Académicos — Paraguay y los criterios para su publicacion en las carreras de
grado.

EL CONSEJO DIRECTIVO DE LA FACULTAD POLITECNICA
RESUELVE:

APROBAR el Programa de Estudio de la Asignatura “Automatizacion de

Pruebas”, de la carrera Ingenieria en Informatica — Plan 2026, Sede San
Lorenzo, detallado en el ANEXO 93 de la presente Acta.

Ing. Silvia rEa Leiva Ledén, MSc.
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE ASUNCION
FACULTAD POLITECNICA
CONSEJO DIRECTIVO

Resolucion 25/18/131-00 Acta 1226/25/08/2025

Campus de la UNA
SAN LORENZO-PARAGUAY ANEXO 93

DEPARTAMENTO DE ENSENANZA DE INFORMATICA
PROGRAMA DE ESTUDIO

I. IDENTIFICACION
Nivel Grado
Asignatura Automatizacion de Pruebas
Carrera Plan Sede/Filial Caracter Semestre | Prerrequisitos
Ingenieria en 2026 Sede San Electiva 1 Séptimo | Ingenieria de
Informatica Lorenzo Software 1, Bases
de Datos 2,
Programacién de
Aplicaciones 2,
Seguridad
Informatica.
Semanal Periodo
HT HP HTD HTI HS PA THTD THTI THA CA-PY
2 2 4 4 8 18 72 72 144 5

*HT: Horas Tedricas semanales.

*HP: Horas Practicas semanales.

*HTD: Horas semanales de Trabajo académico con acompafiamiento Docente.

*HTI: Horas semanales de Trabajo académico Independiente del estudiante.

*HS: Horas Semanales (HTD+HTI).

*PA: Periodo Académico en semanas.

* THTD: Total de Horas de Trabajo académico con acompafiamiento Docente (HTD*PA).
* THTI: Total de Horas de Trabajo académico Independiente del estudiante (HTI*PA).

* THA: Total de Horas de trabajo Académico (THTD+THTI).

* CA-PY: Créditos académicos de la asignatura.

1. FUNDAMENTACION

La ingenieria de software, a nivel mundial, continGa en bidsqueda de madurez. Existe una resistencia al
rigor y la formalidad y una escasa predisposicion al disefio y a enfocar el proceso de construccion de un
sistema software en forma no estructurada y sin un enfoque de ingenieria que resulte adecuado para
soluciones informéticas de alta complejidad y/o gran envergadura.

Ademés, existe la necesidad de fundamentar tedricamente y fomentar la practica en pos de una mayor
calidad de los proyectos, por lo que en este curso se proporcionara a los alumnos los conocimientos y
habilidades que permitan aplicar los métodos adecuados para la obtencién de un producto software
confiable incluyendo la automatizacién de pruebas como parte del proceso de desarrollo.

En relacién a la naturaleza de la asignatura, se aborda de manera tedrico-practica, se combinardn
conceptos tedricos con ejercicios practicos. La organizacién de la asignatura se basa en los ejes tematicos,
se incluyen conceptos fundamentales como: herramientas de automatizacion, CI/CD, testing de
integracion y de sistemas.

1. COMPETENCIAS DEL PERFIL DE EGRESO ASOCIADAS

L
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1. Comunicarse en las lenguas oficiales del pais y en una lengua extranjera.
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10.

11.

Liderar y trabajar en equipo con eficacia y responsabilidad tomando decisiones
basadas en evidencias.

Aplicar en la préctica profesional los valores humanos, la ética y los mecanismos de
seguridad laboral.

Actuar proactivamente frente a los problemas sociales y ambientales.

Adaptarse respetuosamente a contextos nuevos o adversos, asi como a diversidades
personales, disciplinares y culturales.

Actualizarse permanentemente mediante la obtencién y gestién auténoma de
informacién de calidad, utilizando tecnologia de la informacién y comunicacién

Evaluar el comportamiento de diversos fenémenos disciplinares e interdisciplinares
relacionados con la ingenieria en informatica con una visién de sistema, mediante
modelos tedricos validados y actualizados, capaces de abarcarlos integralmente en un
contexto de incertidumbre.

Seleccionar, utilizar y construir instrumentos innovadores asociados al ejercicio de la
ingenieria informatica.

Aplicar, producir y difundir conocimientos técnicos y cientificos en el drea de la
ingenieria informatica.

Planificar, proyectar, disefiar y ejecutar proyectos sostenibles e integrales para la
resolucién de problemas, la mejora y la innovacién en el dmbito de la ingenieria
informatica

Interpretar, modelar y comunicar informacién referida a la ingenieria en informatica

en forma grafica.

IV. ORGANIZACION DE LA ASIGNATURA

Unidades Contenidos Resultados de aprendizaje
1. Fundamentos de 1.1. Introduccién a la Comprende los conceptos
automatizacién de automatizacion de pruebas. relacionados a la automatizacion
pruebas. 1.2. Conceptos bdsicos de casos de pruebas.
de prueba. Identifica las diferencias entre los
1.3. Seleccion de casos de tipos de pruebas automatizadas.
prueba para automatizacion. Entiende la manera en que se
1.4. Tipos de pruebas seleccionan los casos de prueba.
automatizadas.
Herramientas de 2.1. Algunas herramientas de Conoce las principales
automatizacion de automatizacion. herramientas de automatizacion
pruebas. 2.2. Seleccion de herramientas utilizadas en la actualidad.
de automatizacion. Entiende las diferencias entre las
herramientas de automatizaciény
cémo seleccionarlas.
Integracion 3.1. Principios y beneficios de Identifica los principios y
continua (Cl) y Cl/CD beneficios de la CI/CD.
despliegue 3.2. Integracién con Reconoce la importancia de llevar
continuo (CD). herramientas de a cabo la integracion con
automatizacion. herramientas de automatizacion.
Testing de 4.1. Objetivos del testing de Identifica los objetivos del testing
integraciony de integracion. de integracion.
sistemas. 4.2. |Integracion de componentes Comprende los conceptos sobre
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Unidades Contenidos Resultados de aprendizaje
y sistemas. integracién de componentesy
4.3. Pruebas de sistemas. sistemas.

3. Reconoce la importancia de llevar
a cabo pruebas de sistema.

5. Proyecto de 5.1. Desarrollo de un proyecto | 1. Aplica los conocimientos
automatizacion. préctico de automatizacion. adquiridos en un proyecto real.

5.2. Documentar el proceso de | 2. Utiliza herramientas de control de
despliegue automatico. versiones en un proyecto
colaborativo.

3. Comunica los pasos para el
proceso de despliegue automatico
de manera oral y escrita, por
medio de un documento técnico.

£

V. ESTRATEGIAS DIDACTICAS

En el desarrollo del programa se aplicaran estrategias didacticas conducentes a la apropiacion tedérica y

la ejecucidn practica de procesos y procedimientos, a saber:

Aprendizaje basado en problemas: estrategia de ensefianza donde se busca resolver un
problema a través del conocimiento que adquirié en el aula, el estudiante toma liderazgo
de su aprendizaje e identifica la importancia de su aprendizaje y el conocimiento.

Aprendizaje basado en proyectos: metodologia donde el estudiante participa activamente
en su aprendizaje, desarrollando diferentes habilidades para solucionar un problema a
través de un proyecto, y que pueda implementarse para la mejora del contexto.

Aprendizaje cooperativo colaborativo: conjunto de métodos de instruccion para la
aplicaciéon en grupos pequefios, de entrenamiento y desarrollo de habilidades mixtas
(aprendizaje, desarrollo personal y social) donde cada componente del grupo es
responsable tanto de su aprendizaje como del de los restantes.

Debate: exposicién por parte del docente de los conceptos basicos por unidad, con
materiales de lectura y ejemplos orientados a la ensefianza de las competencias especificas
de la asignatura. El docente asume el rol de expositor y buscaré generar el debate a través
de preguntas sobre lo expuesto y desde la participacién de los estudiantes.

La eleccién particular de la estrategia didactica aplicada sera explicita en el Planeamiento de la

Asignatura, de acuerdo con el perfil de los estudiantes, los recursos disponibles y el contexto educativo.

VI. ESTRATEGIAS EVALUATIVAS

Procesos de produccién grupales e individuales, pruebas individuales orales y/o escritas durante el
desarrollo de las unidades con didlogos e interpretaciones que los estudiantes realicen sobre los
contenidos, debates, retroalimentacidn en casos necesarios y actividades que amplien el conocimiento.

Con fines de calificacién y promocidn se aplicara el Reglamento Académico vigente en la institucion que

prevé valoraciones de proceso y final.

VII. MEDIOS AUXILIARES

Aprobado por Resolucién 25/18/131-00 Acta 1226/25/08/2025 del Consejo Directivo de la FP-UNA Pagina 3 de 4



Universidad Nacional de Asuncion - Facultad Politécnica

Pizarras, marcadores, computadoras, proyector, parlantes para multimedia, plataforma virtual, sala de
laboratorio equipada para practicas con sistemas operativos Linux o Windows y acceso a Internet.
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