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ANEXO 05

I. - IDENTIFICACION
1.  Asignatura : Electiva - Disefio de aplicaciones Web y Mobile
2. Semestre : Segdn la alternativa en la que se inscribe el estudiante
3. Horas semanales : 7 horas

3.1 Clases Tedricas : 2 horas

3.2 Clases practicas : 2 horas

3.3 Clases de Laboratorio : 3 horas
4. Total de horas disponibles 112

4.1 Clases Tedricas : 32 horas

4.2 Clases practicas : 32 horas

4.3 Clases de Laboratorio : 48 horas

Il.-  JUSTIFICACION

El programa de la asignatura pretende introducir al estudiante en el disefio de Aplicaciones Web y para dispositivos Méviles con
especial &nfasis en la calidad del proceso y del producto, capacitdndolo en metodologias y herramientas de modelado que le
permitan definir el alcance de la solucién a un problema o requerimiento y sirvan de base para Ios diversos procesos del ciclo de
desarrollo de aplicaciones.

Se desarrollara un caso de estudio basado en una agencia de viajes, para el desarrollo del software se utilizara la herramienta
Genexus que nos dard como resultado una aplicacién web responsive y una aplicacién para Android.

.- OBJETIVOS

3.1. Analizar y disefiar aplicaciones Web y para dispositivos Méviles dando importancia al cumplimiento de usabilidad,
mantenimiento, rendimiento, extensibilidad, robustez, seguridad y calidad de las mismas.

3.2. Aplicar procesos de disefio de software que ayudan a garantizar que cada pieza del programa satisfaga las necesidades de
los clientes.

3.3. Aplicar metodologias agiles de construccién de aplicaciones.
3.4. Aplicar Patrones de Disefio.

3.5. Desarrollar las herramientas y conocimientos necesarios para construir un producto de software de alta calidad bajo
restricciones de tiempo y presupuesto y con el cumplimiento de requerimientos establecidos.
3.6. Reconocer la importancia de |as actividades de verificacién y validacion.

3.7. Identificar las caracteristicas principales de las aplicaciones maviles, sus metodologias de disefio, tecnologias de desarrollo
y herramientas de validacién asociadas.

IV.- PRE-REQUISITOS

Para cursar esta asignatura, que se ofrece en la carrera como Electiva, el estudiante debera cumplir con los prerrequisitos
establecidos segun la electiva en la que se inscribe, de acuerdo con la siguiente tabla:

Sitornativa Porca:'t:nrj: b::.l :;éditus Canti:::ld u:: :or:dilna
Electiva 1 55% 184
Electiva 2, Electiva 3, Electiva 4, Electiva 5 70% 235
Electiva 6, Electiva 7 80% 268

CONTENIDO

5.1. Unidades programéticas
Arquitectura de aplicaciones:
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Actualizacion de la base de datos:
Pantallas interactivas:
Smart Devices:

.2. Presentacion de caso estudio:
.3. Disefio de transacciones;

4. Reportes y procedimientos:

.5.  Comunicacién entre objetos web:
.6. Tipo de datos compuestos:

7.

8.

9.
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5.1.10. Puesta en produccion de la aplicacitn:

5.2. Desarrollo de las unidades programéticas

5.2.1. Arquitectura de aplicaciones:
5.2.1.1. Arquitectura de aplicaciones web
5.2.1.2. Amuitectura de aplicaciones maviles

5.2.2. Presentacién de caso estudio:

5.2.2.1. Software para agencia de viajes.

5.23. Disefio de transacciones:
5.2.3.1. Definicién de atributos y dominios.
5.2.3.2. Definicion de reglas.
5.2.3.3. Patrones de diseiio.
5.2.3.4. Ejercicios practicos.

5.2.4. Reportes y procedimientos:
52.4.1. Introduccién.
5.2.42 Definicién y propiedades.
5.2.43. Ejercicios practicos

5.25. Comunicacién entre objetos web:
5.2.5.1. Tipos de comunicacian.
5.2.5.2. Ejercicios practicos.

5.26. Tipo de datos compuestos:
5.2.6.1. Definicion.
526.2. Variables.
5.2.6.3. Ejercicios practicos

5.2.7. Actualizacién de la base de datos:
5.2.71. Definicién de procedimiento.

5.2.7.2. Caracteristicas y propiedades del objeto procedimiento.
5.2.7.3. Ejercicios practicos.

5.2.8. Pantallas interactivas:
5.2.8.1. Objeto web panel.
52.8.2. Propiedades.
5283 Ejercicios practicos.

5.29. Smart Devices:
5.2.9.1. Disefio de aplicacion mavil.
5.2.9.2. Desarrollo de aplicacian.

5.2.10. Puesta en produccién de la aplicacion:
5.2.10.1. Despliegue de WAR.
5.2.10.2. Publicacién en el Google Play.

VI.- ESTRATEGIAS METODOLOGICAS
B6.1. Presentacidn de la tearia con diferentes técnicas

6.2. Trabajos en laboratorio
6.3. Teécnicas grupales para las clases de laboratorio

VIl. - MEDIOS AUXILIARES

7.1.  Manual de disefio de aplicacignes web y mobile.
7.2.  Software para una agencia de vigjes.

7.3. Equipo multimedia

7.4, Material bibliografico de apoyo

VIll. - EVALUACION

La evaluacién sobre el aprendizaje y conocimiento adquiridos por el alumno se realizara de acuerdo a lo establecido en el
%\ reglamento de la Facultad Palitécnica de la UNA.
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