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I. IDENTIFICACIÓN 

1. Asignatura : Electiva I– Tecnología Emergente de Telecomunicaciones y Redes 

2. Semestre : Ocho 

3. Horas semanales : 7 horas 

3.1. Clases teóricas : 4 horas 

3.2. Clases prácticas : 3 horas 

4. Total real de horas disponibles : 112 horas 

4.1. Clases teóricas : 64horas 

4.2. Clases prácticas : 48horas 

II. JUSTIFICACIÓN 

La asignatura presenta tendencias actuales en telecomunicaciones y redes de comunicación enfocado hacia la aplicación e 

implementación de soluciones informáticas. El curso busca además exponer al estudiante a desafíos y emprendimientos actuales 

que usan o pretenden usar tecnologías, y permitir la elaboración de propuestas y soluciones concretas mediante telecomunicaciones 

y redes de comunicación. Se da particular énfasis a la elaboración de trabajos de investigación aplicando metodologías de 

investigación. 

III. OBJETIVOS GENERALES 

1. Identificar los tipos de tecnologías inalámbricas y la aplicación de tecnologías de telefonía móvil y redes de área local 

inalámbrica. 

2. Reconocer los desafíos de operación y gestión de redes para la distribución de contenido multimedia. 

3. Describir el ecosistema de Internet de las cosas, su gestión y desafíos de aplicación. 

4. Elaborar propuestas y soluciones a desafíos presentados a través de Seminarios. 

IV. OBJETIVOS ESPECÍFICOS 

A. Conocimientos 

1. Formular soluciones técnicas que involucren tendencias en telecomunicaciones y redes de datos a problemáticas 

específicas. 

2. Describir el ambiente y gestión de las redes inalámbricas, redes para la distribución de contenido multimedia y redes para 

el funcionamiento de Internet de las cosas. 

3. Elaborar propuestas de proyectos para investigar o resolver problemas presentados y propuestos a través del curso. 

 

B. Habilidades 

1. Emplear conceptos y herramientas más adecuadas para implementar soluciones a través de telecomunicaciones y redes 

de comunicación. 

2. Determinar y emplear las fases y métricas apropiadas para cada caso. 

 

C. Competencias 

1. Capacidad de aplicar los conocimientos en la práctica. 

2. Disposición para el trabajo en equipo. 

3. Capacidad de abstracción, análisis y síntesis y presentaciones orales. 

4. Capacidad para identificar, plantear y resolver problemas 

5. Capacidad de comunicación oral y escrita. 

V. PRE - REQUISITO 

1. Programación de Aplicaciones en Redes  

VI. CONTENIDO 

6.1. Unidades programáticas  
1. Redes inalámbricas. Redes de telefonía móvil. LTE. Redes de área local inalámbricas. Otras tecnologías inalámbricas. 

2. CDN. Distribución de contenido multimedia. Gestión y optimización en CDN. Próximas generaciones de CDN. 

3. IoT. Internet de las Cosas. Middleware para IoT. Evolución de IoT. 

4. Seminarios sobre temas actualizados del área de Telecomunicaciones y Redes. 

 
6.2. Desarrollo de las unidades programáticas  
 
1. Redes inalámbricas. Redes de telefonía móvil. LTE. Redes de área local inalámbricas. Otras tecnologías inalámbricas. 

1.1. Redes de telefonía móvil. GSM, EDGE, EMTS y HSPA. LTE y 5G 
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1.2. LTE. Arquitectura de red e interfaces. Red de radio. Scheduling. Procedimientos básicos. Arquitectura de seguridad. 
Interconexión con UMTS y GSM 

1.3. Redes de área local inalámbricas. WLAN. Estándares. Configuración. Gestión de operación. Seguridad WLAN. 
Comparativa entre WLAN y LTE. 

1.4. Otras tecnologías inalámbricas. Bluetooth. Satélite. Otros. 
 

2. CDN. Distribución de contenido multimedia. Gestión y optimización en CDN. Próximas generaciones de CDN. 
2.1. Distribución de contenido multimedia. Entrega de contenido basado en la nube y Streaming. Ecosistemas Live Streaming. 

Eficiencia de caching y entrega de contenido en Broadband Access Networks. Enrutamiento anycast para CDN. 
Ecosistemas de entrega de contenido basado en la nube para el hogar. Video Streaming móvil 

2.2. Gestión y optimización en CDN. Análisis y modelado de CDN. Planificación de capacidad de CDN 
2.3. Próximas generaciones de CDN. Overlay Networks. Next-Generation CDN. Casos de Estudios. 

 
3. IoT. Internet de las Cosas. Middleware para IoT. Evolución de IoT. 

3.1. Internet de las Cosas. El surgimiento de IoT. Aplicaciones de IoT. Los cuatro pilares de IoT. Ecosistema de IoT 
3.2. Middleware para IoT.Middleware. Protocolos.Arquitecturas 
3.3. Evolución de IoT. Cloud. 

 
4. Seminarios sobre temas actualizados del área de Telecomunicaciones y Redes. 

VII. ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS 

1. Las clases teóricas se desarrollan en clases magistrales y trabajos grupales, dirigidos por el docente. 

2. Lecturas previas de un tema determinado para la participaciónactiva de los estudiantes en las clases. 

3. Los estudiantes participarán de Seminarios relacionados al área de la asignatura y realizarán trabajos en grupos o en forma 

individual, supervisados por los docentes. 

4. Presentación y defensa de trabajos de investigación y de artículos científicos relacionados con el área en cuestión. 

5. Enseñanza basada en trabajo y evaluación continua, utilizando técnicas de aprendizaje grupal. 

VIII. MEDIOS AUXILIARES 

1. Proyector de diapositivas 
2. Computadoras 
3. Pizarra 
4. Marcadores 
5. Borrador de pizarra 
6. Herramientas de virtualización y simulación 
7. Material Bibliogràfico 

IX. EVALUACIÓN 

Para la evaluación de la asignatura se tendrá en cuenta lo siguiente: 
1. Examen final con un porcentaje asignado. 
2. Trabajos prácticos y de investigación. 
3. Las calificaciones se basan en el Reglamento de Catedra de la Facultad. 
4. Es imprescindible la entrega de todos los trabajos prácticos y la asistencia a los seminarios. 
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