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ANEXO 05
I. IDENTIFICACION
1. Asignatura : Electiva - Inteligencia Artificial
. Semestre . Segun la alternativa en la que se inscribe el estudiante
3. Horas semanales . 7 horas
3.1. Clases Tedricas : 5 horas
3.2. Clases Practicas : 2 horas
4. Total de horas disponibles : 112 horas
4.1. Clases Teodricas . 80 horas
4.2. Clases Practicas : 32 horas

|

. JUSTIFICACION

Introduce la historia y literatura de la Inteligencia Arificial {IA), asf como los conceptos e ideas fundamentales y las aplicaciones y
técnicas de |A. Paradigmas de resolucién de problemas de la Inteligencia Artificial. Métodos heuristicos versus algoritmicos;
enfoque racional y heuristico; descripcion del proceso cognoscitivo. Resolucién de problemas, representacion de conocimiento,
razonamiento, aprendizaje, sistemas expertos. Ejemplos de aplicaciones representativas.

lil.- OBJETIVOS

3.1. Introducir al alumno en el estudio de la Inteligencia Artificial (IA) desarrollando temas clasicos del area, entre ellos busqueda a
ciegas, métodos heuristicos y algoritmos evolutivos. Se pretende que alumno conozca la metodologia para representacion y

resolucion de problemas basados en Inteligencia Artificial que podran ser empleadas en el abordaje de problemas de investigacién
o de su actividad profesional.

IV. PRE-REQUISITO

Para cursar esta asignatura, que se ofrece en la carrera como Electiva, el estudiante debera cumplir con los prerrequisitos
establecidos seguin la electiva en la que se inscribe, de acuerdo con la siguiente tabla:

Aitsrinite Pnrae::’arj: h:; ;fditqs Cartl:ird;cll‘ :: ;;:ditus
Electiva 1 55% 184
Electiva 2, Electiva 3, Electiva 4, Electiva 5 70% 235
Electiva 6, Electiva 7 80% 268

V. CONTENIDO

5.1. Unidades programaticas

Introduccion a la 1A
Agentes Inteligentes
Resolver problemas mediante blisquedas
Bilsqueda informada y exploracién
Problemas de satisfaccién de restricciones
Blisqueda entre adversarios
Agentes logicos
Légica de primer orden
. Inferencia en légica de primer orden

. Representacion del conocimiento
. Planificacién
. 12. Planificacion y accién en el mundo real
. Incertidumbre
. Algoritmos de Bio-inspiracién

\‘A"” / 5.2. Desarrollo de las unidades programéticas
. 5.2.1. Introduccién
5.2.1.1. ;Qué es la IA?
5.2.1.1.1. Los fundamentos de la inteligencia artificial

5.2.1.1.2. Historia de la inteligencia artificial
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5.2.1.1.3. Elestado del arte
5.2.2. Agentes inteligentes
5.2.2.1. Agentes y su entorno
5.2.2.2. Buen comportamiento: el concepto de racionalidad
5.2.2.3. La naturaleza del entorno
5.2.2 4. Estructura de los agentes
5.2.3. Resolver problemas mediante blisqueda
5.2.3.1. Agentes resolventes-problemas
5.2.3.2. Ejemplos de problemas
5.2.3.3. Busqueda de soluciones
5.2.3.4. Estrategias de busqueda no informada
5.2.3.5. Evitar estados repetidos
5.2.3.6. Busgueda con informacion parcial
5.2.4. Busqueda informada y exploracién
5.2.4.1. Estrategias de blsqueda informada (heuristicas)
5.2.4.2, Funciones heuristicas
5.2.4.3. Algoritmos de busqueda local y problemas de optimizacién
5.2.4.4. Busqueda local en espacios continuos
5.2.4.5. Agentes de busqueda online y ambientes desconocidos
§.2.5. Problemas de satisfaccién de restricciones
5.2.5.1. Problemas de satisfaccion de restricciones
5.2.5.2. Busqueda con vuelta atras para PSR
5.2.5.3. Bisqueda local para problemas de satisfaccién de restricciones
5.2.5.4. La estructura de |os problemas
5.2.6. Bisqueda entre adversarios
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5.2.6.2. Decisiones dptimas en juegos
5.2.6.3. Poda alfa-beta
5.2.6.4. Decisiones en tiempo real imperfectas
5.2.6.5. Juegos que incluyen un elemento de posibilidad
5.2,6.6. Programas de juegos
5.2.7. Agentes légicos
5.2.7.1. Agentes basados en conocimiento
5.2.7.2. El mundo de wumpus
5.2.7.3. Légica
5.2.7.4. Logica proposicional: una légica muy sencilla
5.2.7.5. Patrones de razonamiento en légica proposicional
5.2.7 6. Inferencia proposicional efectiva
5.2.7.7. Agentes basados en l6gica propasicional
5.2.8. Léagica de primer orden
5.2.8.1. Revision de la representacion
5.2.8.2. Sintaxis y semdntica de la |6gica de primer orden
5.2.8.3. Utilizar la légica de primer orden
5.2.8.4. Ingenieria del conocimiento con Iégica de primer orden
§.2.9. Inferencia en l6gica de primer orden
5.2.9.1. Logica proposicional vs. Logica de primer orden
5.2.9.2. Unificacién y sustitucién
5.2.9.3. Encadenamiento hacia delante
5.2.9.4. Encadenamiento hacia atrés
5.2.9.5. Resolucién
5.2.10. Representacién del conocimiento
5.2.10.1. Ingenieria ontoldgica
5.2.10.2. Categoria y objetos
5.2.10.3. Acciones, situaciones y eventos
5.2.10.4. Eventos mentales y objetas mentales
5.2.10.5. El munda de la compra por Internet
5.2.10.6. Sistemas de razonamiento para categorias
5.2.10.7. Razonamiento con informacién por defecto
5.2.10.8. Sistemas de mantenimiento de verdad
5.2.11. Planificacion
5.2.11.1. El problema de planificacién
5.2.11.2. Planificacion con bisquedas en espacios de estado
5.2.11.3. Planificacion ordenada parcialmente
5.2.11.4. Grafos de planificacion
5.2.11.5. Planificacion con l6gica proposicional
5.2.11.6. Andlisis de los enfoques de planificacién
5.2.12. Planificacién y accién en el mundo real
5.2.12.1. Tiempo, planificacién y recursos
5.2.12.2. Redes de planificacién jerarquica de tareas
5.2.12.3. Planificacién y accidn en dominios no deterministas
5.2.12.4. Planificacién condicional
5.2.12.5. Vigilancia de ejecucion y replanificacién
5.2.12.6. Planificacion continda
5.2.12.7. Planificacion multiagente
5.2.13. Incertidumbre
5.2.13.1. Comportamiento bajo incertidumbre
5.2.13.2. Notacion basica con probabilidades
5.2.13.3. Los axiomas de la probabilidad
5.2.13.4. Inferencia usando las distribuciones conjuntas totales
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5.2.13.5. Independencia

5.2.13.6. La Regla de Bayes y su uso
5.2.14. Algoritmos de Bio-inspiracion

5.2.14.1. Colonia de Hormigas

5.2.14.2. Algoritmos Genéticos

5.2.14.3. Programacion Genética

5.2.14.4. Estrategias Evolutivas

5.2.14.5. Enjambre de Particulas

5.2.14.6. Optimizacion Multiobjetiva

5.2.14.7. Colonia de Hormigas Multiobjetivas

5.2.14.8. Algoritmos Evolutivos Multiobjetivos

5.2.14.9. Algoritmos de Particulas Multiobjetivas

VI. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

6.1. Clases Magistrales
6.2. Resolucién de Problemas

6.3. Implementacion de algoritmos para resolucién de algin problema de alta complejidad computacional
6.4. Investigacidn de temas del estado del arte

VIl. MEDIOS AUXILIARES

7.1. Pizarra
7.2. Proyector
7.3. Bibliografia de apoyo

Vill. EVALUACION

La evaluacion sobre el aprendizaje y conocimiento adquiridos por el alumno se realizara de acuerdo a lo establecido en el
reglamento de la Facultad Politécnica de la UNA.
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