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“POR LA CUAL SE APRUEBA EL PROGRAMA DE ESTUDIO DE LA ASIGNATURA
INGENIERIA SOFTWARE 2, DE LA CARRERA INGENIERIA EN INFORMATICA — PLAN
2026, SEDE SAN LORENZO”

VISTO:

E|l Memorando DA/1707/2025 del Director Académico de la FP-UNA, Prof.
MSc. Felipe Santiago Uzabal Escurra, con el cual remite el Memorando
CCPTCC/030/2025 de la Comision Coordinadora del Proyecto de
Transformacién Curricular de Carreras de Grado de la FP-UNA, en el que
presenta la propuesta de Programa de Estudio de las Asignaturas de la
Carrera Ingenieria en Informatica.

CONSIDERANDO: La Ley 4995/2013 de Educacién Superior, el Estatuto de la Universidad

25/18/116-01

25/18/116-02

Prof. Abg. Joe !! i
ﬁ: etario

Nacional de Asuncién y las deliberaciones sobre el tema.

Que la Comisién Coordinadora del Proyecto de Transformacion Curricular de
Carreras de Grado, solicita la aprobacion del Programa de Estudio de la
asignatura “Ingenieria Software 2”, de la Carrera Ingenieria en Informatica —
Plan 2026.

Que los programas fueron elaborados conforme a las disposiciones
establecidas por el Consejo Nacional de Educacién Superior (CONES) en
materia de créditos académicos, segln lo dispuesto en la Resolucidn
CONES N.° 221/2024, que regula el Sistema de Créditos
Académicos — Paraguay y los criterios para su publicacion en las carreras de
grado.

EL CONSEJO DIRECTIVO DE LA FACULTAD POLITECNICA
RESUELVE:

APROBAR el Programa de Estudio de la Asignatura “Ingenieria Software 2”,
de la Carrera Ingenieria en Informatica — Plan 2026, Sede San Lorenzo,
detallado en el ANEXO 78 de la presente Acta.

g. Silvia & Leiva Leon, MSc.
Presidenta
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DEPARTAMENTO DE ENSENANZA DE INFORMATICA

PROGRAMA DE ESTUDIO
I.IDENTIFICACION
Nivel Grado
Asignatura Ingenieria de Software 2
Carrera Plan Sede/Filial Caracter Semestre | Prerrequisitos
Ingenieria en 2026 Sede San Obligatoria | Séptimo | Ingenieria de
Informatica Lorenzo Software 1.
Semanal Periodo
Hs. Ted. | Hs. Prac. HTD HTI HS PA THTD THTI THA CA-PY
2 2 4 4 8 18 72 72 144 5

*HT: Horas Tedricas semanales.

*HP: Horas Prdcticas semanales.

“HTD: Horas semanales de Trabajo académico con acompafiamiento Docente.

*HTI: Horas semanales de Trabajo académico Independiente del estudiante.

*HS: Horas Semanales (HTD+HTI).

*PA: Periodo Académico en semanas.

* THTD: Total de Horas de Trabajo académico con acompafiamiento Docente (HTD*PA).
* THTI: Total de Horas de Trabajo académico Independiente del estudiante (HTI*PA).

* THA: Total de Horas de trabajo Académico (THTD+THTI).

* CA-PY: Créditos académicos de la asignatura.

I FUNDAMENTACION

El software es uno de los tres fundamentos de todo programa del drea de la informatica y la
computacién; los profesionales de dichas areas, deben incluir en su perfil habilidades y destrezas que les
permitan liderar proyectos de desarrollo de software, conocer los fundamentos en los cuales se basan
las técnicas y metodologias para desarrollar software a nivel industrial, administrar la configuracion del
software, definir el proceso para construir software, definir las herramientas y métodos para crear
software, asegurar la calidad del proceso y del producto, reconocer las areas de conocimiento
relacionadas.

En relacién a la naturaleza de la asignatura, se aborda de manera tedrico-préctica, se combinaran
conceptos tedricos con ejercicios practicos. La organizacién de la asignatura se basa en los ejes
tematicos; se incluyen conceptos fundamentales como calidad de software, pruebas de software,
mantenimiento y evolucién de software, patrones de disefio de software, ingenieria de software
orientada a objetos, métodos agiles.

1l. COMPETENCIAS DEL PERFIL DE EGRESO ASOCIADAS

1. Comunicarse en las lenguas oficiales del pais y en una lengua extranjera.
Liderar y trabajar en equipo con eficacia y responsabilidad tomando decisiones basadas
en evidencias.

3. Aplicar en la practica profesional los valores humanos, la ética y los mecanismos de
seguridad laboral.
Actuar proactivamente frente a los problemas sociales y ambientales.

5. Adaptarse respetuosamente a contextos nuevos o adversos, asi como a diversidades
personales, disciplinares y culturales.
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6. Actualizarse permanentemente mediante la obtencién y gestion auténoma de
informacién de calidad, utilizando tecnologia de la informacién y comunicacion.

7. Evaluar el comportamiento de diversos fendmenos disciplinares e interdisciplinares
relacionados con la ingenieria informatica con una vision de sistema, mediante modelos
tedricos validados y actualizados, capaces de abarcarlos integralmente en un contexto de

incertidumbre.

IV. ORGANIZACION DE LA ASIGNATURA

1.2.Calidad y garantia de la calidad
del software.

1.3. Actividades de garantia de la
calidad de software.

1.4. Administracion de la calidad y
el desarrollo de software.

1.5.Estandares y aseguramiento de
la calidad.

1.6.Calidad basada en procesos.

Unidades Contenidos Resultados de Aprendizaje
1. Calidad de 1.1.Conceptos de calidad. Analiza los conceptos y principios
software.

fundamentales de la calidad y
calidad de software, identificando
su importancia en el desarrollo de
proyectos tecnoldgicos.

Describe y evalla las principales
actividades y estrategias utilizadas
en la administracién de la calidad
de software, relacionandolas con
casos practicos.

Aplica estandares de calidad de
software en la organizaciény
ejecucién de proyectos,
demostrando cémo contribuyen a
garantizar productos de alta
calidad.

2. Pruebasde
software.

2.1.Caracteristicas de la facilidad
de prueba.

2.2.Proceso de pruebas de
software.

2.3.Quienes prueban el software.

2.4.Tipos de pruebas de software.

2.5.Disefo de casos de pruebas.

2.6.Automatizacion de las pruebas.

Explica los conceptos
fundamentales relacionados con
las pruebas de software,
destacando su rol en el
aseguramiento de la calidad.
Identifica y clasifica los diferentes
tipos de pruebas de software,
analizando sus objetivos y
aplicaciones en proyectos
tecnolégicos.

Disefa y automatiza pruebas de
software, implementando
herramientas y técnicas
adecuadas para garantizar la
calidad del producto.

3. Mantenimientoy
evolucién del
software.

3.1.Cambios en el software.
3.2.Estrategias de cambio del
software.
3.3.Mantenimiento de software.
3.4.Transformacioén de
arquitectura.
3.5.Reingenieria de software.
3.6.Dinamica de evolucién de
programas.
3.7.Software evolutivo.

Explica los conceptos clave
relacionados con los cambios y el
mantenimiento evolutivo del
software, destacando su
importancia en el ciclo de vida del
producto.

Identifica y clasifica los diferentes
tipos de mantenimiento de
software, analizando sus objetivos
y contextos de aplicacidn.

Vs
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Unidades

Contenidos

Resultados de Aprendizaje

Evalta las condiciones bajo las
cuales es necesario aplicar la
reingenieria de software,
justificando su importancia para la
evolucién y mejora del producto.

4. Patronesde
disefo de
software.

4.1.Patrones de disefo.

4.2.Disefio de software basado en
patrones.

4.3. Patrones arquitectdnicos.

4.4.Patrones de disefio en el nivel
de componentes.

4.5.Patrones de disefio de la
interfaz de usuario.

4.6.Patrones de disefio de webapp.

Comprender la utilizacién de
patrones en el disefio de software.
Conocer los tipos de patrones de
software.

Entender la forma correcta de
aplicar los patrones al disefio.

5. Ingenieria de
software
orientada a
objetos.

5.1.Conceptos orientados a objeto.

5.2.Clases y objetos.

5.3.Atributos.

5.4.0peraciones, métodosy
servicios.

5.5.Analisis y disefio orientado a
objeto.

5.6.Desarrollo orientado a objeto.

Explica la importancia de los
patrones de disefio de software y
su rol en la creacién de soluciones
reutilizables y eficientes.
Identifica y clasifica los principales
tipos de patrones de disefio de
software, analizando sus
caracteristicas y casos de uso.
Aplica patrones de disefio de
manera adecuada en la solucidn
de problemas de desarrollo de
software, demostrando su
integracion en contextos
practicos.

6. Métodos agiles.

6.1.Introduccion al desarrollo 4gil.

6.2.Caracteristicas.

6.3. Manifiesto agil.

6.4.Principales metodologias
agiles.

Analiza los principios y valores del
manifiesto agil, explicando su
relevancia en el desarrollo de
software y cdmo contribuyen a la
adaptabilidad y mejora continua.
Identifica y compara las
principales metodologias agiles,
evaluando su idoneidad y eficacia
en diferentes contextos de
desarrollo de software.
Selecciona y justifica la
metodologia 4gil mas adecuada
para un proyecto especifico,
considerando las necesidades del
cliente, las caracteristicas del
equipo y los objetivos del
proyecto.

7. Mejorade
procesos.

7.1 Introduccién a la mejora de
procesos.

7.2 Modelo de calidad de producto
software.

Explica el concepto de mejoras de
proceso, destacando su
importancia en la optimizacion de
operaciones organizacionales.
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