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«pOR LA CUAL SE APRUEBA EL PROGRAMA DE ESTUDIO DE LA ASIGNATURA

INGENIERIA

DE SOFTWARE Ill, DE LA CARRERA LICENCIATURA EN CIENCIAS

INFORMATICAS — PLAN 2026, SEDE SAN LORENZO, FILIAL VILLARRICA Y FILIAL
CORONEL OVIEDO”

VISTO:

El Memorando DA/1707/2025 del Director Académico de la FP-UNA, Prof.
MSc. Felipe Santiago Uzabal Escurra, con el cual remite el Memorando
CCPTCC/030/2025 de la Comisién Coordinadora del Proyecto de
Transformacién Curricular de Carreras de Grado de la FP-UNA, en el que
presenta la propuesta de Programas de Estudio de las Asignaturas de la
Carrera Licenciatura en Ciencias Informaticas.

CONSIDERANDO: La Ley 4995/2013 de Educacién Superior, el Estatuto de la Universidad

25/18/60-01

25/18/60-02

Nacional de Asuncion y las deliberaciones sobre el tema.

Que la Comisién Coordinadora del Proyecto de Transformacién Curricular de
Carreras de Grado, solicita la aprobacién del Programa de Estudio de la
asignatura “Ingenieria de Software IlI”, de la carrera Licenciatura en
Ciencias Informaticas — Plan 2026.

Que los programas fueron elaborados conforme a las disposiciones
establecidas por el Consejo Nacional de Educacién Superior (CONES) en
materia de créditos académicos, segin lo dispuesto en la Resolucion
CONES N.° 221/2024, que regula el Sistema de Créditos
Académicos — Paraguay y los criterios para su publicacion en las carreras de
grado.

EL CONSEJO DIRECTIVO DE LA FACULTAD POLITECNICA
RESUELVE:

APROBAR el Programa de Estudio de la Asignatura “Ingenieria de
Software IlI”, de la carrera Licenciatura en Ciencias Informaticas — Plan
2026, Sede San Lorenzo, Filial Villarrica y Filial Coronel Oviedo, detallado en
el ANEXO 22 de la presente Acta.

COMUNICAR, copiar y archivar.

residenta

io Benitez Santacruz - o Prof. Ing. Silvtii ésa Leiva Ledn, MSc.
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Resolucion 25/18/60-00 Acta 1226/25/08/2025

Campus de la UNA
SAN LORENZO-PARAGUAY ANEXO 22

DEPARTAMENTO DE ENSENANZA DE INFORMATICA

PROGRAMA DE ESTUDIO
I IDENTIFICACION
Nivel Grado
Asignatura Ingenieria de Software Ill
Carrera Plan Sede/Filial Caracter Semestre | Prerrequisitos
Licenciatura en Ciencias | 2026 Sede San Obligatoria | Sexto Ingenieria de
Informaticas Lorenzo/Filial Software Il
Villarrica/Filial
Coronel
Oviedo
Semanal Periodo
HT HP HTD | HTI HS PA THTD THTI THA CA-PY
2 2 4 4 8 18 72 72 144 5

*HT: Horas Tedricas semanales.

*HP: Horas Practicas semanales.

*HTD: Horas semanales de Trabajo académico con acompafiamiento Docente.

*HTI: Horas semanales de Trabajo académico Independiente del estudiante.

*HS: Horas Semanales (HTD+HTI).

*PA: Periodo Académico en semanas.

* THTD: Total de Horas de Trabajo académico con acompafiamiento Docente (HTD*PA).
* THTI: Total de Horas de Trabajo académico Independiente del estudiante (HTI*PA).

* THA: Total de Horas de trabajo Académico (THTD+THTI).

* CA-PY: Créditos académicos de la asignatura

Il. FUNDAMENTACION

La medicién es el ingrediente para un proceso de control de calidad exitoso. Las métricas de control de
calidad definitivamente nos ayudan a comprender los procesos, los informes de prueba y también la
visibilidad de la calidad del producto de software. Esta asignatura aportard al estudiante conocimientos
necesarios para realizar un seguimiento del progreso frente al progreso real, los costos (dinero gastado),
defectos, casos de prueba, horas/hombre, entre otros para que sea efectivo en la gestién del proceso de
desarrollo de software y control de la calidad de los mismos.

En relacion a la naturaleza de la asignatura, se aborda de manera tedrico-prédctica, se combinaran
conceptos tedricos con ejercicios practicos. La organizacion de la asignatura se basa en los ejes tematicos,
se incluyen conceptos fundamentales como: Proyectos tradicionales y agiles (planificacion, direccion y
control de proyectos informaticos). Aseguramiento de calidad de software. Estdndares internacionales de
calidad. Verificacién y validacion de software. Mantenimiento de software. Testing funcional: unitarios, de
interfaz de usuario, web services. Testing no funcional: seguridad, pen test, de performance, stress test.
Herramientas de automatizacién de testing. Seguridad en aplicaciones informdticas para multiples
plataformas, énfasis en web y mobile.

lll. COMPETENCIAS DEL PERFIL DE EGRESO ASOCIADAS

1. Comunicarse en las lenguas oficiales del pais y en una lengua extranjera.

2. Liderar y trabajar en equipo con eficacia y responsabilidad tomando decisiones
basadas en evidencias.

3. Aplicar en la préctica profesional los valores humanos, la ética y los mecanismos de
seguridad laboral.
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4. Actuar proactivamente frente a los problemas sociales y ambientales.

5. Evaluar el comportamiento de diversos fendmenos disciplinares e interdisciplinares
con una vision de sistema mediante modelos tedricos validados y actualizados,
capaces de abarcarlos integralmente en un contexto de incertidumbre en el ambito
de las ciencias informaticas.

IV. ORGANIZACION DE LA ASIGNATURA

agiles.

Unidades Contenidos Resultados de aprendizaje
1. Mejorade 1.1 Introduccion. . Explica el concepto de mejoras
Procesos. 1.2; Modelo de calidad de de proceso.
producto software. . ldentifica los principales modelos
1.3. Evaluacién del producto de mejora de procesos
software. existentes.
1.4. Evaluacién de procesos. . Aplica modelos de mejora de
1.5. Modelos de mejora de procesos en las organizaciones.
procesos.
2. Calidad de 2.1. Conceptos de calidad. . Explica conceptos y principios
Software. 2.2, Calidad y garantia de la sobre calidad y garantia de la
calidad del software. calidad de software.
2.3.  Actividades de garantia de . Describe las principales
la calidad de Software. actividades y estrategias de
2.4. Gestidn de riesgos. administracion de la calidad de
25, Administracion de la software.
calidad y el desarrollo de . Explica la organizaciény
software. aplicacion de estandares de
2.6. Estdndaresy calidad de software.
aseguramiento de la . Utiliza herramientas de
calidad. automatizacién de pruebas de
2:7; Calidad basada en software.
procesos.
2.8. Pruebas de Software.
2.9. Disefio de Casos de
Pruebas.
2.10. Herramientas de
automatizacion de las
Pruebas.
3. Metodologias 3.1.  Proyectos tradicionalesy . Identifica las diferencias entre
Agiles. agiles. proyectos tradicionales y
3.2.  Planificacion. proyectos agiles de desarrollo de
3.3.  Direccion. software.
3.4.  Control y seguimiento de . Valora la importancia del
proyectos. manifiesto agil.
3.5.  Introduccion al desarrollo . Reconoce las principales
‘ agil metodologias agiles.
N 3.6.  Caracteristicas. . Aplica la metodologia de acuerdo
. f 37 Manifiesto agil. al tipo de proyecto software a
/ 3.8.  Principales metodologias desarrollar.
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Unidades Contenidos Resultados de aprendizaje
4. Meétricas de 4.1. Lineas de cddigo. . Determina los principales puntos
Software. 4.2.  Complejidad Ciclomatica. de métrica agiles.
4.3.  Densidad de defectos. . Aplica métricas para el
4.4.  Cobertura de Cddigo. seguimiento de procesos e
4,5. Tiempo de Espera. identificacion de mejoras.
4.6.  Frecuencia de . Explica las métricas para la
Implementacion. evaluacién comparativa del
4.7. Tiempo medio de rendimiento.
recuperacion.
4.8.  Tasa de error de cambio.

5. Mantenimientoy 541, Cambios en el software. . Describe los conceptos de
Evolucién del 5.2. Estrategias de cambio del cambios y mantenimiento
Software. software. evolutivo del software.

53. Mantenimiento de . ldentifica tipos de
software. mantenimiento de software.

5.4, Transformacion de . Aplica la reingenieria de software
arquitectura en momentos necesarios de

5.5. Reingenieria de software. optimizacion de sistemas

5.6. Dindmica de evolucién de informaticos.
programas.

5.7. Software evolutivo.

6. Seguridad en 6.1. Seguridad en aplicaciones . ldentifica las principales

aplicaciones. web. consideraciones relacionadas a la
6.2. Seguridad en aplicaciones seguridad de aplicaciones
mobile. informaticas para
multiplataformas con énfasis en
web y mobile.

V. ESTRATEGIAS DIDACTICAS

En el desarrollo del programa se aplicaran estrategias didacticas conducentes a la apropiacién tedrica y
la ejecucion practica de procesos y procedimientos, a saber:

e Aprendizaje basado en problemas: donde se busca resolver un problema a través del
conocimiento que adquirié en el aula, el estudiante toma liderazgo de su aprendizaje e identifica
la importancia de su aprendizaje y el conocimiento.

e Aprendizaje cooperativo colaborativo: proporcionando al estudiante un conjunto de métodos
de instruccién para la aplicacion en grupos pequefios, de entrenamiento y desarrollo de
habilidades mixtas (aprendizaje, desarrollo personal y social) donde cada componente del grupo
es responsable tanto de su aprendizaje como del de los restantes.

¢ Debate: exposicion por parte del docente de los conceptos basicos por unidad, con materiales

de lectura y ejemplos orientados a la ensefianza de las competencias especificas de la asignatura.

/ El docente asume el rol de expositor y buscara generar el debate a través de preguntas sobre lo
y expuesto y desde la participacién de los estudiantes.

La eleccién particular de la estrategia didactica aplicada sera explicita en el Planeamiento de la Asignatura,
de acuerdo con el perfil de los estudiantes, los recursos disponibles y el contexto educativo.
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V1. ESTRATEGIAS EVALUATIVAS

Procesos de produccién grupales e individuales, pruebas individuales orales y/o escritas durante el
desarrollo de las unidades con didlogos e interpretaciones que los estudiantes realicen sobre los
contenidos, debates, retroalimentacién en casos necesarios y actividades que amplien el conocimiento,
que seran valorados y que en su conjunto aportardn para la calificacion y promocion, las que seran
aplicadas segln normativas institucionales.

VII.MEDIOS AUXILIARES

Aula o plataforma virtual, pizarras acrilicas, proyector, marcadores, borrador de pizarra acrilica, equipo
de audio, ordenadores, wifi, celulares, plataformas de videoconferencia y foros.
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