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RESOLUCION 25/18/42-00
ACTA 1226/25/08/2025

“POR LA CUAL SE APRUEBA EL PRCGRAMA DE ESTUDIO DE LA ASIGNATURA
INTRODUCCION A LA PROGRAMACION, DE LA CARRERA LICENCIATURA EN
CIENCIAS INFORMATICAS - PLAN 2026, SEDE SAN LORENZO, FILIAL VILLARRICA'Y
FILIAL CORONEL OVIEDO”

VISTC:

El Memorando DA/1707/2025 del Director Académico de la FP-UNA, Prof.
MSc. Felipe Santiago Uzabal Escurra, con el cual remite el Memorando
CCPTCC/030/2025 de la Comision Coordinadora del Proyecto de
Transformacion Curricular de Carreras de Grado de la FP-UNA, en el que
presenta la propuesta de Programas de Estudio de las Asignaturas de la
Carrera Licenciatura en Ciencias Informaticas.

CONSIDERANDO: La Ley 4995/2013 de Educacion Superior, el Estatuto de la Universidad

25/18/42-01

25/18/42-02

Prof. Abg. Joel fo Benitez Santacruz..- % Prof. Ing. Sil

Nacional de Asuncién y las deliberaciones sobre el tema.

Que la Comision Coordinadora del Proyecto de Transformacién Curricular de
Carreras de Grado, solicita la aprobacién del Programa de Estudio de la
asignatura “Introduccién a la Programacion”, de la carrera Licenciatura en
Ciencias Informaticas — Plan 2026.

Que los programas fueron elaborados conforme a las disposiciones
establecidas por el Consejo Nacional de Educaciéon Superior (CONES) en
materia de créditos académicos, segln lo dispuesto en la Resolucion
CONES N.° 221/2024, que regula el Sistema de Créditos
Académicos — Paraguay y los criterios para su publicacion en las carreras de
grado.

EL CONSEJO DIRECTIVO DE LA FACULTAD POLITECNICA
RESUELVE:

APROBAR el Programa de Estudio de la Asignatura “Introduccion a la
Programacion”, de la carrera Licenciatura en Ciencias Informaticas — Plan
2026, Sede San Lorenzo, Filial Villarrica y Filial Coronel Oviedo, detallado en
el ANEXO 04 de la presente Acta.

COMUNIEAR, copiar y archivar.

esa Leiva Ledn, MSc.
Presidenta

#

Acta 1226/25/08/2025 Consejo Directivo de la FP-UNA

TEL/FAX: +595 21 5887000 — C.C. 1130 (Asuncién) — 2111 (San Lorenzo)
www.pol.una.py
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Resolucion 25/18/42-00 Acta 1226/25/08/2025

Campus de la UNA ANEXO 04
SAN LORENZO-PARAGUAY

DEPARTAMENTO DE ENSENANZA DE INFORMATICA
PROGRAMA DE ESTUDIO

I. IDENTIFICACION
Nivel Grado
Asignatura Introduccion a la Programacion
Carrera Plan Sede/Filial Caracter Semestre | Prerrequisitos
Licenciatura en Ciencias | 2026 Sede San Obligatoria | Primero Ninguno.
Informaticas Lorenzo/Filial
Villarrica/Filial
Coronel
Oviedo
Semanal Periodo
HT HP HTD | HTI HS PA THTD THTI THA CA-PY
2 2 4 4 8 18 72 72 144 5

*HT: Horas Tedricas semanales.

*HP: Horas Practicas semanales.

*HTD: Horas semanales de Trabajo académico con acompanamiento Docente.

*HTI: Horas semanales de Trabajo académico Independiente del estudiante.

*HS: Horas Semanales (HTD+HTI).

*PA: Periodo Académico en semanas.

* THTD: Total de Horas de Trabajo académico con acompafamiento Docente (HTD*PA).
* THTI: Total de Horas de Trabajo académico Independiente del estudiante (HTI*PA).

* THA: Total de Horas de trabajo Académico (THTD+THTI).

* CA-PY: Créditos académicos de la asignatura

Il. FUNDAMENTACION

La asignatura Introduccién a la Programacion es de naturaleza obligatoria dentro de la malla curricular
de la carrera, ya que proporciona a los estudiantes las bases necesarias para comprender y aplicar los
principios fundamentales de la programacion. Esta habilidad es esencial en el campo de la informatica,
donde la creacién de soluciones computacionales efectivas y la capacidad para resolver problemas
algoritmicos son competencias indispensables para los profesionales.

El curso busca desarrollar en los estudiantes la capacidad de analizar problemas, disefiar soluciones
adecuadas mediante algoritmos y traducir estas soluciones en programas funcionales utilizando un
lenguaje de programacién moderno. Esto incluye no solo la resolucién de problemas, sino también la
habilidad de trabajar con estructuras de datos basicas y herramientas précticas para la gestién de datos
y archivos.

La asignatura es de naturaleza tedrico-practica, combinando la ensefianza de conceptos fundamentales
con la implementacién préctica, lo que permite a los estudiantes aplicar directamente lo aprendido. Asi

ismo esta materia sirve como fundamento de asignaturas avanzadas de la carrera, como estructuras
datos, algoritmos avanzados, inteligencia artificial y desarrollo de software.

\% ' ,;}.,tn términos de organizacion, los contenidos se estructuran en funcién a los ejes temdticos, cada uno de
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e Resolucién de problemas algoritmicos: este eje tematico se desarrolla en la unidad 1, donde se
introducen los conceptos de algoritmos, pseudocddigo y diagramas de flujo, asi como
metodologias para descomponer problemas en pasos algoritmicos.

e Conceptos fundamentales de la programacion: tipo de datos, variables, constantes, estructuras
condicionales e iterativas: trabajado en la unidad 2, abarcando tipos de datos, operadores,
acciones basicas como asignaciones y estructuras de control como seleccién y repeticion.

e Estructuras de datos bdsicas: vectores, matrices y cadenas: desarrollado en la unidad 3,
introduciendo arreglos unidimensionales y bidimensionales, su manipulacién y aplicacién en la
resolucién de problemas, asi como operaciones comunes con cadenas de caracteres.

e Funciones y procedimientos: este eje tematico se aborda en la unidad 4, explorando la
abstraccion, definicidn, pardmetros y ambito de variables en procedimientos y funciones.

e Operaciones con archivos: tratado en la unidad 5, donde se ensefian las operaciones basicas de
manipulacién de archivos, incluyendo apertura, lectura, escritura, gestién de errores y su
aplicacion en problemas précticos.

e Uso de un lenguaje de programacion moderno: integrado en todas las unidades como
herramienta transversal para aplicar los conceptos y técnicas ensefiados, facilitando la
implementacién préctica y el desarrollo de habilidades de programacion.

. COMPETENCIAS DEL PERFIL DE EGRESO ASOCIADAS

1. Comunicarse en las lenguas oficiales del pais y en una lengua extranjera.

2. Evaluar el comportamiento de diversos fenémenos disciplinares e interdisciplinares
con una visién de sistema, mediante modelos tedricos validados y actualizados,
capaces de abarcarlos integralmente en un contexto de incertidumbre en el ambito
de las ciencias informaticas.

3. Planificar, proyectar, disefiar y ejecutar proyectos sostenibles e integrales para la
resoluciéon de problemas, la mejora y la innovacion en el ambito de las ciencias
informaticas.

IV. ORGANIZACION DE LA ASIGNATURA

Unidades Contenidos Resultados de aprendizaje
1. Resoluciéon de 1 Introduccién a la 1 Identifica algoritmos presentes en
Problemas resolucion de problemas situaciones de la vida cotidiana.
Algoritmicos algoritmicos. 2 Explica los conceptos
1.1.1 Identificacion de fundamentales de algoritmo,
algoritmos en la vida programa, diagramas de flujo,
cotidiana. pseudocddigo y lenguajes de

programacion.

3 Aplica metodologias y enfoques
para descomponer problemas en
pasos algoritmicos.

1.1.2 Concepto de algoritmo,
programa, diagramas de
flujo, pseudocddigo y
lenguajes de
programacion.

1.2 Metodologias y enfoques
para descomponer
problemas en pasos
algoritmicos.

2. Conceptos 2.1 Tipos de datos y 1 Utiliza diferentes tipos de datos,

Fundamentales de operaciones. realizandp operaciones basicas
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Unidades Contenidos Resultados de aprendizaje
la Programacion 2.1.1 Datos de tipo numeérico, segun sus caracteristicas.
cadena y logico. Identifica y aplica acciones basicas

2.1.2  Operaciones definidas para en algoritmos, como asignacion,
cada tipo. Representacién entrada y salida.

y operadores. Aplica estructuras de control

2.1.3  Reglas de precedencia. bdsicas, incluyendo seleccidn y

59 Elementos componentes repeticién, en la resolucién de
de un algoritmo problemas.

2.2.1  Acciones basicas: Gestiona errores comunes y
asignacion, entrada y emplea técnicas de depuracién
salida, declaracién de para mejorar la calidad de los
constantes y variables. PragatHas:

2.2.2  Estructuras basicas.

2.2.2.1 Seleccién: simple,
alternativa, anidamiento.

2.2.2.2 Repeticion: mientras,
desde/para, repetir.

Contadores, acumuladores
y banderas. Interrupciones
y saltos.

2.3 Estructura de un
algoritmo. Partes
componentes.

2.4 Errores y depuracion.

3. Estructuras de 3.1 Necesidad de estructuras Explica la necesidad de
Datos Basicas. de datos. Introduccién a estructuras de datos y su
las estructuras de datos importancia en la programacion.
basicas. Utiliza arreglos unidimensionales y

3.2 Uso de arreglos bidimensionales para almacenary
unidimensionales manipular datos de manera
(vectores) y eficiente en la resolucién de
bidimensionales (matrices) problemas.
para almacenamiento de . .
it Realiza operaciones comunes con

: i cadenas de caracteres y las aplica

33 Manipulacién y acceso a . L,

en problemas de manipulacion de
elementos en vectores y

datos.
matrices. Aplicacién a
problemas.

3.4 Cadenas de caracteresy

operaciones comunes.
Aplicacidon a problemas de
manipulacion de datos.
4. Funcionesy 41 Abstraccién. Explica el concepto de abstraccién
Procedimientos. 4.2 Procedimientos y en programacion y su importancia
funciones. en la organizacién del cadigo.

4.3 Definicién e invocacién en Define y utiliza procedimientos y
programas. funciones en programas para

4.4 Parametros, valores y estructurar soluciones de manera
ambito de variables. modular.

4.5 Utilizacién de funciones

externas.

Analiza y aplica el ambito de
variables y la gestion de
parametros en funciones.

Integra funciones externas en
programas para extender su

l

s
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Unidades Contenidos Resultados de aprendizaje
funcionalidad.

5. Operaciones con 5.1 Introduccion a la Explica los conceptos y
Archivos. manipulacion de archivos operaciones badsicas para la

en programacion. manipulacién de archivos en
5.2 Apertura, lecturay programacion.
escritura de archivos en Gestiona errores y excepciones
diferentes formatos. durante operaciones con archivos
5.3 Gestion de errores y para garantizar la estabilidad del
excepciones relacionados programa.
con operaciones de . .
SFRIG Aplica operaciones de lectura,
= . escritura y manipulacién de
5.4 Aplicacién de operaciones ) i
. archivos en la resolucién de
con archivos en la :
il e dat problemas de almacenamiento y
manipulacion de : i ; .
P . recuperacion de informacion.

6. Resolucion de 6.1 Introduccion a la Identifica algoritmos en
Problemas resolucién de problemas situaciones de la vida cotidiana y
Algoritmicos. algoritmicos reconoce su aplicabilidad en la

6.2 Identificacién de resolucién de problemas.
algoritmos en la vida Explica los conceptos
cotidiana. fundamentales de algoritmo,
6.3 Concepto de algoritmo, programa, diagramas de flujo,
programa, diagramas de pseudocddigo y lenguajes de
flujo, pseudocddigo y programacion.
lenguajes de . ;
B L Aplica metodologias y enfoques
programacion.
X para descomponer problemas
6.4 Metodologias y enfoques : e
- complejos en pasos algoritmicos
mponer .
i e organizados.
problemas en pasos
algoritmicos.

Iv. ESTRATEGIAS DIDACTICAS

En el desarrollo del programa se aplicaran estrategias didacticas conducentes a la apropiacion tedrica y
la ejecucion préctica de procesos y procedimientos, a saber:

e Debate: exposicién por parte del docente de los conceptos basicos por unidad, con materiales
de lectura y ejemplos orientados a la ensefianza de las competencias especificas de la
asignatura. El docente asume el rol de expositor y buscard generar el debate a través de

preguntas sobre lo expuesto y desde la participacion de los estudiantes.

e Aprendizaje basado en problemas: estrategia de ensefianza donde se busca resolver un
problema a través del conocimiento que adquirié en el aula, el estudiante toma liderazgo de su
aprendizaje e identifica la importancia de su aprendizaje y el conocimiento.

La elecciéon particular de la estrategia didactica aplicada serd explicita en el Planeamiento de la

e Aprendizaje basado en proyectos: metodologia donde el estudiante participa activamente en
su aprendizaje, desarrollando diferentes habilidades para solucionar un problema a través de un
proyecto, y que pueda implementarse para la mejora del contexto.

Asignatura, de acuerdo con el perfil de los estudiantes, los recursos disponibles y el contexto educativo.

=
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V. ESTRATEGIAS EVALUATIVAS

Procesos de produccién grupales e individuales, pruebas individuales orales y/o escritas durante el
desarrollo de las unidades, disefio e implementacién de algoritmos. Todos estos seran valorados y en su
conjunto aportardn para la calificacion y promocién, las que seran aplicadas segin normativas
institucionales.

Con fines de calificacién y promocién se aplicara el Reglamento Académico vigente en la institucién que
prevé valoraciones de proceso y final.

VI. MEDIOS AUXILIARES
Aula virtual, pizarrén, proyector, marcadores, ordenadores, conexion a internet.
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