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Datos Generales del programa
Nombre de la Institución: Centro de Capacitación Nikola Tesla
Nombre y/o identificación del proyecto: Nikol¿ Tesla Robotics Challenge
ODS, Objetivo de Desarrollo Sostenible al cual ylo cuales responde:
Educación de Calidad

Alianzas para lograr objetivos

Fin de la pobreza

lgualdad de género.

Industria Irulclvación e Iniiacstructura.

2. Antecedentesv.lustificacirin:

En los últimos tiempos la tecnología ha avanzado a un ritmo acelerado y no cabe duda de que es

indispensable que los alumnos desde temprana edad necesitan estar familiarizados con estos
avances. [-a tecnología al igual que otras herramientas puede ser utilizado parzr tines no muy
constructivos, pcro no es ninguna novedad que bien ulilizada aporla un enorme valor al inrlividuo
y la sociedad.

I¿ robótica Educariva como parte de estas her¡amientas tecnológicas aporta un valor real en la
educación de los niños y jóvenes, pues permite a los estudiantes desarrollar el pensamiento
deductivo. ayuda a la creÍición de hipótesis al construi¡ Robols o mec¿rnismos con el fin de cumplir
una delerminada tarca o misirín pasando por el proceso de prucba y error hasta llegar a un ente

funcional, además de tbmentar el compañerismo cntre sus integrantes, una actitud muv vakl¡ada en
el ámbito laboral.

l¡ robótica Educativa también aporta en el conocimierto técnico tecnológico de los chicos al
enseñar conceptos bírsicos de mec¿ínica, electrónica, programación. habilidades construct¡vas y
creativas.

En nuestro país la robótica educaliva es utilizado conlo un conrplemenlo de la malla curricular en
algunas instituciones con mayor solvencia econónrica, estas institucioncs han podido asimilar el
¡esultado ptlsitivo en sus alumnos al ver en ellos una mayor capacidad a la hora de afronta¡ un
determinado problema y al realizar trabajos en e<¡uipo, además de mostrar mejor desempeño en el
uso de las tecnologías.

En particular [a Facultad Politécnica de la UNA, con sus carreras tecnológicas puedan ser parle de
la organización deI evenlo, como cofacilitadores, capacitadores, logística y actividades propias del
evento.
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Esta actividad está enmarcada en las líneas de extensión univc-rsittria:

a) Desarrollo socio comu¡itaria con enfoque a la ciencia. la tecnología y el humanismo.
b) Espacio de intercambio de sabercs

3. Objetivo General

. Fomentar el uso de las tecnologías y la construcción creativa en la formación temprana a
través de la Robótica Educativa y las clrmpetencias.

4. Objetivosespecíficos

. Utilizar a la ¡obótica como her¡amienta en la educación tecnológica.

o Incentivar el rrabajo en equipo.

. Fomentar la creatividad y la imaginación de los alumnos.

o Impulsar la compelencia sana entre los niños y jóvenes.

5. Implementacién

Para la implementación y desarrollo de las competencias, serán necesarios la calendarización de

los mismos para el desa¡rollo integral de los objetivos de la competencia,

la primera competencia se proyecta tengá lugar el 12 de noviemtrre del2022. desde las 13:00 hs

hasta las 19:00 hs. en las instalaciones de Ia FPUNA, como así en olras ediciones, posibilitando
además el desarrollo itinerante en otras instituciones, coordinado y organizado por estudantes,
docentes y egresados de la FPUNA

Modalidad: Competencia

Nivel inicial - Desafío - Robot recoleclor y clasificador de frutas
¡ Con basc e n el kit WEDO 2.0

Nivet Medio - Desafío * VEX IQ Competition: Slapshot 12022 - 2023
> Kit VEX IQ lra o 2nda Generación.

En la modalidad de Nivel inicial participaran alumnos de enare 6 a 13 años de edad.

En la modalidad de Nivel medio participaran alumnos de entre 9 a l6 años de edad

Donde los alumnos podrán dernostrar sus habilidades cumpliendo con las misiones en una pista
diseñada para tal efecto.

Facilitadores Requeridos:
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o Siete colacilitadores para la logística, const¡ucción y organización de las pistas para
cada tipo de desafío.

o Diez cofacilitadores para el desa¡rollo de las partidas en las competencias, que serán
distribuidos de la siguiente manera.

i 6 cofacilitadores para el Desafío del Nivel inicial

> 4 cofacilitadores para el Desafío del Nivel medio

e Total, de cofacilitadores l7

P¿ua los facilitadores, que puedan ser docentes. estudiantes y egresados se solicilarán horas de

extensión por cada edición, previa entrega de informe de los organizadores de cada evento. Además

se solicitará horas de extcnsión por la organización de cada evento.

Se realizará una capacitación a coordinar con los voluntarios, previa al evento. y se emitirá

certificado para los participantes de la capacitación.

6. Result¡dos esperados

. Intercambiar experiencias en el á¡ea de [a robótica

e Brindar a los alumros un lugar donde demostrar sus habilidades en la construcción y

prograrnación de sus prototipos.

7. Metas

. Aumentar la cantidad del personal de apoyo, implementando voluntariado.

o Brindar capacitaciones para inlbrmar y preparar a los interesados.

8. Recurso Humano y Cronograma

8.1 Recurso Humano

Unidad
Fuente Recurst¡s

Totallnstituciona
I

Propio
Donacion

ES

'l'alento

Humano
17

Colatro¡adores,
estudiíintes y

doce ntes

Docentes, estudiantes y colaboradores de
la FPUNA

t7

Talento
Hunrano

9
Colab<¡radores.
estudiantes y

docentes

Doccntes, estudiantes y colaboradores de
ta CCNT

9
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Matcriales _v

equipos
5t)

Equipos
inlbrmáticos,
conexión a

internet para
vider¡ reuniones

Mobiliarios e instalacioncs de Ia FPUNA .50

TOTAL 76

8.2 Cronograma

Et¡p.t arlllzou 2471ú22 2tlrl2o22 tlal2o22 14al2o2z 51912022 61912o22 a6l9l2ü¡2 2Bl1Ol2O22 lLlrL/¿Oz2 12lLrt2@2

Ledáñi.nto ofi.¡áldel

lcapácitac¡ón a

: Docenter involucrados
i'

:equ¡po: flidem::_.

il08¡. á reallr¡¡ él

iev§¡te

Anexo

Campo de Juego:

Areas lnrcio
Campo AgrÍcofa Supermefcado Procesadora de Jugos Campo A§ricola

Campo
AOricola

Procesadora de Jugos Supermerc,ado Camp§
Agrlcola
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Figura 1. Pista - Desafío del nivel inicial

Figura 2. Pista - Desafío del nivcl medio
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