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RESOLUCION 25/18/53-00
ACTA 1226/25/08/2025

“POR LA CUAL SE APRUEBA EL PROGRAMA DE ESTUDIO DE LA ASIGNATURA
PROGRAMACION BACKEND, DE LA CARRERA LICENCIATURA EN CIENCIAS
INFORMATICAS — PLAN 2026, SEDE SAN LORENZO, FILIAL VILLARRICA Y FILIAL
CORONEL OVIEDO”

VISTO:

El Memorando DA/1707/2025 del Director Académico de la FP-UNA, Prof.
MSc. Felipe Santiago Uzabal Escurra, con el cual remite el Memorando
CCPTCC/030/2025 de la Comision Coordinadora del Proyecto de
Transformacion Curricular de Carreras de Grado de la FP-UNA, en el que
presenta la propuesta de Programas de Estudio de las Asignaturas de la
Carrera Licenciatura en Ciencias Informaticas.

CONSIDERANDO: La Ley 4995/2013 de Educacién Superior, el Estatuto de la Universidad

25/18/53-01

25/18/53-02

Prof. Abg. Joel

Nacional de Asuncion y las deliberaciones sobre el tema.

Que la Comisién Coordinadora del Proyecto de Transformacién Curricular de
Carreras de Grado, solicita la aprobacién del Programa de Estudio de la
asignatura “Programacion Backend”, de la carrera Licenciatura en Ciencias
Informaticas — Plan 2026.

Que los programas fueron elaborados conforme a las disposiciones
establecidas por el Consejo Nacional de Educacién Superior (CONES) en
materia de créditos académicos, seglin lo dispuesto en la Resolucién
CONES N.° 221/2024, que regula el Sistema de Créditos
Académicos — Paraguay y los criterios para su publicacion en las carreras de
grado.

EL CONSEJO DIRECTIVO DE LA FACULTAD POLITECNICA
RESUELVE:

APROBAR el Programa de Estudio de la Asignatura “Programacion
Backend”, de la carrera Licenciatura en Ciencias Informaticas — Plan 2026,
Sede San Lorenzo, Filial Villarrica y Filial Coronel Oviedo, detallado en el
ANEXO 15 de la presente Acta.

COMUNIEZAR, copiar y archivar.

AT . . .
i6 Benitez Santacruz".’ ‘Rrof. Ing. Silv &;Lewa Leén, MSc.

rio Presidenta

Acta 1226/25/08/2025 Consejo Directivo de la FP-UNA

TEL/FAX: +595 21 5887000 — C.C. 1130 (Asuncién) — 2111 (San Lorenzo)
www.pol.una.py
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DEPARTAMENTO DE ENSENANZA DE INFORMATICA

PROGRAMA DE ESTUDIO
I.IDENTIFICACION
Nivel Grado
Asignatura Programacion Backend
Carrera Plan Sede/Filial Caracter Semestre | Prerrequisitos
Licenciatura en Ciencias | 2026 Sede San Obligatoria | Cuarto Base de Datos |
Informaticas Lorenzo/Filial
Villarrica/Filial
Coronel
Oviedo
Semanal Periodo
HT HP HTD HTI HS PA THTD THTI THA CA-PY
2 2 4 4 8 18 72 72 144 5

*HT: Horas Tedricas semanales.

*HP: Horas Prdcticas semanales.

*HTD: Horas semanales de Trabajo académico con acompafamiento Docente.

*HTI: Horas semanales de Trabajo académico Independiente del estudiante.

*HS: Horas Semanales (HTD+HTI).

*PA: Periodo Académico en semanas.

* THTD: Total de Horas de Trabajo académico con acompafnamiento Docente (HTD*PA).
* THTI: Total de Horas de Trabajo académico Independiente del estudiante (HTI*PA).

* THA: Total de Horas de trabajo Académico (THTD+THTI).

* CA-PY: Créditos académicos de la asignatura

Il. FUNDAMENTACION

En la actualidad, la globalizacién obliga a las empresas a tener un sitio web desde el cual ofrecer servicios
o vender productos en forma electrénica. Por otra parte, incluso los sistemas informaticos de uso interno,
de importancia critica para las empresas, tienden a ser construidos como sistemas web, por su facilidad
de administracién y diversidad de medios de acceso en cuanto a tipos de dispositivos, sistemas operativos,
navegadores, etc.

Este curso se centra en proporcionar a los estudiantes los conocimientos y habilidades necesarios para
desarrollar la parte del servidor de aplicaciones y sistemas de software. Los estudiantes aprenderan a crear
servidores web, gestionar bases de datos, implementar APl y desarrollar la légica de negocio que permite
que las aplicaciones funcionen de manera efectiva.

En relacion a la naturaleza de la asignatura, se aborda de manera tedrico-préctica, se combinaran
conceptos tedricos con ejercicios practicos. La organizacién de la asignatura se basa en los ejes temdticos,
se incluyen conceptos fundamentales como: Desarrollo back-end para aplicaciones web y movil.
Arquitecturas internas. APIs y servicios web. Lenguajes y frameworks. Conexién con base de datos. Uso de
librerias del servidor web. Configuracién del servidor. Optimizacidn de recursos. Seguridad.

I. COMPETENCIAS DEL PERFIL DE EGRESO ASOCIADAS

1. Comunicarse en lenguas oficiales del pais y en una lengua extranjera.

2. Liderary trabajar en equipo con eficacia y responsabilidad tomando decisiones basadas
en evidencias.
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Aplicar en la practica profesional los valores humanos, la ética y los mecanismos de
seguridad laboral.

Seleccionar, utilizar y construir instrumentos innovadores asociados al ejercicio de las
ciencias informaticas.

Planificar, proyectar, disefiar y ejecutar proyectos sostenibles e integrales para la
resolucion de problemas, la mejora y la innovacion en el ambito de las ciencias

informaticas.

IV. ORGANIZACION DE LA ASIGNATURA

1.3.1. Servicios web

1.4 RESTful API

15, Protocolo HTTP
1.5.1. Métodos

1.5.2. Cédigos de estados
1.6. Formato JSON

UNIDADES CONTENIDOS RESULTADOS DE APRENDIZAJE

1. 1.1 Fundamentacion 1: Identifica los conceptos de otras

ntroduccion y revisién | 1.2. Conceptos API areas de conocimiento asociados al
de conceptos 1.3. Tecnologias para la desarrollo backend.

publicacion de los procesos de 2 Examina los lenguajes vy

negocio herramientas asociadas para el proceso

de desarrollo a nivel backend.

3.2.1. Modelado de clases
orientadas a objetos mapeadas a
tablas de base de datos

3.2.2. Modelado de relaciones
entre tablas de tipo uno a uno,
muchos a uno, muchos a muchosy
uno a muchos.

3.2.3. Contexto de persistencia
3.2.4. Técnicas de carga de

1.7, Lenguajes y frameworks
1.8. Herramientas principales
2. 24, Arquitecturas 1. Identifica los diferentes tipos de
structura base de 2.2, Organizacién de archivos arquitectura relacionadas con el
proyectos 2.3 Generacion de proyecto desarrollo backend.
base 2. Organiza los proyectos de
desarrollo de acuerdo al tipo de
arquitectura.
3. 3.1. Introduccién 1; Construye un esquema de
anipulacién de datos 3.1.1. Origenes de datos mapeo de objetos entre el origen del
3.1.2. Consulta de datos en el dato y la légica de la aplicacién.
origen.
3.2, ORM

herramientas para autenticacion y
autorizacion en el servidor

relaciones
4, 4.1. Introduccién 1. Identifica y emplea las técnicas
eguridad 4.2. Técnicas, estandares y de seguridad en el desarrollo de

software.

/
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UNIDADES CONTENIDOS RESULTADOS DE APRENDIZAJE

4.3. Administracion de Tokens
4.4, Anadlisis de las
vulnerabilidades tipicas en procesos
lado servidor expuestos en Internet
4.5. Herramientas y técnicas
para analisis estdtico de cédigo

4.6. Herramientas y técnicas
para busqueda dindmica de
vulnerabilidades

5. 5.1. Serializacion 1. Utiliza las diferentes

tras caracteristicas 5.2 Validaciones caracteristicas en la vida profesional en
5.2.1. Validaciones de modelo funcioén a las necesidades del proyecto.
5.3. Paginaciones, busquedas,

ordenamientos
5.4. Uso de cache

6. 6.1. Despliegue 1. Prepara un ambiente de
espliegue de 6.2. Plataformas despliegue de aplicaciones en funcién a
aplicaciones 6.2.1. Locales las necesidades del proyecto.

6.2.2. Enla nube

V. ESTRATEGIAS DIDACTICAS

En el desarrollo del programa se aplicaran estrategias didacticas conducentes a la apropiacion tedrica y
la ejecucidn practica de procesos y procedimientos, a saber:

e Aprendizaje basado en problemas: exposicion por parte del docente de los conceptos basicos por
unidad, con materiales de lectura y ejemplos orientados a la ensefianza de las competencias
especificas de la asignatura. El estudiante buscara resolver un problema a través del conocimiento
que adquirio en el aula.

e Aula invertida: clases de debates y andlisis desarrolladas luego de la lectura de materiales
disponibles en el aula virtual, realizando actividades de aprendizaje, permitiendo al docente ser
facilitador y orientador del aprendizaje.

La eleccidn particular de la estrategia didactica aplicada serd explicita en el Planeamiento de la Asignatura,
de acuerdo con el perfil de los estudiantes, los recursos disponibles y el contexto educativo.

VI. ESTRATEGIAS EVALUATIVAS

Procesos de produccién grupales e individuales, pruebas individuales orales y/o escritas durante el
desarrollo de las unidades con didlogos e interpretaciones que los estudiantes realicen sobre los
ontenidos, debates, retroalimentacidn en casos necesarios y actividades que amplien el conocimiento,
l},g serén valorados y que en su conjunto aportaran para la calificacion y promocion, las que seran

‘aplicadas seglin normativas institucionales.
H Zh

e * / Con fines de calificacién y promocién se aplicard el Reglamento Académico vigente en la institucién que
-7/ :

N prevé valoraciones de proceso y final.

S A

oS
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VIL. MEDIOS AUXILIARES

Aula virtual, pizarrdn, proyector, marcadores, equipo de audio, ordenadores, wifi, celulares, plataformas
de videoconferencia, salas de chats.
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