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ANEXO 02

I - IDENTIFICACION
1. Asignatura : Programacion
2. Cddigo - PGM
3. Horas semanales : 5 horas

3.1. Clases tedricas : 3 horas

3.2. Clases practicas : 2 horas
4. Total real de horas disponibles : 80 horas

4.1. Clases tedricas : 48 horas

4.2. Clases practicas : 32horas

. - JUSTIFICACION

Existen muchas razones del porque usar lenguaje C para Ingenieria; podemos citar entre ellas las que siguen a continuacion:
Los programas con C son casi tan rapidos como los lenguajes Asembler, lo cual es necesario para el control de sistemas
eléctricos-electrénicos. Posee instrucciones que manipulan con facilidad bits, bytes y direcciones, lo cual es necesario para el
control de dispositivos de E/S y para el gerenciamiento de la memaoria.

Es un lenguaje estructurado, contamos con estructuras de control conocidas o blogues que permiten al programador un
mejor control de las rutinas. Puede ser utilizado cuando queremos que un programa hecho en C en cualquier tipo de
computadora, funcione en otra computadora sin problemas.

. - OBJETIVOS

3.1 Objetivo General
Analizar las herramientas de programacidon del lenguaje C para la resolucidn de algoritmos.

3.2 Objetivos Especificos
3.241 Utilizar las operaciones basicas de entradas y salidas para realizacién de programas en C.
322 Describir herramientas de programacién estructurada para el desarrollo de programas méas complejos.
3.23 Identificar la potencia del lenguaje C en la aplicacién practica para el control de dispositivos eléctricos.

Iv. - PRE - REQUISITO

Algoritmo
V.- CONTENIDO

5.1 Unidades programaticas
51.1 Elementos de un programa en lenguaje C.
51.2 Operaciones basicas de entrada por teclado y salida por pantalla.
513 Sentencias de control.
5.1.4 Punteros.
5.1.5 Funciones.
516 Arrays y cadenas de caracteres.
5.1.7 Archivos.
51.8 Disefio del control de un dispositivo a través del puerto paralelo de la PC

5.2 Desarrollo de las unidades programaticas
5.21 Elementos de un programa en lenguaje C.

52141 Identificadores y palabras claves.
52.1.2 Tipos de datos simples.

5213 Constantes.

5214 Variables.

5215 Declaraciones.

5216 Sentencias.

5217 Expresiones y operadares.
521.8 Funciones.

5219 Comentarios.

5.2.1.10 Directivas del procesador de C.
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5.2.2 Operaciones basicas de entrada por teclado y salida por pantalla.
5.2.2.1 La funcién printf().
5222 La funcion scanfi).
5.2.3 Sentencias de control.
5.2.31 La sentencia if.
5232 La sentencia switch.
5233 La sentencia while.
5234 La sentencia do-while.
5235 La sentencia for.
52386 Bucles anidados.
52361 La sentencia break
523862 La sentencia continue,
52363 La sentencia gofo.
5.2.4 Punteros.
5241 Declaracion de punteros.
5.24.2 Operaciones con punteros.
5.25 Funciones.
5251 Definicion de una funcion
5252 Llamada a una funcién
5253 Declaracién de una funcidn
5254 Paso de parametros a una funcion
5255 Reglas de ambito de variables.
5.26 Arrays y cadenas de caracteres.
5.26.1 Arrays unidimensionales.
5262 Arrays bidimensionales.
526.3 Arrays multidimensionales.
5264 Cadenas de caracteres.
5265 Paso de arrays a funciones.
5.2.7 Archivos.
5271 Introduccidn
5272 Apertura de un archivo
5213 Cierre de un archivo
5274 Control de final de archivo.
5.2.75 Escritura y lectura de un archivo.
52.76 Acceso secuencial
5.2.7.7 Acceso directo.
5.2.8 Disefio del control de un dispositivo a través del puerto paralelo de la PC: utilizando lenguaje C.
5281 Presentacion del puerto paralelo de la PC
5282 Modos de operacion del puerto paralelo.
5283 Direcciones de |/0 del puerto paralelo
5284 Registros de datos, estados y de contral.
5285 Instrucciones para la lectura y escritura del puerto paralelo.
5.2.8.6 Presentacion del proyecto a realizar; HARDWARE y SOFTWARE.

Vi. - ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

6.1 Presentacion de la teoria con diferentes técnicas.

6.2 Resolucién de ejercicios aplicando las herramientas de programacian y pruebas en la computadora.

6.3 Realizacidn y presentacion de trabajos practicos de programacidn.

6.4 Realizacién y presentacién de proyectos de programas de control (en lenguaje C) por los alumnos, para captacién

de sefiales externas y activacion de salidas a través del puerto paralelo de la PC.

Vil.- MEDIOS AUXILIARES

71 Equipo multimedia.
7.2 Material bibliografico.
\ T3 Interfase electrénica conectada al puerto paralelo de la PC para captacién de sefiales externas y activacion de
o salidas.
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Vill.- EVALUACION
La evaluacion se realizara acorde a las reglamentaciones y Normativas vigentes en la Facultad Politécnica — UNA.

IX.- BIBLIOGRAFIA

MATERIALES BIELIOGRAFICOS DISPONIBLES EN LA BIBLIOTECA DE LA FACULTAD POLITECNICA
Q Bums, A. & Andy W. (2003). Sistemas de tiempo real y lenguajes de programacidn, (3 ed.). Madrid: Addison Wesley.
a Gallego Ledn, J. (1998). Técnicas de programacion. Madrid: McGraw-Hill.

% a Herndndez, R., Carlos Lazaro, J., Dormide, R. & Ros, S. (2001). Estructuras de dalos y algoritmos. Madrid: Prentice
Hall.
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Joyanes Aguilar, L. & Sanchez Garcia, L. (2008). Programacién en C++: un enfoque practico. Madrid: McGraw-Hill,
Joyanes Aguilar, L. (2003). Fundamentos de programacion: algoritmos, estructuras de datos y objetos. (3° ed.).
Madrid: McGraw-Hill,

Joyanes Aguilar, L., Castilo Sanz, A, Sanchez Garcia, L. & Zahonero Martinez, |. (2005). C, algoritmos,
programacion y estructura de dafos. Madrid; McGraw-Hill.
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Carlos, P, & Alonso, E. (2007). Ruby: Lenguaje de Programacién para Sistemas Distribuidos. Conciencia
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Tito Fldrez, C. (2011). Introduccion a los microcontroladores RISC en Lenguaje C. PIC's de Microchips. Ingenieria E
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