UNIVERSIDAD NACIONAL DE ASUNCION
FACULTAD POLITECNICA

Campus de la UNA
SAN LORENZO-PARAGUAY

RESOLUCION N° 1025/2026

POR LA CUAL SE APRUEBA Y SE HABILITA EL CURSO DE DESARROLLO DE
APLICACIONES MOVILES (REACT NATIVE) - PRIMERA CONVOCATORIA SEPTIEMBRE 2026.

04 de agosto de 2026

VISTO Y CONSIDERANDO: El Memorando DGCITIC/0120/2026, del Director, Lic. Juan Fernando
Duré, de la Direccion de Gestidon del Centro de Innovacién en TIC de la FP-UNA, en el cual solicita
la Aprobacién y la Habilitacion del Curso de Desarrollo de Aplicaciones Méviles (React Native),
convocatoria septiembre 2026, presentado por el Prof. Mag. Ivan Ismael Rios Villalba.

Que el curso ofrece una introduccién practica al desarrollo de aplicaciones méviles multiplataforma
usando React Native, con un fuerte énfasis en la implementacion y en el desarrollo orientado al
producto.

El curso esta estructurado en base a 40 horas (8 semanas de duracién) a ser desarrolladas en la
modalidad virtual. La fecha de inicio:28/09/2026, la fecha de finalizacion: 21/11/2026

Se estima dar apertura con una convocatoria de 10 (diez) matriculados como minimo y 50
matriculados como maximo

La Ley N° 4995/2013 de Educacién Superior.
El Estatuto de la Universidad Nacional de Asuncion.
POR TANTO: en uso de sus facultades y atribuciones legales,

LA DECANA DE LA FACULTAD POLITECNICA
RESUELVE:

Art. 1° Aprobar el Programa del Curso de Desarrollo de Aplicaciones Méviles (React Native), para
la primera convocatoria septiembre 2026, presentado por el Prof. Mag. Ivan Ismael Rios
Villalba, detallado en el ANEXO de la presente Resolucién.

Art. 2° Habilitar el Curso de Desarrollo de Aplicaciones Moviles (React Native), para la primera
convocatoria septiembre 2026, ofrecido por la FP-UNA.

Art. 3° Comunicar, copiar y archivar.
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Universidad Nacional de Asuncion

Facultad Politécnica

Centro de Innovacion TIC

Proyecto Curso de corta duracion

Titulo: Desarrollo de Aplicaciones Moviles (React Native)

Modalidad: Virtual

Docente

Prof. Mag. Ivan Ismael Rios Villalba

Sede Central, San Lorenzo
Agosto, 2026

Tel./Fax: 595-21-5887000 - C.C. 1130 (Asuncién) - 2111 (San Lorenzo)
http://www.pol.una.py



UNIVERSIDAD NACIONAL DE ASUNCION

Campus de la UNA
SAN LORENZO-PARAGUAY

Informacion basica:

FACULTAD POLITECNICA

ANEXO RESOLUCION N° 1025/2026
Pag. 2/14

1 | Titulo Desarrollo de Aplicaciones Méviles (React Native)
2 | Cédigo
3 | Aho propuesto 2026
4 | Semestre propuesto Segundo (octubre a noviembre)
5 | Departamento Centro de Innovacién TIC (FP-UNA)
6 | Afo Objetivo/Carrera Avanzado
Crédito total: 3
Créditos de clases magistrales: 2.5
7 | Horas de créditos Créditos experimentales/practicos: 0.5
Créditos de disefio: 0
Otros: 0
8 | Formato de clase (tipo) Clases interactivas, sesiones précticas, efc.

Horario y Lugar

1 | Dias Miércoles y Jueves

MIERCOLES - 19:00 a 22:00 h (Clases sincrénicas)
2 | Horario

JUEVES - 17:00 a 19:00 h (Clases asincronicas)
3 | Ubicacién Online

Informacion del instructor/a

1

Nombre

Prof. Mag. Ivan Ismael Rios Villalba

Contacto (teléfono)

2 | Oficina (si aplica) -
3 | Contacto (correo) irios@pol.una.py
4 (0972) 164-024
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Horario de oficina
Si se han previsto horas de oficina, describa la hora y el horario con detalles.
Notas adicionales

O Prerrequisitos
Se espera que los estudiantes que se inscriban en este curso cuenten con:
e Dominio de JavaScript (ES6 o posterior)

o Programacion asincrona (Promise, async/await)

o Manipulaciéon de matrices y objetos
e Conocimientos basicos de React

o Componentes funcionales

o Hooks (useState, useEffect)

o Gestion de props y del estado
e Experiencia en la creacién de aplicaciones web simples
No se requiere experiencia previa en desarrollo nativo para iOS o Android. Se recomienda una
familiaridad basica con Git para el desarrollo del proyecto.
O Descripcion del curso
Este curso ofrece una introduccién practica al desarrollo de aplicaciones moéviles multiplataforma
usando React Native, con un fuerte énfasis en la implementacién y en el desarrollo orientado al
producto.
Los estudiantes aprenderan a crear interfaces de usuario méviles utilizando los componentes
principales de React Native y el sistema de disefio Flexbox, gestionar el estado y las interacciones
del usuario, implementar navegaciéon de multiples pantallas y conectar las aplicaciones a servicios
externos mediante APls REST. El curso también aborda capacidades especificas de dispositivos
moviles, como el acceso a la camara, servicios de ubicacion, manejo de permisos y persistencia
local.
A lo largo del curso, los estudiantes trabajaran en un proyecto final que demuestre competencias
integrales: planificacién, implementacion de la interfaz de usuario, desarrollo de funciones, manejo
de datos, pruebas, refactorizacion y conocimiento del flujo de trabajo de implementacion. El

_—-._ entregable final consiste en una aplicacion mévil funcional y una breve presentacién que explique

Tel./Fax: 595-21-5887000 - C.C. 1130 (Asuncién) - 211 ‘[(San Lorenzo)
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Caracteristicas clave:
(1) Flujo de proyecto basado en hitos

El tema de cada semana actia como un hito hacia el producto final (interfaz de usuario —
navegacion — datos — caracteristicas del dispositivo — perfeccionamiento —
construccién/presentacion). Esta estructura asegura un progreso continuo y reduce el riesgo de
trabajo de ultimo momento.

(2) Enfoque practico del laboratorio

Los estudiantes dedican la mayor parte del tiempo de clase a construir. Las clases teoricas son
intencionalmente breves y estan directamente vinculadas a las actividades del laboratorio. Cada
sesion finaliza con un resultado tangible (pantalla, funcionalidad o integracion).

(3) Apoyo para audiencias mixtas (especialistas y no especialistas)

e Andamiaje: Cédigo inicial y plantillas para patrones clave

e Tareas fundamentales vs. de ampliacién: Requisitos minimos para todos + mejoras avanzadas
opcionales para estudiantes con experiencia.

e Opciones de pareja/equipo: Formacion flexible de equipos basada en la composicién de la clase.
(4) Patrones de desarrollo del mundo real

El curso se enfatiza en los patrones practicos utilizados en aplicaciones reales:

e Estructura limpia de componentes y organizacién de archivos

e Manejo de errores y patrones de estado de la interfaz (carga/vacio/error)

e Permisos y restricciones de plataforma

e Refactorizacion basica y mantenibilidad

(5) Concienciacién sobre la implementacién

Aunqgue no sea necesario enviar la tienda completa, los alumnos aprenden el proceso de creacion y
lo que se necesita para la distribucion y el lanzamiento.

O Objetivo del curso

Al completar el curso con éxito, los estudiantes seran capaces de:

1. Explicar los fundamentos de React Native

Describir cdmo React Native renderiza interfaces de usuario nativas y en qué se diferencia
de React basado en la web

Comprender el papel de los empaquetadores, Metro y el entorno de ejecucion (alto nivel), asi

como la arquitectura general de aplicaciones méviles multipfataforma

Tel./Fax: 595-21-5887000 - C.C. 1130 (Asuncion) - 2111 (San Lorenzo)
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2. Crear interfaz de usuario y disefio para dispositivos moviles
e Implementar pantallas utilizando componentes basicos (View, Text, Image, ScrollView,

Pressable)
e Aplicar disefio basado en Flexbox para una interfaz de usuario mévil adaptable
e Aplicar principios de disefio responsive para diferentes dispositivos moviles
e Organizar la interfaz de usuario en componentes reutilizables
3. Gestionar la interaccion del usuario y el estado de la aplicacién
e Implementar entradas controladas y eventos de usuario
e Gestionar el estado local y los efectos secundarios utilizando hooks
e Disefar actualizaciones predecibles de la interfaz de usuario basadas en cambios de estado
e Implementar validacion basica de datos en formularios moéviles
4. Desarrollar navegacién de multiples pantallas
e Configurar pilas de navegacion y pestarias
e Pasar parametros entre pantallas
e Aplicar patrones de navegaciéon comunmente utilizados en aplicaciones de produccién
5. Integrar APIs externas y gestionar datos
e Obtener datos desde endpoints REST
e Implementar estados de carga/error y patrones basicos de manejo de datos
e Renderizar listas de manera eficiente con FlatList
e Gestionar estados de carga, error y visualizacién de datos en aplicaciones moviles
6. Utilizar funciones del dispositivo mévil
e Acceder a la camara, la galeria de fotos o los servicios de ubicacién
e Gestionar permisos en tiempo de ejecucién de forma segura y correcta
e Persistir datos localmente utilizando AsyncStorage (o equivalente)
7. Entregar un proyecto mévil completo
e Planificar funcionalidades, implementarlas de manera iterativa y refactorizar el cédigo
e Documentar el proyecto y presentar los resultados de forma clara
Demostrar una aplicacion funcional que cumpla con los requisitos establecidos

Aplicar buenas practicas de estructuracion de cédigo y organizacién de proyectos

Tel./Fax: 595-21-5887000 - C.C. 1130 (Asuncion) - 2111 (San Lorenzo)
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Descripcion detallada de los subtemas:
1. Introduccién a React Native, Arquitectura y Configuracién del Entorno de Desarrollo
Introduccidn al desarrollo de aplicaciones méviles multiplataforma
Diferencias entre React Web y React Native
Arquitectura basica de React Native
Instalacién y configuracién del entorno de desarrollo (Node.js, Expo, Visual Studio Code)
Uso de Expo Go
Estructura de un proyecto React Native
Metro Bundler y flujo de ejecucién de la aplicacion

2. Componentes principales, Sistema de Disefio y Layout Responsive con Flexbox
e. Componentes basicos: View, Text, Image, ScrollView, Pressable
e Sistema de estilos en React Native
e Disefio de interfaces moviles utilizando Flexbox
e Disefio responsive para diferentes tamarios de pantalla
e Creacion y reutilizacién de componentes

3. Entrada del usuario, Eventos y Gestion del Estado con React Hooks
e Manejo de eventos del usuario

Implementacién de inputs y formularios

Validacién basica de datos

Uso de Hooks: useState y useEffect

Gestidn del estado local

4. Navegacion entre Pantallas y Arquitectura de Aplicaciones Multipantalla
e Uso de React Navigation

Configuracién de Stack Navigator

Implementacion de Tab Navigator

Paso de parametros entre pantallas

Organizacién de pantallas en la aplicacion

5. Integracion de APIs REST, Manejo de Datos Asincronos y Renderizado de Listas
e. Consumo de APIs REST mediante fetch y axios

Manejo de asincronia (Promises, async/await)

Gestién de estados de carga (loading) y error

Renderizado eficiente de listas con FlatList

Manejo basico de errores en la obtencién de datos

6. Funciones del Dispositivo, Manejo de Permisos y Almacenamiento Local
Acceso a funcionalidades del dispositivo (camara, galeria)
Geolocalizacion

Gestidon de permisos del sistema

Persistencia de datos utilizando AsyncStorage

1 < Tel./Fax: 595-21-5887000 - C.C. 1130 (Asuncion) - 2111 (San Lorenzo)
C R http://www.pol.una.py



UNIVERSIDAD NACIONAL DE ASUNCION
FACULTAD POLITECNICA

Campus de la UNA
SAN LORENZO-PARAGUAY

ANEXO RESOLUCION N° 1025/2026
Pag. 7/14

7. Desarrollo del Proyecto y Estructuracion de Cédigo
e Arquitectura de aplicaciones en React Native
e Organizacion de carpetas y estructura del proyecto
e, Separacion de responsabilidades
e Reutilizacién de componentes
e Introduccién al uso de Git para control de versiones

8. Integracion Final de la Aplicacién, Pruebas y Presentacion del Proyecto
Integracion final del proyecto

Pruebas basicas de la aplicaciéon

Optimizacién basica

Preparacion de la presentacion del proyecto

O Politica de calificacion

M Calificacion absoluta

La evaluacién del curso esta disefiada para valorar la comprensién conceptual, la aplicacion

practica y la participacion activa de los estudiantes a lo largo del proceso de aprendizaje.
La distribucion de la calificacién es la siguiente:

e _ Asistencia: 0%

e Tareas practicas: 25%

e Actividades de laboratorio: 20%
e Examen parcial: 15%

e Proyecto final integrador: 40%

Las tareas practicas y actividades de laboratorio estan orientadas a reforzar los contenidos
desarrollados en clase mediante la implementacién de funcionalidades especificas en aplicaciones
moviles. Estas actividades permiten evaluar la capacidad del estudiante para aplicar los conceptos

en contextos reales de desarrollo.

El examen parcial evalla la comprension de los conceptos fundamentales abordados en la primera

mitad del curso, incluyendo arquitectura, componentes, manejo del estado y navegacion.

Tel./Fax: 595-21-5887000 - C.C. 1130 (Asuncién) - 2111 (San Lorengo)
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APls, manejo de datos y uso de funcionalidades del dispositivo. Este proyecto permite evaluar de

manera integral las competencias adquiridas a lo largo del curso.

Se implementaran mecanismos de retroalimentacion continua mediante revisiones de cdédigo,
seguimiento del progreso y orientaciéon durante el desarrollo de las actividades, promoviendo la

mejora constante y el aprendizaje significativo.
O Libros de texto y otros materiales necesarios
Bibliografia principal:

e React and React Native — Adam Boduch, Roy Derks

Materiales del curso:
Se proporcionaran materiales didacticos elaborados por el instructor, incluyendo guias practicas,
gjercicios de laboratorio y ejemplos de cédigo, con el fin de apoyar el desarrollo progresivo de las

competencias del curso.
Libro(s) de referencia:

e Documentacion oficial de React Native

e Documentacion oficial de Expo
Otros materiales requeridos:

e Entorno de desarrollo: Visual Studio Code

e Node.js
e Expo CLI/ Expo Go
e Gity GitHub

e Dispositivo mévil o emulador

. O Tarea(s) y examen(es)

Y G‘OI‘V q e - . -
f* oY% léé tareas del curso estan disefiadas para reforzar los conceptos teéricos mediante actividades
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implementacién progresiva de funcionalidades, permitiendo a los estudiantes aplicar los
conocimientos adquiridos en cada etapa del curso.
Las tareas abarcan las siguientes areas:

e Desarrollo de interfaces méviles utilizando componentes basicos y disefio con Flexbox

e Implementacion de navegacion entre multiples pantallas

e, Gestion del estado y eventos del usuario mediante React Hooks

e Integracion de APIs REST y manejo de datos asincronos

e Uso de funcionalidades del dispositivo y almacenamiento local
Las actividades podran realizarse de forma individual o en pequefios grupos, promoviendo el
aprendizaje colaborativo y la resolucion de problemas en contextos practicos.
El examen parcial esta orientado a evaluar la comprensién de los conceptos fundamentales
desarrollados en la primera mitad del curso, incluyendo arquitectura, componentes, manejo del
estado y navegacion. Este podra incluir preguntas de opcidén multiple, preguntas de respuesta corta
y ejercicios practicos de programacion.
El examen final evalla la integracién de los conocimientos adquiridos durante todo el curso,
incluyendo la capacidad de analizar, disefiar e implementar soluciones en aplicaciones moviles.
Este podra incluir tanto componentes teéricos como practicos.
Ademas, el curso incorpora un proyecto final integrador, en el cual los estudiantes desarrollaran una
aplicacion movil funcional que combine los principales contenidos del curso, permitiendo evaluar de

manera integral sus competencias técnicas y su capacidad de aplicacién en un contexto real.

O Actividades del curso

El curso se desarrolla bajo un enfoque de aprendizaje activo, combinando exposiciones breves,

demostraciones practicas y desarrollo progresivo de proyectos. Cada sesién esta orientada a la

Ve !
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Las actividades del curso incluyen:

e Clases interactivas

Las sesiones inician con exposiciones breves enfocadas en los conceptos clave necesarios para el
desarrollo de la actividad practica. Se promueve la participacion activa mediante preguntas,

resolucién de dudas y discusion de escenarios reales.
e Demostraciones en vivo (Live Coding)

El instructor realiza implementaciones en tiempo real, mostrando el proceso de desarrollo,
depuracion y toma de decisiones técnicas. Estas sesiones permiten a los estudiantes comprender

buenas practicas y flujos de trabajo utilizados en el desarrollo profesional.
e Laboratorios practicos guiados

Una parte significativa del tiempo de clase se dedica a actividades practicas, donde los estudiantes
desarrollan funcionalidades especificas en aplicaciones mdviles, aplicando los conceptos

aprendidos en cada sesion.
e Desarrollo de proyectos integradores (ABP)

El curso se estructura en torno al desarrollo progresivo de un proyecto moévil, donde cada semana
representa un avance hacia la aplicacion final. Este enfoque permite integrar los contenidos de

manera continua y aplicar los conocimientos en un contexto del mundo real.
e Trabajo colaborativo

Los estudiantes podran trabajar de forma individual o en pequefios grupos, fomentando la

colaboracién, el intercambio de conocimientos y la resolucién conjunta de problemas.

e Revision de codigo (Peer Review)

Tel./Fax: 595-21-5887000 - C.C. 1130 (Asuncién) - 2111 (§an Lorenzo)
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En las Ultimas semanas del curso se desarrollaran talleres enfocados en la integracién, mejora 'y

optimizacion del proyecto final, con acompafiamiento del instructor.

e Presentacion del proyecto final

Los estudiantes presentaran su aplicacion movil funcional, explicando las decisiones de disefio,

implementacion y los desafios encontrados durante el desarrollo.

O Cronograma del curso

Semaha Tema Tipo de clases Materiales
Introduccion a React Native, Clase interactiva + Node.js, Expo, Visual Studio
1 Arquitectura y Configuracion del laboratorio préactico Code, Expo Go
Entorno de Desarrollo
Componentes principales, Sistema de | ¢jase interactiva + B )
2 Disefio y Layout Responsive con laboratorio préCtiCO Documentacion de React Native
Flexbox
Entrada del usuario, Eventos y Gestion | Clase interactiva + Ejemplos de codigo
3 del Estado con React Hooks laboratorio practico
Navegacién entre Pantallas y Clase interactiva + o
4 Arquitectura de Aplicaciones Iaborato_r{o practico + React Navigation
Multipantalla evaluacion parcial
Integracion de APIs REST, Manejo de | Clase interactiva + o
5 Datos Asincronos y Renderizado de | /aboratorio préactico APIs publicas
Listas
Funcnp nes del D'SpOS't'YO’ Niangja de Laboratorio préctico Expo APls
6 Permisos y Almacenamiento Local
Desarrollo del Proyecto y Taller de desarrollo Git, repositorios
7 Estructuracion de Codigo
8 Integracién Final de la Aplicacion, Taller de desarrollo + Proyecto final
Pruebas y Presentacién del Proyecto presentacion final

* Un curso esta disefiado para un periodo de 8 semanas y un total de 40 horas requeridas (5 horas
por semana). Una semana puede incluir varias sesiones cortas y combinaciones de actividades.
v~ ** Los tipos de clase descritos anteriormente son ejemplos. Instructor/es deberan revisarlos en

V/
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O Contenidos del curso

Semana 1: Introduccion a React Native, Arquitectura y Configuracion del Entorno de
Desarrollo

Objetivo:

Comprender los fundamentos de React Native y configurar el entorno de desarrollo.

Tipo de clase:

Clase interactiva + laboratorio practico

Actividades:

e Instalaciéon del entorno de desarrollo

e Creacion del primer proyecto con Expo

e Ejecucién en dispositivo movil
Materiales / Referencias:

e Documentacion oficial de React Native
e Documentacion de Expo
Semana 2: Componentes principales, Sistema de Disefo y Layout Responsive con Flexbox
Objetivo:
Disefar interfaces moviles utilizando componentes basicos y estilos adaptables.
Tipo de clase:
Clase interactiva + laboratorio practico
Acti\;idades:

e Implementaciéon de componentes basicos

e Disefo de interfaz con Flexbox

e Creacion de componentes reutilizables
Materiales / Referencias:

e Documentacion de React Native (Componentes y estilos)
Semana 3: Entrada del usuario, Eventos y Gestion del Estado con React Hooks
Objetivo:

Gestionar la interaccidn del usuario y el estado de la aplicacion.

Tel./Fax: 595-21-5887000 - C.C. 1130 (Asuncidn) - 2111 (San Lorenzo)
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Actividades:

e Desarrollo de formularios

e Validacion de datos

e Manejo de estado con hooks
Materiales / Referencias:

e Ejemplos de cédigo
e Documentacion de React (Hooks)
Semana 4: Navegacion entre Pantallas y Arquitectura de Aplicaciones Multipantalla

Objetivo:

Implementar navegacién entre pantallas y estructurar aplicaciones moviles.
Tipo de clase:

Clase interactiva + laboratorio practico + evaluacién parcial

Actividades:

e Implementacion de navegacion
e Paso de parametros
e Evaluacién parcial

Materiales / Referencias:

e Documentacion de React Navigation
Semana 5: Integracion de APIs REST, Manejo de Datos Asincronos y Renderizado de Listas
Objetivo:
Consumir datos externos y mostrarlos en la aplicacién.
Tipo de clase:
Clase interactiva + laboratorio practico
Actividades:

e Consumo de APIs

e Manejo de estados loading/error

e Renderizado con FlatList
Materiales / Referencias:

e APIs publicas
e Documentacion fetch / axios

Tel./Fax: 595-21-5887000 - C.C. 1130 (Asuncion) - 2111 (San Lorenzo)
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Semana 6: Funciones del Dispositivo, Manejo de Permisos y Almacenamiento Local
Objetivo:

Integrar funcionalidades del dispositivo y persistencia de datos.

Tipo de clase:

Laboratorio practico

Actividades:

e Uso de camara y geolocalizacién

e Gestion de permisos

e. Uso de AsyncStorage
Materiales / Referencias:

e Documentacion de Expo APls
Semana 7: Desarrollo del Proyecto y Estructuraciéon de Cédigo
Objetivo:
Organizar el codigo y aplicar buenas practicas en el desarrollo del proyecto.
Tipo de clase:
Taller de desarrollo
Actividades:

e Refactorizacién del proyecto
e Organizacion de carpetas
e Uso de Git

Materiales / Referencias:

e Repositorios de ejemplo
e Guias del instructor
Semana 8: Integracion Final de la Aplicacion, Pruebas y Presentacion del Proyecto

Objeiivo:

Finalizar, probar y presentar la aplicacion mévil desarrollada.
Tipo de clase:

Taller de desarrollo + presentacidn final

Actividades:

e Integracion final

e Pruebas basicas
== e Presentacién del proyecto
teriales / Referencias:

Proyecto desarrollado
Guias del instructor
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