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RESOLUCION 24/26/11-00
ACTA 1208/16/12/2024

“POR LA CUAL SE APRUEBA EL PROGRAMA DE ESTUDIO DE LA ASIGNATURA
ALGORITMICA, DE LA CARRERA INGENIERIA EN SISTEMAS DE PRODUCCION -
PLAN 2023 DE LA FP-UNA”

VISTO:

El Memorando DA/2437/2024 del Director Académico de la FP-UNA, Prof.
MSc. Felipe Santiago Uzabal Escurra, con el cual remite el Memorando
CCPTCC/036/2024 de la Comisién Coordinadora del Proyecto de
Transformacion Curricular de Carreras de Grado de la FP-UNA, en el que
presenta la propuesta de Programas de Estudio de las Asignaturas de la
Carrera Ingenieria en Sistemas de Produccion.

CONSIDERANDO: La Ley 4995/2013 de Educacion Superior, el Estatuto de la Universidad

24/26/11-01

24/26/11-02

Nacional de Asuncion y las deliberaciones sobre el tema.

Que la Comisién Coordinadora del Proyecto de Transformacién Curricular de
Carreras de Grado, solicita la aprobacién del Programa de Estudio de la
asignatura “Algoritmica”, de la carrera Ingenieria en Sistemas de
Produccién — Plan 2023, cuyo plan de estudio ya fue aprobado por el Consejo
Superior Universitario.

EL CONSEJO DIRECTIVO DE LA FACULTAD POLITECNICA
RESUELVE:

APROBAR el Programa de Estudio de la Asignatura “Algoritmica”, de la
carrera Ingenieria en Sistemas de Produccién — Plan 2023 de la FP-UNA,
detallado en el ANEXO 03 de |la presente Acta.
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SAN LORENZO-PARAGUAY

DEPARTAMENTO DE ENSENANZADE INFORMATICA

PROGRAMA DE ESTUDIO
I. IDENTIFICACION
Asignatura Algoritmica
Carrera Plan Sede/Filial Caracter | Semestre Prerrequisitos

Ingenieria en Sistemas | 2023 Sede San Obligatoria | Tercero Logica y Matematica

de Produccion Lorenzo Discreta

Horas semanales 4

Total de horas 36

tedricas semestral

Total de horas 36

practicas semestral

Total de horas 72

semestral

Valor en La valoracién en créditos académicos serd comunicada en su oportunidad,

créditos académicos ajustada al reglamento para la aplicacion del Sistema de Créditos
Académicos-Paraguay en la UNA; ajuste que se encuentra en proceso de
elaboracién conforme a las disposiciones de la Resolucién CONES N°
221/2024, en su articulo N° 10.

Actualizacién Al egreso de la primera cohorte.

Il. FUNDAMENTACION

La materia de Algoritmica en la carrera de Ingenieria en Sistemas de Produccién tiene como objetivo
proporcionar a los estudiantes una base sdlida en el disefio, andlisis y aplicacién de algoritmos y
estructuras de datos. Esta materia es esencial tanto desde una perspectiva tedrica como practica, ya que
prepara a los futuros ingenieros para abordar los desafios de la ingenierfa de sistemas de produccién de
manera efectiva. La automatizacion de sistemas de produccién es una tendencia importante en la
industria. Los ingenieros deben comprender cémo disefiar algoritmos para controlar sistemas
automatizados y tomar decisiones en tiempo real.

En relacion a la naturaleza de la asignatura, se aborda de manera tedrico-practico, se combinaran
conceptos tedricos con ejercicios practicos. La organizacion de la asignatura se basa en los ejes tematicos,
se incluyen conceptos fundamentales como: Etapas para la solucién de problemas de computador.
Enunciados. Problemas simples. Estructura interna de datos. Estructura externa de datos. Problemas de
proposito general.

5 Y

/. - \ll. COMPETENCIAS DEL PERFIL DE EGRESO ASOCIADAS

frft ? gl 52)

Il 1. Liderar y trabajar en equipo con eficacia y responsabilidad tomando decisiones basadas en
evidencias.

2. Poner en practica los valores humanos, la ética profesional y los mecanismos de seguridad laboral.
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3. Interpretar, modelar y comunicar informacién relacionada a la ingenieria en sistemas de

produccién en forma gréfica.

4. Aplicar, producir y difundir conocimientos técnicos y cientificos en el drea de ingenierfa en

sistemas de produccion.

5. Seleccionar, utilizar y construir instrumentos innovadores asociados al ejercicio de la ingenieria en

sistemas de produccion.

IV. ORGANIZACION DE LA ASIGNATURA

Unidades Contenidos Resultados de aprendizaje
1. Etapas parala 1.1. Introduccién a las etapas Interpreta datos y conceptos
solucién de clave para la resolucién de complejos y abstractos para
problemas de problemas informaticos. representarlos de manera
computador. 1.2.  Definicién del problema: comprensible.

identificacion, andlisis y
delimitacion del problema.
1.3. Disefio de algoritmos:
desarrollo de pasos logicos
para resolver el problema.

2. Enunciados. 2:1. Introduccién a los
enunciados como
instrucciones basicas en
algoritmos.

2.2. Tipos de enunciados:
entrada, salida, asignacion,
decision y repeticidn.

2.3, Programacion
estructurada: organizacién
légica de enunciados para
resolver problemas.

Describe la importancia de un
enfoque estructurado para la
solucién de problemas en
informatica.

Diferenciaentre los tipos de
enunciados comunes y su
aplicabilidad en situaciones de
programacion.

3. Problemas simples. | 3.1.  Aplicacién de algoritmos a
problemas sencillos y
especificos.

3.2, Desarrollo de soluciones
utilizando enunciados
basicos.

33. Ejercicios de logica y
disefio algoritmico para
desarrollar habilidades de
resolucion de problemas,

Aplica algoritmos a problemas
sencillos y especificos.

Genera soluciones aplicando un
enfoque ldgico y un disefio
algoritmico adecuado.

4. Estructurainterna | 4.1. Introduccion a las
de datos. estructuras de datos para
organizar y manipular
informacion.

4.2. Vectores: almacenamiento
y manipulacién de datos
en una sola dimensién.

4.3, Matrices: organizacién de
datos en dos dimensiones.

4.4. Busqueda de elementos y

Disefia estructuras de datos
unidimensionales y
bidimensionales.

Aplica algoritmos de biisqueda y
ordenacién adecuados a diversos
contextos.

¥
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Unidades Contenidos Resultados de aprendizaje
ordenacion de datos para
recuperar informacidn

especifica.
5. Estructura externa | 5.1. Conceptos y definiciones 1. Describe con precisién como se
de datos. sobre almacenamiento y almacenan, organizan y gestionan
gestion de datos. datos en diferentes contextos.
5.2. Caracteristicas de archivos: | 2. Explica los beneficios y desafios
como se almacena la asociados con diversas estrategias
informacion de manera de almacenamiento de datos.

persistente.
5:3. Archivos secuenciales:
aplicacién en la generacidn

de informes
6. Problemas de 6.1. Resolucién de problemas 1. Usa los conocimientos tedricos y
propdsito general. de proposito general que practicos en el drea de
requieren la combinacién especialidad para resolver
de miltiples enunciados y problemas y desafios técnicos en
estructuras. situaciones reales.

b.2. Disefio de soluciones 2. Aplica conocimientos de
integrales para situaciones algoritmos en situaciones
practicas en la ingenieria concretas dentro de la ingenieria
de sistemas de produccién. de sistemas de produccién.

6.3. Desarrollo de proyectos
aplicados que permitan a
los estudiantes aplicar los
conceptos de algoritmos
en situaciones reales.

V. ESTRATEGIAS DIDACTICAS

En el desarrollo del programa se aplicaran estrategias didécticas conducentes a la apropiacién tedrica y
la ejecucion practica de procesos y procedimientos, a saber:

» Clases Magistrales: se presentara una introduccion teérica con los conceptos fundamentales de
algoritmica, estructuras de datos utilizando ejemplos claros y aplicaciones en el mundo real.

e Resolucién de Problemas en Grupo: se agrupara a los estudiantes en grupos pequefios para que
puedan resolver problemas especificos que requieran soluciones algoritmicas.

* Laboratorios de Programacidn: se organizaran sesiones de laboratorio en las que los estudiantes
puedan programar y poner en practica los algoritmos que han aprendido por medio de ejercicios
de programacién de diferentes niveles de dificultad.

e Aula Invertida: se proporcionard a los estudiantes acceso a materiales de aprendizaje, como
videos, lecturas y ejercicios, antes de la clase. Estos recursos cubrirdn los conceptos teéricos
fundamentales de algoritmica y estructuras de datos.

La eleccién particular de la estrategia didactica aplicada sera explicita en el plan de clases, de acuerdo
con el perfil de los estudiantes, los recursos disponibles y el contexto educativo.
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VI. ESTRATEGIAS EVALUATIVAS

Pruebas tedricas para evaluar la comprension de los conceptos fundamentales de algoritmica v
estructuras de datos incluyendo ejercicios tedricos de resolucién de problemas.

Tareas grupales escritas que requieran la explicacion detallada de conceptos, la descripcion de
algoritmos y la solucién de problemas tedricos relacionados con la materia.

Proyectos practicos relacionados con la ingenieria de sistemas de produccién. Estos proyectos deberan
ser desafiantes y requerir la aplicacién de conceptos algoritmicos en situaciones reales.Los proyectos se
calificaran en funcién de la calidad de la solucién, la aplicabilidad y la documentacién.

Confinesdecalificacionypromociénseaplicardla normativa sobre evaluaciénvigenteenla institucién que
prevé valoraciones de proceso y final.

Vil. MEDIOS AUXILIARES

Aula Virtual, Pizarra (Fisica o Digital), Proyector y Pantalla, Computadoras y Software de Desarrollo,
Marcadores, Acceso a Internet, Laboratorio de Computacién, Plataformas de videoconferencia.
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