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SAN LORENZO-PARAGUAY

UNIVERSIDAD NACIONAL DE ASUNCION

FACULTAD POLITECNICA
CONSEJO DIRECTIVO

RESOLUCION 24/26/20-00
ACTA 1208/16/12/2024

“POR LA CUAL SE APRUEBA EL PROGRAMA DE ESTUDIO DE LA ASIGNATURA
PROGRAMACION, DE LA CARRERA INGENIERIA EN SISTEMAS DE PRODUCCION -
PLAN 2023 DE LA FP-UNA”

VISTO:

El Memorando DA/2437/2024 del Director Académico de la FP-UNA, Prof.
MSc. Felipe Santiago Uzabal Escurra, con el cual remite el Memorando
CCPTCC/036/2024 de la Comisién Coordinadora del Proyecto de
Transformacién Curricular de Carreras de Grado de la FP-UNA, en el que
presenta la propuesta de Programas de Estudio de las Asignaturas de la
Carrera Ingenieria en Sistemas de Produccidn.

CONSIDERANDO: La Ley 4995/2013 de Educacion Superior, el Estatuto de la Universidad

24/26/20-01

24/26/20-02 COMU

Nacional de Asuncion y las deliberaciones sobre el tema.

Que la Comisién Coordinadora del Proyecto de Transformacién Curricular de
Carreras de Grado, solicita la aprobacién del Programa de Estudio de la
asighatura “Programacion”, de la carrera Ingenieria en Sistemas de
Produccion — Plan 2023, cuyo plan de estudio ya fue aprobado por el Consejo
Superior Universitario.

EL CONSEJO DIRECTIVO DE LA FACULTAD POLITECNICA
RESUELVE:

APROBAR el Programa de Estudio de la Asignatura “Programacion”, de la
carrera Ingenieria en Sistemas de Produccién — Plan 2023 de la FP-UNA,
detallado en el ANEXO 12 de la presente Acta.
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CONSEJO DIRECTIVO

Resolucion 24/26/20-00 Acta 1208/16/12/2024
Campus de la UNA ANEXO 12

SAN LORENZO-PARAGUAY

DEPARTAMENTO DE ENSENANZA ENINFORMATICA
PROGRAMA DE ESTUDIO

l.IDENTIFICACION

Asignatura Programacion

Carrera Plan Sede/Filial Caracter | Semestre Prerrequisitos
Ingenieria en Sistemas | 2023 Sede San Obligatoria Cuarto Algoritmica
de Produccion Lorenzo
Horas semanales 4
Total de horas 36

teadricas semestral

Total de horas 36

practicas semestral

Total de horas 72

semestral

Valor en La valoracién en créditos académicos sera comunicada en su oportunidad,

ajustada al reglamento para la aplicacion del Sistema de Créditos
Academicos-Paraguay en la UNA;ajuste que se encuentra en proceso de
elaboracién conforme a las disposiciones de la Resolucién CONES N°
221/2024, en su articulo N° 10.

créditos académicos

Actualizacion Al egreso de la primera cohorte.

Il. FUNDAMENTACION

La programacion es una habilidad esencial en la ingenieria en sistemas de produccién, ya que se trata de
una disciplina que se encuentra en la interseccion de la tecnologia, la informética y la gestién. Los
ingenieros en sistemas de produccion deben ser capaces de disefiar, desarrollar y mantener sistemas de
produccion eficientes y efectivos, y la programacién es un componente clave en esta tarea.

La materia de Programacion se caracteriza por ser de naturaleza tedrico-practica. Esto significa que los
estudiantes no solo adquieren conocimientos tedricos sobre conceptos de programacién, sino que
también aplican esos conocimientos en la resolucién de problemas précticos relacionados con sistemas

de producci6n. Esta combinacion de teoria y practica es esencial para formar profesionales competentes
y versatiles.

Ill. COMPETENCIAS DEL PERFIL DE EGRESO ASOCIADAS

1. Liderar y trabajar en equipo con eficacia y responsabilidad tomando decisiones basadas en
evidencias.

s =// 2. Poner en practica los valores humanos, la ética profesional y los mecanismos de seguridad laboral.

3. Interpretar, modelar y comunicar informacién relacionada a la ingenieria en sistemas de
produccién en forma grafica. %
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4. Aplicar, producir y difundir conocimientos técnicos y cientificos en el drea de ingenieria en
sistemas de produccion.

5. Seleccionar, utilizar y construir instrumentos innovadores asociados al ejercicio de la ingenieria en

sistemas de produccidn.

IV. ORGANIZACION DE LA ASIGNATURA

Unidades Contenidos Resultados de aprendizaje
1. Paradigmasde la 1.1. Introduccién a la Explica la importancia de la
programacion. programacion. programacion en la ingenieria de
i 8 Paradigmas de sistemas de produccién.
programacion. Identifica los paradigmas de
1.2.1. Imperativa. programacion.
1.2.2. Orientada a objetos.
1.2.3. Funcional y légica.
1.3, Lenguajes de
programacion.
2. Programacion 2.1. El entorno de Utiliza un entorno de
practica. programacion en un programacion en un lenguaje
lenguaje de programacion. especifico de manera efectiva
2.2, Tipos de datos y variables. para desarrollar aplicaciones
2.2.1. Declaracién. sencillas.
2.2.2. Asignacién. Implementa estructuras de
2.2.3. Manipulacién. control para resolver problemas
2.3, Estructuras de control. practicos.
2.3.1. Conceptos basicos. Gestiona errores de manera
2.3.2. Condicionales. efectiva.
2.3.3. Buclesy Funciones. Aplica précticas de programacion
2.4, Gestion de errores. segura y eficiente.
2.4.1. Manejo de excepciones
2.4.2. Depuracion.
2.5, Practicas de programacion
segura y eficiente.
2.5.1. Cédigo limpio.
2.5.2. Estdndares de codificacion.
2.6. Desarrollo de aplicaciones
simples.

3. Métodos de 3.1. Técnicas avanzadas de Gestiona datos estructurados y
Programacion programacion. archivos de manera eficiente.
Avanzada. 3.2 Sobrecarga de operadores. Disefia interfaces de usuario

33. Gestion de datos. funcionales.
3.3.1. Datos estructurados. Aplica las técnicas adquiridas para
3.3.2. Archivos. abordar problemas reales
3.4. Automatizacion de tareas.
3.5. Interfaz de usuario.
3.6. Resolucién de problemas
reales.
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> ]\ESTRATEGIAS DIDACTICAS

ejecucion practica de procesos y procedimientos, a saber:

o Clases Magistrales: se presentara una introduccién teérica con los conceptos fundamentales de la

l
z el desarrollo del programa se aplicaran estrategias didacticas conducentes a la apropiacion tedrica y

materia utilizando ejemplos claros y aplicaciones en el mundo real. /
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e Resolucién de Problemas en Grupo: se agrupara a los estudiantes en grupos pequefios para que
puedan resolver problemas especificos que requieran soluciones de programacién.

¢ Laboratorios de Programacién: se organizardn sesiones de laboratorio en las que los estudiantes

puedan programar y poner en practica los conceptos que han aprendido por medio de ejercicios
de programacion de diferentes niveles de dificultad.

¢ Aula Invertida: se proporcionard a los estudiantes acceso a materiales de aprendizaje, como
videos, lecturas y ejercicios, antes de la clase. Estos recursos cubrirdn los conceptos teéricos
fundamentales de programacion.

La eleccion particular de la estrategia didéctica aplicada sera explicita en el plan de clases, de acuerdo
con el perfil de los estudiantes, los recursos disponibles y el contexto educativo.

VI. ESTRATEGIAS EVALUATIVAS

Pruebas tedricas para evaluar la comprension de los conceptos fundamentales de programacisn,
incluyendo ejercicios tedricos de resolucion de problemas. Tareas grupales escritas que requieran la
explicacion detallada de conceptos, la descripcion de cédigo de programacién y la solucion de problemas
relacionados con la asignatura. Proyectos practicos relacionados con la ingenieria de sistemas de
produccién. Estos proyectos deberdn ser desafiantes y requerir la aplicacién de conceptos de

programacién en situaciones reales. Los proyectos se calificaran en funcién de la calidad de la solucién,
la aplicabilidad y la documentacién.

Confinesdecalificaciénypromociénseaplicardla normativa sobre evaluaciénvigenteenla institucién que
prevé valoraciones de proceso y final.

VII. MEDIOS AUXILIARES

Aula Virtual, Pizarra (Fisica o Digital), Proyector y Pantalla, Computadoras y Software de Desarrollo,
Marcadores, Acceso a Internet, Laboratorio de Computacién, Plataformas de videoconferencia.
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