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RESOLUCION 24/26/83-00
ACTA 1208/16/12/2024

“POR LA CUAL SE APRUEBA EL PROGRAMA DE ESTUDIO DE LA ASIGNATURA
DESARROLLO AVANZADO Il - FULL STACK, DE LA CARRERA LICENCIATURA EN
CIENCIAS INFORMATICAS — PLAN 2023 DE LA FP-UNA”

VISTO:

El Memorando DA/2437/2024 del Director Académico de la FP-UNA, Prof.
MSc. Felipe Santiago Uzabal Escurra, con el cual remite el Memorando
CCPTCC/036/2024 de la Comisibn Coordinadora del Proyecto de
Transformacién Curricular de Carreras de Grado de la FP-UNA, en el que
presenta la propuesta de Programas de Estudio de las Asignaturas de la
Carrera Licenciatura en Ciencias Informaticas.

CONSIDERANDO: La Ley 4995/2013 de Educacién Superior, el Estatuto de la Universidad

24/26/83-01

24/26/83-02

Prof. Abg. Joel Aréefiid

Nacional de Asuncion y las deliberaciones sobre el tema.

Que la Comisién Coordinadora del Proyecto de Transformacion Curricular de
Carreras de Grado, solicita la aprobacién del Programa de Estudio de la
asignatura “Desarrollo Avanzado Il - Full Stack”, de la carrera Licenciatura
en Ciencias Informaticas — Plan 2023, cuyo plan de estudio ya fue aprobado
por el Consejo Superior Universitario.

EL CONSEJO DIRECTIVO DE LA FACULTAD POLITECNICA
RESUELVE:

APROBAR el Programa de Estudio de la Asignatura “Desarrollo Avanzado Il
— Full Stack”, de la carrera Licenciatura en Ciencias Informaticas — Plan 2023
de la FP-UNA, detallado en el ANEXO 75 de la presente Acta.

. Sil iaé%resa Leiva Ledn, MSc,

Presidenta

COMUNICAR

Acta 1208/16/12/2024 Consejo Directivo de la FP-UNA

TELFAX: +535 21 5887000 - C.C. 1130 (Asuncién) — 2111 (San Lorenzo)
Wi pol.una.py
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Ca de la UNA Resolucién 24/26/83-00 Acta 1208/16/12/2024
mpus de la
SAN LORENZO-PARAGUAY ANEXO 75

DEPARTAMENTO DE ENSENANZA DE INFORMATICA

PROGRAMA DE ESTUDIO
1. IDENTIFICACION
Asignatura Desarrollo Avanzado Il - Full Stack
Carrera Plan | Sede/Filial | Caracter | Semestre Prerrequisitos
Licenciatura en 2023 | Sede San Electiva ] Haber acumulado la cantidad de
Ciencias Lorenzo / créditos académicos que
Informaticas Filial corresponda a la aprobacién de
Villarrica / todas las asignaturas hasta el 5°
Filial semestre, resultante de la
Coronel aplicacion del Sistema Nacional
Oviedo de Créditos Académicos—
Paraguay en la UNA.
Horas semanales 4
Total de horas 36
tedricas semestral
Total de horas 36
practicas semestral
Total de horas 72
semestral
Valor en La valoracion en créditos académicos serd comunicada en su oportunidad
cibditoe ajustada al Reglamento General del Sistema de Créditos Académicos de la UNA,
scaclinilios el cual se encuentra en proceso de elaboracién conforme a las disposiciones de
la Resolucian CONES N° 221/2024, en su articulo N° 10.
Actualizacion Al egreso de la primera cohorte.

Il. FUNDAMENTACION

En un entorno donde las aplicaciones web son cada vez mas complejas y la demanda por soluciones
escalables y eficientes es creciente, los desarrolladores full stack son clave para integrar frontend y
backend, garantizando un flujo de trabajo agil y eficaz. Este curso proporciona a los estudiantes las
habilidades necesarias para disefiar, implementar, probar y documentar sistemas completos, aplicando
las dltimas tecnologias tanto en frontend como en backend. Ademds, se enfoca en la utilizacién de
metodologias dgiles, técnicas de gestién de proyectos, y herramientas de colaboracién para desarrollar
software de calidad que satisfaga las necesidades actuales del mercado.

En relacion a la naturaleza de la asignatura, se aborda de manera tedrico-practico, se combinardn
once;}tos tedricos con ejercicios practicos. La organizacion de la asignatura se basa en los ejes
maticos, se incluyen conceptos fundamentales como:Disefio, implementacién, prueba vy

dacumentacton de un sistema de software, aplicando metodologias de desarrollo de software, técnicas

de gestion de proyectos y herramientas de colaboracién. Tecnologias de ultima generacion para
/desarrnllo backend y frontend.

e

_@_ lll. COMPETENCIAS DEL PERFIL DE EGRESO ASOCIADAS

1. Comunicarse en las lenguas oficiales del pais y en una lengua extranjera.
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2. Liderar y trabajar en equipo con eficacia y responsabilidad tomando decisiones basadas en
evidencias.

3. Aplicar en la practica profesional los valores humanos, la ética y los mecanismos de seguridad
laboral.

4. Actuar proactivamente frente a los problemas sociales y ambientales.

5. Adaptarse respetuosamente a contextos nuevos o adversos, asi como a diversidades personales,
disciplinares y culturales.

6. Actualizarse permanentemente mediante la obtencién y gestién auténoma de informacién de
calidad, utilizando tecnologia de la informacién y comunicacién.

7. Evaluar el comportamiento de diversos fenémenos disciplinares e interdisciplinares relacionados
con la ingenieria en informatica con una visién de sistema, mediante modelos tedricos validados
y actualizados, capaces de abarcarlos integralmente en un contexto de incertidumbre.

8. Seleccionar, utilizar y construir instrumentos innovadores asociados al ejercicio de la ingenieria
informatica.

9. Aplicar, producir y difundir conocimientos técnicos y cientificos en el drea de la ingenieria
informatica.

10.Planificar, proyectar, disefiar y ejecutar proyectos sostenibles e integrales para la resolucién de
problemas, la mejora y la innovacién en el &mbito de la ingenieria informatica.

11. Interpretar, modelar y comunicar informacion referida a la ingenieria en informatica en forma
grafica.

IV. ORGANIZACION DE LA ASIGNATURA

Unidades Contenidos Resultados de aprendizaje
Metodologias de 1.1. Introduccién a las Aplica metodologias agiles y
Desarrollo de metodologias agiles. técnicas de gestion de proyectos
Software y 1.2. Técnicas de gestién de en el desarrollo d? s?ftwa s

s . asegurar el cumplimiento de
Gestion de proyectos y herramientas de objetivos y plazos.
Proyectos. colaboracion. Utiliza herramientas de
1.3. Planificacién y seguimiento de colaboracién para coordinar el
proyectos de software. trabajo en equipo y gestionar
1.4. Gestion de equipos de eficientemente el ciclo de vida de
un proyecto de software.
desarrollo en proyectos full
stack.
Desarrollo 2.1. Tecnologiasy Disefia e implementa interfaces de
Frontend con frameworksfrontend. usuario eficientes y adaptativas
Tecnologias 2.2. Disefio de interfaces de utilizando frameworksfrontend
Modernas usuario intuitivas y modernos.
responsivas. Desarrolla componentes
2.3. Componentizacion y reutilizables para garantizar la
reutilizacion de cédigo en modularidad y mantenibilidad del
frontend. frontend.
2.4. Acceso a servicios y APls
desde el frontend.
3.\| Desarrollo 3.1. Frameworksbackend. Implementa arquitecturas
Backend con 3.2. Disefio de  arquitecturas backend utilizando frameworks
Tecnologias backend escalables. modernos, asegurando
Modernas 3.3. Gestion de bases de datos escalabilidad y eficiencia.
relacionales y no relacionales. Disefia y desarrolla APls que
:l._ 3.4. Creacion de APISRESTful. permitan la comunicacjén eficaz

4
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Unidades Contenidos Resultados de aprendizaje
entre el frontend y el backend.

4. Integraciony 4.1. Integracion continua y Implementa procesos de
Pruebas en el despliegue continuo (CI/CD). integracién continua para
Desarrollo Full 4.2. Pruebas unitarias, de automatizar las pruebas y
Stack. integracion y funcionales para despliegue de aplicaciones full

frontend y backend. stack.
4.3. Automatizacion de pruebas en Aplica pruebas automatizadas y
entornos full stack. manuales en diferentes niveles del
4.4. Seguridad en aplicaciones web sistema para asegurar la calidad y
full stack (autenticacion, seguridad del software.
autorizacién, cifrado).

5. Documentaciény | 5.1. Mejores précticas en la Documenta adecuadamente los
Mantenimiento de documentacién de software. componentes de un sistema full
Sistemas Full 5.2. Generacién de documentacién stack, proporcionando guias claras
Stack. técnica y de usuario final. tanto para desarrolladores como

5.3. Mantenimiento y evolucién de para usuarios.
sistemas de software. 2. Implementa técnicas de
5.4. Refactorizacion y optimizacion refactorizacién y optimizacién del
del codigo. c6digo, manteniendo la calidad y
eficiencia del sistema a lo largo del
tiempo.

V. ESTRATEGIAS DIDACTICAS

En el desarrollo del programa se aplicaran estrategias didacticas conducentes a |a apropiacion teérica y
la ejecucién practica de procesos y procedimientos, a saber:

e Aprendizaje basado en problemas: estrategia de ensefianza donde se busca resolver un
problema a través del conocimiento que adquirié en el aula, el estudiante toma liderazgo de su
aprendizaje e identifica la importancia de su aprendizaje y el conocimiento.

» Aprendizaje basado en proyectos: metodologia donde el estudiante participa activamente en su
aprendizaje, desarrollando diferentes habilidades para solucionar un problema a través de un
proyecto, y que pueda implementarse para la mejora del contexto.

s Aprendizaje cooperativo colaborative: conjunto de métodos de instruccién para la aplicacién en
grupos pequefios, de entrenamiento y desarrollo de habilidades mixtas (aprendizaje, desarrollo

personal y social) donde cada componente del grupo es responsable tanto de su aprendizaje
como del de los restantes.

¢ Debate: exposicion por parte del docente de los conceptos basicos por unidad, con materiales
de lectura y ejemplos orientados a la ensefianza de las competencias especificas de la
asignatura. El docente asume el rol de expositor y buscard generar el debate a través de
preguntas sobre lo expuesto y desde la participacién de los estudiantes.

Y‘t.a eleccion particular de la estrategia didéctica aplicada sera explicita en el plan de clases, de acuerdo
HE .~ con el perfil de los estudiantes, los recursos disponibles y el contexto educativo.
| f ' fj

;;?:fl. ESTRATEGIAS EVALUATIVAS

Procesos de produccién grupales e individuales, pruebas individuales orales y/o escritas durante el
desarrollo de las unidades con didlogos e interpretaciones que los estudiantes realicen sobre los
contenidos, debates, retroalimentacién en casos necesarios y actividades que ampl%el conocimiento.
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Con fines de calificacién y promocién se aplicaré el Reglamento de Evaluacidn vigente en la institucion
que prevé valoraciones de proceso y final.

Vil. MEDIOS AUXILIARES

Aula o plataforma virtual, pizarras acrilicas, proyector, marcadores, borrador de pizarra acrilica, equipo
de audio, ordenadores, wifi, celulares, plataformas de videoconferencia y foros.
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Prentice Hall.
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