UNIVERSIDAD NACIONAL DE ASUNCION
FACULTAD POLITECNICA
CONSEJO DIRECTIVO

Campus de la UNA
SAN LORENZO-PARAGUAY

RESOLUCION 25/18/63-00
ACTA 1226/25/08/2025

“POR LA CUAL SE APRUEBA EL PROGRAMA DE ESTUDIO DE LA ASIGNATURA
TRABAJO DE GRADO, DE LA CARRERA LICENCIATURA EN CIENCIAS
INFORMATICAS — PLAN 2026, SECE SAN LORENZO, FILIAL VILLARRICA Y FILIAL
CORONEL OVIEDO”

VISTO: El Memorando DA/41707/2025 del Director Académico de la FP-UNA, Prof.
MSc. Felipe Santiago Uzabal Escurra, con el cual remite el Memorando
CCPTCC/030/2025 de la Comision Coordinadora del Proyecto de
Transformacion Curricular de Carreras de Grado de la FP-UNA, en el que
presenta la propuesta de Programas de Estudio de las Asignaturas de la
Carrera Licenciatura en Ciencias Informaticas.

CONSIDERANDO: La Ley 4995/2013 de Educacién Superior, el Estatuto de la Universidad
Nacional de Asuncion y las deliberaciones sobre el tema.

Que la Comisiéon Coordinadora del Proyecto de Transformacién Curricular de
Carreras de Grado, solicita la aprobacion del Programa de Estudio de la
asignatura “Trabajo de Grado”, de la carrera Licenciatura en Ciencias
Informaticas — Plan 2026.

Que los programas fueron elaborados conforme a las disposiciones
establecidas por el Consejo Nacional de Educacion Superior (CONES) en
materia de créditos académicos, segin lo dispuesto en la Resolucion
CONES N.° 221/2024, que regula el Sistema de Créditos
Académicos — Paraguay y los criterios para su publicacion en las carreras de
grado.

EL CONSEJO DIRECTIVO DE LA FACULTAD POLITECNICA
RESUELVE:

25/18/63-01 APROBAR el Programa de Estudio de la Asignatura “Trabajo de Grado”, de
la carrera Licenciatura en Ciencias Informaticas — Plan 2026, Sede San
Lorenzo, Filial Villarrica y Filial Coronel Owedo detallado en el ANEXO 25 de

~ la presente Acta.

25/18/63-02 COMUNICAR, copiar y archivar.

Leiva Leén, MSc.

Prof. Abg. Joe
' Presidenta

Acta 1226/25/08/2025 Consejo Directivo de la FP-UNA

TELIFAX: +595 21 5887000 — C.C. 1130 {(Asuncién) — 2111 (San Lorenzo)
www.pol.una.py
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Resolucién 25/18/63-00 Acta 1226/25/08/2025

Campus de la UNA
SAN LORENZO-PARAGUAY ANEXO 25

DEPARTAMENTO DE ENSENANZA DE INFORMATICA
PROGRAMA DE ESTUDIO

L. IDENTIFICACION

Nivel Grado
Asignatura Trabajo de Grado
Carrera Plan Sede/Filial Caracter Semestre | Prerrequisitos
Licenciatura en Ciencias | 2026 Sede San Obligatoria | Octavo Anteproyecto de
Informaticas Lorenzo/Filial Trabajo de Grado
Villarrica/Filial
Coronel
Oviedo
Semanal Periodo
HT HP HTD | HTI HS PA THTD THTI THA CA-PY
1 3 4 8 12 18 72 144 216 8

*HT: Horas Tedricas semanales.

*HP: Horas Précticas semanales.

*HTD: Horas semanales de Trabajo académico con acompafiamiento Docente.

*HTI: Horas semanales de Trabajo académico Independiente del estudiante.

*HS: Horas Semanales (HTD+HTI).

*PA: Periodo Académico en semanas.

* THTD: Total de Horas de Trabajo académico con acompafiamiento Docente (HTD*PA).
* THTI: Total de Horas de Trabajo académico Independiente del estudiante (HTI*PA).

* THA: Total de Horas de trabajo Académico (THTD+THTI).

* CA-PY: Créditos académicos de la asignatura

Il. FUNDAMENTACION

Esta asignatura corresponde a la segunda etapa del Trabajo de Grado de la carrera de Licenciatura en
Ciencias Informaticas. Su propésito es proveer a los estudiantes las herramientas necesarias para
completar el tema definido en el anteproyecto aprobado, iniciando con la fase de construccién, hasta la
implementacién final del tema seleccionado o la conclusién de la investigacidn, segin corresponda. En un
mundo donde la tecnologia desempefia un papel cada vez mads significativo, los profesionales en Ciencias
Informaticas deben ser capaces de investigar, disefar, y desarrollar soluciones informaticas innovadoras
que aborden problemas especificos de manera efectiva. Durante esta etapa el estudiante pondra en
practica todas las habilidades adquiridas en las diferentes dreas de conocimientos abordadas en la carrera,
serda un proyecto integrador para resolver problemas de investigacion, desarrollo de software o
innovacion tecnoldgica alcanzando un alto nivel de calidad.

Esta asignatura contribuye al perfil profesional de un Licenciado en Ciencias Informaticas proveyéndole:

e Capacidad para resolver problemas complejos mediante la identificacién de necesidades reales y
su abordaje a través de soluciones tecnoldgicas.

e Dominio de metodologias y herramientas técnicas necesarias para ejecutar proyectos de software
o de investigacién o de innovacién en &reas de la carrera.

e Habilidades de comunicacién y documentacion técnica, fundamentales para el trabajo
interdisciplinario y la colaboracidn en entornos profesionales.

e FEtica y responsabilidad profesional, mediante el anélisis de viabilidad técnica de las soluciones
propuestas.

La asignatura estd organizada en torno a los siguientes ejes tematicos, que estructuran las unidades del
curso:

&
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e Disefio de diferentes alternativas y Desarrollo de la propuesta: aborda la presentacion de
diferentes soluciones a los problemas planteados. Se relaciona con la Unidad 1: donde los
estudiantes formulan soluciones alineados con el contexto técnico-cientifico.

e Anélisis de viabilidad del proyecto: Identifica los objetivos del proyecto. Detalla las operaciones a
realizarse. Evalla los riesgos asociados al proyecto. Elija el nivel adecuado de gestion de riesgos.
Toma decisiones sobre si se debe continuar con el proyecto en base a las pruebas o experimentos
asociados. Este eje tematico se desarrolla en la Unidad 2: Viabilidad del Proyecto, donde los
estudiantes verifican que su proyecto es factible y se encuentra alineado con los objetivos.

e Documentacién y presentacién del proyecto: se centra en la elaboracion de un documento
técnico estructurado siguiendo los lineamientos institucionales y en la preparacién para su
sustentacidn. Este eje temdtico se aborda en la Unidad 3: donde los estudiantes elaboran y
presentan un documento final.

11l. COMPETENCIAS DEL PERFIL DE EGRESO ASOCIADAS

Comunicarse en las lenguas oficiales del pais y en una lengua extranjera.
Liderar y trabajar en equipo con eficacia y responsabilidad tomando decisiones basadas en
evidencias.

3. Aplicar en la practica profesional, los valores humanos, la ética, y los mecanismos de
seguridad laboral.

Actuar proactivamente frente a los problemas sociales y ambientales.

5. Adaptarse respetuosamente a contextos nuevos o adversos, asi como a diversidades
personales, disciplinares y culturales.

6. Actualizarse permanentemente mediante la obtencién y gestién auténoma de informacion
de calidad, utilizando tecnologia de la informacién y comunicacion.

7. Evaluar el comportamiento de diversos fenémenos disciplinares e interdisciplinares con
una visién de sistema, mediante modelos tedricos validados y actualizados, capaces de
abarcarlos integralmente, en un contexto de incertidumbre en el ambito de las ciencias
informaticas.

8. Seleccionar, utilizar y construir instrumentos innovadores asociados a las ciencias
informaticas.

9. Aplicar, producir y difundir conocimientos técnicos y cientificos en el drea de las ciencias
informaticas.

10. Planificar, proyectar, disefiar y ejecutar proyectos sostenibles e integrales para la resolucién
de problemas, la mejora y la innovacion en el area de las ciencias informaticas.

11. Interpretar, modelar y comunicar informacion referida a las ciencias informaticas en forma
grafica.

IV. ORGANIZACION DE LA ASIGNATURA

Unidades Contenidos Resultados de Aprendizaje
1. Desarrollo de la 1.1 Disefio detallado de diferentes | 1. Propone metodologias y
propuestay alternativas de solucién. actividades acordes al problema
Disefio de 1.2 Desarrollo de arquitecturas, propuesto, objetivos y
diferentes entornos de trabajo, sistemas, requerimientos.
alternativas. médulos y casos de pruebas.
Analisis de 2.1 Descripcidn del producto o 1. Desarrolla pruebasy ejecuta
viabilidad: servicio. Detalle de las experimentos para obtener
\ P : pruebas/experime operaciones. resultados.
A ntos 2.2 Ambiente experimental / 2. Presenta resultados de
. ;, Ejecucién de pruebas. pruebas/experimentos
e 2.3 Resultados obtenidos.

!/
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Unidades

Contenidos

Resultados de Aprendizaje

2.4 Validacion de usabilidad.

3. Documentaciény
presentacién.

3.1 Estructura del documento
segun lineamientos definidos
en la carrera:

Introduccion. Planteamiento del
Problema. Objetivo general y
especificos. Requerimientos.
Estado del arte: para seleccién de
metodologias, ciclo de vida 'y
herramientas a ser aplicadas.
Propuesta de ciclo de vida,

Redacta documentos técnicos
claros, estructurados, organizados,
de contenido propio y alineados
con las estructuras definidas en la
carrera.

Aplica un estilo de escritura
coherente.

Utiliza adecuadamente referencias
y citas bibliogréficas.

Presenta el proyecto a los
involucrados.

metodologias y herramientas.
Organizacién del proyecto.
Planificacién. Enfoque propuesto /
Disefio del software: Arquitectura.
Repositorio de datos, Diagramas,
Prototipos, Codigo fuente.
Resultados de ejecucion de
pruebas. Conclusién y
Recomendacién. Bibliografia.

V. ESTRATEGIAS DIDACTICAS

El docente de la asignatura cumplira un papel de organizador, coordinando los siguientes aspectos:

Guiar al estudiante en la ejecucion del tema propuesto.
Supervisar el cumplimiento del cronograma establecido para la elaboraciéon del trabajo.
Evaluar las etapas del trabajo mediante ribricas claras y comunicadas desde el inicio del curso.

La asignatura se desarrollara mediante un enfoque que integra metodologias activas y colaborativas,
disefiadas para guiar al estudiante en la culminacién exitosa del trabajo de grado, tales como:

Tutoria personalizada: durante el curso, el docente de la asignatura con experiencia comprobada
en areas técnicas de informética gestionara la vinculacién entre el estudiante y el tutor o cotutor
especializado, organizando reuniones iniciales para establecer metas y expectativas claras, y
asegurando el acompafiamiento adecuado a través de revisiones perioddicas.

Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP): el estudiante sera el principal responsable de identificar
un problema relevante en dreas especificas de Informatica y proponer una solucion técnica
mediante la elaboracidn de su trabajo de grado. Tanto el docente de la asignatura como el tutor
seleccionado por el estudiante actuardn como guias y facilitadores durante este proceso, ademas
de verificar y asistir en el uso de marcos metodoldgicos y técnicas de campo, se aseguraran de
que el proyecto se alinee con el perfil de egreso y las competencias definidas.

Aprendizaje colaborativo: el estudiante trabajara en colaboracién con su tutor, otros estudiantes
y los recursos institucionales, promoviendo el intercambio de ideas y el aprendizaje
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interdisciplinario cuando corresponda. Esta colaboracion se extendera al uso de plataformas
tecnoldgicas para gestionar el progreso y las comunicaciones.

e Evaluaciones: el progreso del estudiante serd evaluado de manera continua a través de
entregables parciales. Cada etapa sera retroalimentada para garantizar la mejora progresiva del
trabajo. Al final del curso, el proyecto serd presentado y evaluado.

e Aprendizaje Basado en Recursos (ABR): se proporcionara acceso a recursos institucionales como
bibliotecas, bases de datos cientificas (IEEE Xplore, ACM Digital Library, SpringerLink), y ejemplos
de trabajos previos para fortalecer las competencias investigativas del estudiante. Ademas, el
docente de la asignatura organizara talleres sobre metodologias de investigacion, redaccion
técnica y uso de herramientas tecnoldgicas relacionadas con la informatica.

VI. ESTRATEGIAS EVALUATIVAS

Considerando que el trabajo contintia en etapas dentro del mismo proyecto, las estrategias evaluativas
buscan enfatizar la coherencia a lo largo del proceso y la preparacion del estudiante para la etapa
siguiente. Por ello, la evaluacidn considerara los siguientes aspectos:

1. Entrega de Avances por Fases: se evaluaran entregables especificos alineados con las etapas de
acuerdo al tipo de proyecto.

2. Revisién iterativa por el tutor: retroalimentacion continua sobre los avances del estudiante. El
tutor evaluara la incorporaciéon de observaciones y la alineacion del proyecto con los estandares
técnicos y metodoldgicos de la carrera.

3. Cumplimiento del Cronograma: se evaluard el cumplimiento a las fechas clave del cronograma,
asi como la calidad de los avances en cada etapa.

4. Presentacién del documento final: se evaluara la documentacién como un proyecto completo.

VII. MEDIOS AUXILIARES

Aula virtual, pizarrén, proyector, marcadores, equipo de audio, conexion a internet, Plataformas Digitales,

N

}\‘}.\ Plataformas de Gestién de Proyectos, Bases de Datos Académicas, Herramientas de Desarrollo,
\

“\'.‘Herramlentas de Simulacion, Plantillas Institucionales: Formatos para estructura del proyecto y rdbricas

&lde evaluacion. Infraestructura Institucional, Laboratorios de computacion y acceso a servidores de la

=

_fluniversidad. Software de Gestién de Referencias. Canales de Comunicacidn, correo institucional,

// plataformas para videoconferencias.
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